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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion accion denominado: “La aplicacion de
estrategias metodologicas para mejorar la comunicacion y representacion de ideas
matematicas en los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa n® 821301-
Santa Rita- Cajabamba”; tiene por finalidad, contribuir a fortalecer y desarrollar la
competencia matematica de actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en
los estudiantes, a través del uso de material concreto (estructurado y no estructurado), por
ende mejorar su aprendizaje promocionando la aplicacion de estrategias metodologicas
como: Agrupaciones, seriaciones y comparaciones, para que los estudiantes comuniquen y

representen ideas matematicas.

El objetivo planteado en el presente trabajo es: Aplicar estrategias metodologicas
para desarrollar ideas matematicas en situaciones de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios
de edad de la Institucion Educativa Inicial N°821301 del Caserio Santa Rita, Distrito de

Cajabamba, Provincia de Cajabamba.

En el presente trabajo se plantea la siguiente hipdtesis de accion: La aplicacion de
estrategias metodologicas de nociones basicas de agrupacion, seriacion y comparacion
durante el desarrollo de sesiones innovadoras permiten desarrollar ideas matematicas en

situaciones de cantidad.

La poblacion, sesiones de la practica pedagdgica y la muestra estan representadas por:
Diez sesiones desarrolladas para la deconstruccion de la practica pedagogica.

Diez diarios de campo relacionados con la practica pedagogica.

Diez sesiones de aprendizaje en la reconstruccion.

Diez diarios de campo en la propuesta innovadora.

Palabras clave: Estrategias metodoldgicas, comunicar, representar, ideas

matematicas, agrupacion, seriacion, comparacion, situaciones de cantidad.

vii



ABSTRACT

The purpose of the present research work, “The use of methodological strategies to improve
communication and representation of mathematical ideas in the five-year-old students at
the 821301 School, Santa Rita, Cajabamba” is to strengthen and develop the Act and Think
Mathematically in Quantity Situations Skill in the students, through the use of concrete
material (structured and non-structured), and thus, to improve their learning, promoting the
use of methodological strategies like: Grouping, Sequencing and Comparing, so that
students communicate and represent mathematical ideas.

The aim was: To use methodological strategies to develop mathematical ideas in quantity
situations in the five-year-old boys and girls at the 821301 School, Santa Rita, Cajabamba,
Cajabamba.

The action hypothesis was: The use of methodological strategies of basic notions such as
grouping, sequencing and comparison during the development of innovative sessions allow
the development of mathematical ideas in quantity situations.

The population consisted of sessions with the pedagogical practice. The sample is
represented by ten sessions developed for the deconstruction of the pedagogical practice,
ten field journals related to the pedagogical practice, ten learning sessions in the
reconstruction, ten field journals on the innovative proposal.

Key words: methodological strategies, to communicate, to represent, mathematical ideas,

grouping, sequencing, comparing, quantity situations.

viii



INTRODUCCION

La infancia es la etapa mas importante de los seres humanos, ya que en ella los
nifios van evolucionando y enfrentandose a retos que demanda la sociedad. Esto involucra
al desarrollo de un conjunto de competencias, capacidades y conocimientos que faciliten

la comprension, construccion y aplicacion de una matematica para la vida y el trabajo.

En la Educacion Inicial los estudiantes aprenden a través de la aplicacion de
diversas estrategias apropiadas para la edad y las caracteristicas de aprendizaje de los
estudiantes, por ejemplo emplear estrategias ludicas, lo que implicaria que las docentes
tendrian que utilizar una serie de materiales para que aprendan de manera significativa; en
ese sentido, la ludica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir, sentir placer y valorar
lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual o mental. Las
actividades ludicas llevadas al aula se convierten en una herramienta estratégica
introduciendo al nifio al alcance de aprendizajes con sentido en ambientes agradables de

manera atractiva y natural desarrollando habilidades.

El uso de estrategias permite una mejor metodologia, considerada como formas de
responder a una determinada situacion dentro de una estructura conceptual. Dado que el
conocimiento matematico es dinamico, hablar de estrategias implica ser creativo para elegir
entre varias vias la mas adecuada o inventar otras nuevas para responder a una situacion.
El uso de una estrategia implica el dominio de la estructura conceptual, asi como grandes
dosis de creatividad e imaginacion, que permitan descubrir nuevas relaciones o nuevos

sentidos en relaciones ya conocidas.

En esa perspectiva, el presente trabajo de investigacion accion se desarrolla dando
respuesta al siguiente problema: ;Qué estrategias metodologicas, debo utilizar para que
los estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion Educativa N° 821301 del Caserio

de Santa Rita - Cajabamba, logren comunicar y representar ideas matematicas?

De acuerdo a lo mencionado anteriormente, la investigacion ha permitido que
logren comunicar y representar ideas matematicas, para lo cual se ha disefiado diez sesiones

de aprendizaje de acuerdo con las disposiciones del MED y la UNC, proponiendo la



aplicacion de estrategias metodologicas de tal manera que los estudiantes puedan

desarrollar sus competencias matematicas.

En consecuencia, uno de los alcances es la apropiacion y la realizacion de las
actividades planeadas por medio de la ejecucion del Proyecto de investigacion accion, para
desarrollar varias destrezas tomando como punto de partida la educacion con sentido,
donde el nifio se refuerza en los elementos pre numéricos: Seriacion, clasificacion,

equivalencia, entre otros temas.

Para tener una mejor vision del contenido de la investigacion accion en el presente
informe se presenta en VI acépites de acuerdo al protocolo de la Universidad Nacional de

Cajamarca en relacion con la Segunda Especialidad de la Educacion Inicial:

La parte I, esta relacionada con la fundamentacion del problema de investigacion
accion pedagogica, esta es el punto de partida de la investigacion, al mismo tiempo en su
estructura integra los siguientes aspectos: Caracterizacion de la practica pedagogica,
caracterizacion del entorno sociocultural, planteamiento del problema y formulacion de la
pregunta guia. Arribar al problema implica haber realizado la caracterizacion del mismo,

mediante procedimientos de las recurrencias expresadas en tablas de los anexos.

En relacion con la parte II, se ha considerado los elementos teéricos que sustentan
la investigacion accion pedagogica; es decir, en esta parte se explicita los enfoques, teorias,
definiciones y conceptos de cada uno de los aspectos o categorias mencionadas en la
hipotesis de accion o en el objetivo: “Aplicar estrategias metodoldgicas para desarrollar
ideas matematicas en situaciones de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial N°821301 del Caserio Santa Rita, Distrito de Cajabamba,

Provincia de Cajabamba”. Finalmente en esta parte se presenta el marco conceptual.

En la parte III, se indica la metodologia seguida en la investigacion accion
pedagogica, es decir, las formas como se ha planificado, ejecutado y evaluado cada una de
las etapas de la investigacion accion (Deconstruccion, reconstruccion y evaluacion); del
mismo modo se presenta el tipo de investigacion, los objetivos (general y especificos ¢

incluso se presenta los objetivos especificos del Plan de Accion); también se hace



referencia a la hipodtesis de accion, beneficiarios de la propuesta innovadora, poblacion,

muestra e instrumentos para el registro de datos y el respectivo procesamiento (matrices).

En la parte IV, se presenta el Plan de Accion y la evaluacion del mismo, este
fragmento constituye la parte central de la investigacion accion pedagogica, estd formado
por una tabla de datos la misma que contiene la propuesta interventiva, es decir la aplicar
las actividades ladicas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje del area de
matematica, de los nifios de 5 afios de edad. Del mismo modo se explicita la matriz para
evaluar cada una de las acciones planteadas en el Plan de Accion mediante la propuesta y

los resultados.

La parte V, esta relacionado con el fragmento mas importante de la investigacion
accion, es decir, la presentacion y discusion de resultados como producto de la aplicacion
de la propuesta interventiva (aplicar las actividades lidicas para mejorar el proceso de
ensefanza aprendizaje del drea de matematica de manera especifica la construccion del
nimero); estos resultados han sido reforzados con la teoria del acapite II, es decir, con el
marco teérico construido a partir de la matriz de consistencia. Finalmente en esta parte se
ha integrado las lecciones aprendidas, estas son producto de cada uno de los momentos de

la investigacion, se expresan al final de la investigacion.

Y como tltima parte, se tiene la difusion de resultados; ello implica que después de
la ejecucion, procesamiento y determinacion de fortalezas de la investigacion, se ha
realizado la comunicacion de los resultados en un dia especial en la Institucion Educativa
Inicial. Aparte de los acapites mencionados se esta desplegando en la parte final las
respectivas conclusiones, recomendaciones y anexos como evidencia de un trabajo formal

y sistematico en la institucion educativa de Inicial.



I.

FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1.

Caracterizacion de la practica pedagogica

Haciendo un andlisis mi practica pedagogica expresado en los diarios de
campo, en los cuales he descrito las ocurrencias de mis sesiones de aprendizaje,
reflexionaba sobre estas acciones y tomaba medidas de mejoramiento en los
aspectos que consideraba pertinentes. Por lo que procedi a realizar el analisis
categorial de los patrones recurrentes en cada registro de diario de campo, de
igual manera las teorias implicitas que han estado sustentando mi desempefio
dentro del aula, asi como el analisis textual de las categorias determinando su

funcionalidad, mis fortalezas y debilidades, las cuales paso a sefalar:

- Rutinas: a través de ellas, he podido determinar fortalezas como: saludar
amablemente y con mucho afecto, haciendo la oracion a Dios, inculcando
la fe hacia ¢l todos los dias. Pero también existen debilidades como, por
ejemplo, reflexionar sobre nuestros actos después de cada clase.

- Motivacion: con este proceso pedagodgico he logrado la participacion
activa de todos los alumnos (as). Al momento de realizar la motivacion
con juegos he detectado fortalezas como: explicar de qué se trata el juego
y las reglas del mismo; dentro del cual observé que los alumnos han podido
desarrollar su capacidad motriz y determinar lateralidades.

- Canciones: En esta accion los estudiantes participaron de forma activa
constantemente. Durante la motivacién a través de canciones, me he
permitido observar la siguiente fortaleza: Presentar canciones y entonarlas
muy alegremente, con el acompafiamiento de algunos instrumentos
musicales; desarrollando su expresion corporal ritmicamente. Cuando he
desarrollado la motivacion a través de dinamicas he observado que los
nifios(as) mantienen el interés constante durante el desarrollo de la sesion,
favoreciendo la concentracion e interés por aprender.

- Utilizaciéon de medios: Se ha utilizado juegos, cajita magica, botella
magica, dinamicas, a través de los cuales, he logrado que mis alumnos
pongan mucho interés durante el desarrollo de actividades, permitiendo

que se logre aprendizajes significativos. También utilicé un parlante dentro



del desarrollo de mi sesion, lo cual me ha permitido observar la fortaleza
como: presentar canciones infantiles sin dificultad, con las cuales
mis alumnos han logrado solidarizarse, socializarse, interactuando muy
alegremente entonando las canciones presentadas. Al mismo tiempo a
través de este medio he logrado que se desenvuelvan en un espacio
determinado, usar lateralidades, asi como también la expresion corporal a
través de la danza. La cual observé la fortaleza de que mis estudiantes
creen en sus propios pasos y coreografias simples de acuerdo al ritmo
presentado.

Materiales: Fueron, estructurados y no estructurados. A través de los
cuales los estudiantes han logrado despertar su interés y creatividad. La
fortaleza que pude observar fue que los alumnos construyen sus propios
aprendizajes, con la observacion y/o manipulacion de dichos materiales.
Estrategias: Juegos para realizar agrupaciones, mediante el cual he podido
obtener fortalezas como: presentar el material estructurado y no
estructurado y pedir a los alumnos que agrupen segun criterios como:
color, tamafo, grosor, forma. Pero al mismo tiempo, se presentd la
dificultad de que algunos de los nifios se les hizo un tanto complicado
realizar sus agrupaciones con materiales estructurados y no estructurados.
Con los juegos realizados para lograr la seriaciones y comparaciones, se
los hizo a través de la utilizacion de materiales no estructurados y
estructurados, al igual que las agrupaciones los nifios también presentaron
dificultades, pero a la vez se fortalecio la socializacion y el trabajo grupal,
que fueron identificadas a través de la observacion, asi mismo se reforzo
el trabajo en equipo e individual estratégicamente.

La evaluacién me ha permitido determinar cuantos alumnos han logrado
los objetivos y cuantos requieren de apoyo y reforzamiento. A través de
ella me ha permitido reflexionar y buscar nuevas estrategias para hacer que
aquellos alumnos que no lograron los objetivos propuestos, lo hagan con

mas facilidad.



1.2.

1.3.

Caracterizacion del entorno sociocultural

Este estudio se desarrolla en un contexto rural, especificamente en la Provincia
de Cajabamba-Caserio de Santa Rita, el mismo que se encuentra ubicado al
Noroeste de la Provincia, su clima es templado por encontrarse a una altitud de
1800 m.s.n.m. y cuenta con una poblacion de aproximadamente 180 habitantes,
entre personas mayores y menores de edad, presenta un bajo indice de pobreza,
moderado analfabetismo, escaso nivel cultural de sus habitantes, exiguas
fuentes de trabajo, pero principalmente las nifias y los nifios son poco
comunicativos y el acceso a medios de informaciéon como radio, television,

diarios, revistas, etc. es muy limitado. (Fuente PEI — Cap. II: Diagnostico).

En lo referente al transporte, la poblacion se moviliza haciendo uso de
vehiculos motorizados (taxis, combis) por la carretera principal que conecta a
la provincia de San Marcos y a la capital del departamento de Cajamarca, hasta
el Caserio de Huafiimba, cruce denominado: El Choloque, la interconexion al
caserio de Santa Rita se realiza por una trocha carro sable, caminando un lapso
de 30 minutos; para la comunicacion en la zona se utiliza los servicios de
teléfonos moviles de claro, movistar y vitel, que se encuentran en la Provincia

con sus respectivas entenas retransmisoras.

El caserio de Santa Rita, se encuentra ubicado en la parte baja de la Provincia
de Cajabamba, al borde del Rio Criznejas, es un valle donde se cultiva
principalmente: ajos, maiz morocho, papas, frijoles, platanos, paltas,
chalarinas, guayabas y otras frutas que se cultivan en los valles. La comunidad
se caracteriza por; presentar un bajo indice de pobreza, moderado
analfabetismo, escaso nivel cultural de sus habitantes, exiguas fuentes de
trabajo, pero principalmente las nifias y los nifios son poco comunicativos y el
acceso a medios de informaciéon como radio, television, diarios, revistas, etc.

es muy limitado.

Planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia:

En el mundo que nos desarrollamos es preciso afrontar desafios que permitan
rescatar a la Matematica de la crisis actual en la cual se encuentra; fomentando
un aprendizaje basado en técnicas y métodos activos, que vayan acorde al ritmo

acelerado del mundo; ademas, es necesario enfrentarse a una lucha permanente



frente a la gran distancia tecnologica que se nos presenta, convirtiéndose en el
gran enemigo didactico de docentes y padres de familia, si es que no sabemos
aprovecharlo en beneficio del aprendizaje de la Matematica y por supuesto a
favor del desarrollo del pensamiento 16gico — critico y ludico de los nifios de la

educacion inicial.

Las matematicas cumplen un papel fundamental en el curriculo de la educacion
infantil, si consideramos que las bases de un pensamiento l6gico matematico
deben estar bien estructuradas, se debe brindar una atencion prioritaria a esta

area en la edad preescolar de los nifios. (Ruesga. 2009).

En el campo de la Educacién Inicial, muchos paises tienen programas
educativos fuertemente influenciados por las teorias de Piaget y las
matematicas modernas; esto quiere decir que se propone en el Nivel Inicial, la
enseflanza de conocimientos prenuméricos, conocimientos considerados como
preparatorios para la construccion del numero: conjuntos, correspondencias,
clasificaciones, seriaciones, ordenaciones. “Quiza convenga recordar que las
nociones de conservacion, clasificacion y seriacion son esenciales desde varios
puntos de vista. Por supuesto cualquier actividad cientifica se basa en algiin
tipo de clasificacion y medicion. Resulta por tanto muy dificil que los nifios
puedan comprender los rudimentos de la ciencia sino entienden las nociones

mencionadas”. (Lastra, 2005).

El aprendizaje de las matematicas constituye el centro de nuestro trabajo, su
alto valor formativo, el puesto destacado que tienen dentro del curriculo
escolar, su importancia como contenido para cualquier estudio que se realice, asi
como su dificultad y elevada proporcion de fracaso entre los escolares, son razones
mas que suficientes para detenernos en el estudio de este aprendizaje por el nifio.
Pensarnos que algunas de las dificultades que surgen a lo largo de la escolaridad en la
adquisicion de las nociones matematicas tienen su raiz en los primeros pasos de la
instruccion, y concretamente en el transito de un conocimiento espontineo a un
conocimiento formal. Elaborado en la escuela. Es por ello por lo que el objeto de

nuestro analisis va a ser, precisamente, este momento critico Preescolar (Frontera

1992)



A nivel nacional se indica lo siguiente:

Segun Cérdova (2014) al respecto de la matematica menciona: Las profesoras
de educacion inicial nos enfrentamos con frecuencia a situaciones
evidentemente complejas a la gestion de los aprendizajes en el area de
Matematica, las dificultades que se encuentran se repiten en cada realidad

educativa: el bajo rendimiento escolar en los estudiantes.

Este no es un problema aislado. Cada dia en las encuestas e investigaciones
realizadas por Organismos Internacionales sobre la educacion y el aprendizaje
les otorgan los tltimos lugares a los paises de América Latina, especialmente,

en lo que se refiere al desarrollo del pensamiento l6gico matematica.

Al respecto, la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico
(OCDE) ha enfatizado que las capacidades matematicas, deben ser
consideradas prioritariamente, por todos sus paises miembros como indicador
importante del desarrollo humano de sus habitantes. Asimismo, al referirse a la
importancia de las capacidades matemadticas, este organismo multilateral ha
especificado que la resolucion de problemas ligada al razonamiento 16gico
matematico es una de las capacidades fundamentales en la formacion de las
personas, siendo ademdas actividades interdependientes, practicas
complementarias y reciprocas al mismo tiempo”, por tanto, los ciudadanos del
siglo XXI deben apropiarse de ellas para actuar en forma eficiente en

situaciones de la vida cotidiana.

No obstante, la trascendencia e importancia del pensamiento 16gico matematico en la
vida de las personas en el mundo, es comln ver paises que tienen problemas en
habilidades matematicas, como por ejemplo nuestro pais vecino, Chile, segin los
estudios realizados por la Organizaciéon para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmico (OCDE) en el afio 2000, muestra menos competencias matematicas que el
promedio de estudiantes OCDE, pero mas competencias que los paises
latinoamericanos participantes.

Segtin el INEI (2013), la regién Cajamarca se caracteriza por su alto indice de pobreza,
asi como de pobreza extrema, a lo que se suma la poca inversion del gobierno central

en educacion, que sin duda alguna frena la calidad educativa. Por otro lado,



encontramos la desigualdad en el acceso a la educacion, no todos tiene oportunidad a

una educacion de calidad por motivos econdmicos, sociales, culturales, y otros.

En las Instituciones Educativas del nivel inicial de nuestra localidad, el problema para
alcanzar experiencias en la ciencia matematica que se observa con mas frecuencia, es
la deficiente habilidad de orientacion especial, estructura especial, coordinacion viso
motora, atencion, razonamiento 16gico especial, percepcion visual, memoria visual,

percepcion de figura y fondo.

Asi mismo es necesario considerar que, la poblacion estudiantil vive en un contexto
social bastante dificil, hogares disfuncionales, falta de afecto, en donde en la mayoria
de los casos se vive en condiciones infrahumanas. El conocimiento de la matematica,
no solo sirve para la acreditacion de un grado a otro o de un curso a otro, esto servird
para toda la vida. El proceso de formacién de nociones, empieza desde el nivel pre
escolar lo que va a permitir potenciar el desarrollo del pensamiento critico, reflexivo

en los nifios y nifias desde la etapa del nivel inicial.

La relevancia tedrica del presente estudio se evidencia al demostrar que la aplicacion
de las estrategias metodoldgicas para mejorar la comunicacion y representacion de
ideas matematicas propicia el logro de capacidades matematicas en los nifios de 4 afios
a los que se le aplica el programa que se presenta cuyas caracteristicas estan basadas
en las teorias de los psicologos Jean Piaget, David Ausubel y Lev Vigotsky;
pudiéndose comprobar que el nifio construye su propio aprendizaje a través de la

mediacion de la maestra, y en relacion con ella y sus compafieros.

Desde el punto de vista pedagdgico, el presente trabajo aporta a las maestras de inicial
una alternativa de desarrollo de capacidades matematicas en los nifios de 5 aflos
mediante un proceso de ensefianza aprendizaje favorable para la edad. Desde el punto
de vista psicoldgico, la presente investigacion permite que los niflos adquieran los
nuevos conocimientos a través de la accion, a través de los sentidos haciéndose

consciente de los conocimientos que va adquiriendo para luego abstraer sus relaciones.

Desde el punto de vista ético, si bien es cierto los nifios tienen derecho a una
educacion, pero es necesario tener en cuenta la edad y caracteristicas del nifio por ello
se pretende que las maestras de inicial reflexionen sobre la importancia y necesidad

del juego para los nifios por ser uno de los 7 principios del enfoque del nivel inicial



conjuntamente con el respeto y autonomia que se evidencian en la aplicacion de

estrategias metodoldgicas.

A nivel local, especificamente, en la Instituciéon Educativa Inicial de Santa Rita, del
caserio del mismo nombre, distrito y provincia de Cajabamba, nuestro mayor
problema es saber como lograr una buena y prolongada motivacion de los nifios 5 afios
de edad, en las sesiones de ensefianza aprendizaje del area de Matematica. Y, frente a
esta limitante, proponemos aplicar estrategias metodoldgicas el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje. En este sentido, es necesario realizar una investigacion accion
para conocer la efectividad de esta propuesta. Por lo que debemos poner énfasis en

este tema.

Ante la mejora de la practica pedagdgica y la respectiva motivacion de los nifios y

nifias, surge el interés por buscar las estrategias mas apropiadas para ayudar a mejorar

la motivacion de los estudiantes, porque me es complejo relacionar las categorias,

subcategorias con el soporte teorico y las fortalezas y debilidades manifiesto en la

deconstruccion de mi practica pedagdgica diaria. Veamos algunos vicios que no puede

controlarlos en un inicio; pero posteriormente se pudo contrarrestar esta debilidad:

= Muy poco aplico estrategias motivadoras adecuadas frente a alguna
debilidad que observo en mi clase o en el desarrollo de mis sesiones.

= Escasos conocimientos para desarrollar actividades haciendo uso de
material concreto.

= Me es un tanto dificil seguir la secuencia de los procesos pedagogicos.

» Presento debilidades para mantener motivados a los nifios por mucho

tiempo, a pesar de utilizar diversos recursos pedagogicos.

Este analisis concluye con la siguiente pregunta guia:
JQué estrategias metodologicas, debo utilizar para que los estudiantes de 5
afios de edad de la Institucion Educativa N° 821301 del Caserio de Santa Rita

- Cajabamba, logren comunicar y representar ideas matemdticas?
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1.4. Justificacion de la investigacion

1.4.1 Justificacion Tedrica
El presente trabajo se justifica teéricamente porque se emplea diferentes
teorias, conceptos y definiciones, ya que se tendra en cuenta diversas
estrategias de ensefianza aprendizaje para lograr en los estudiantes la
comunicacion y representacion de ideas matematicas, logrando de esta

manera el desarrollo del pensamiento matematico infantil.

1.4.2 Metodologica
En este aspecto se trabajo con los estudiantes una metodologia activa,
utilizando diversas estrategias como: agrupaciones, seriaciones y
comparaciones; a través de juegos y el trabajo en equipo; que permitiran
desarrollar en los estudiantes su capacidad de comunicar y representar

ideas matematicas.

1.4.3 Practica pedagogica
En el aula se aplica diversas estrategias para desarrollar ideas
matematicas, como, por ejemplo: agrupaciones, seriaciones y
comparaciones, para lograr el desarrollo de las ideas matematicas de
cantidad, dando un espacio para que el estudiante sea capaz de
representar sus ideas matematicas de diferentes formas: vivencial, con
material concreto, pictorica, grafica y simbdlica, de tal manera que el

estudiante pueda construir su propio aprendizaje guiado por la docente.
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I1.

SUSTENTO TEORICO

2.1

Marco tedrico

2.1.1

2.1.2

El juego en la ensefianza de la matematica

Un estudio sobre las concepciones de estudiantes y docentes acerca del
juego en el aprendizaje y la ensefianza de la matematica (Profesores del
IFDC), estuvo orientada a observar el cambio de concepciones de
estudiantes y docentes sobre la ensefianza y el aprendizaje de la
matematica a partir de su participacion en propuestas didacticas que
incluyeron el juego. Como estudio de investigacién-accion, involucro
la organizacion de talleres vivenciales de juegos y de elaboracion de
propuestas ludicas para enseflar y aprender matematica. (Collado, y

otros, 2011).

Teoria del aprendizaje por descubrimiento

Bruner (1998, p. 122), dice que la busqueda de variables pertinentes en
la ensefianza por medio del descubrimiento constituye el procedimiento
que promueve el construccionismo. En esencia, la practica de buscar
variables pertinentes lleva a la adquisicion de las estrategias
metodologicas exitosas y a la eliminacion de las menos eficaces. El
conocimiento adquirido a través del descubrimiento se obtiene
mediante una manipulacion concreta y conceptual, y no a través de la
exposicion de un experto. Los conceptos asi adquiridos no son los
dictados arbitrarios de un semidids, sino el resultado de un método de

ensefianza ocasional o que se emplea al azar.

Los docentes que emplean este procedimiento tienen que conocer a
fondo la disciplina que ensefian, las experiencias de sus alumnos y
como dirigir el proceso de indagacion. También sefala, que en el
aprendizaje por descubrimiento hay como recompensa el hecho de
haber resuelto el problema y no la aprobacion de los maestros o de la

sociedad. Con este método, las técnicas de exposicion se reemplazan
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2.1.3

por las de elaborar hipotesis, formular preguntas, investigar, verificar y
adquirir capacidades. El aprendizaje por descubrimiento pretende
lograr tedricamente lo que se ha llamado la “motivacion intrinseca”. Por
otra parte, relaciona el aprendizaje con la solucion de problemas y
afirma que ambos dependen de la exploracion o sondeo de alternativas,
por lo tanto, la instruccion debe facilitar y regular esta exploracion del
estudiante en la que considera tres aspectos: activacion (curiosidad),

mantenimiento (instruccion-alternativas) y direccion (objetivos).

Por lo tanto, la instruccion consiste en llevar al que aprende, a través de
una serie de exposiciones y nuevos planteamientos de un problema, a
un cuerpo de conocimientos que aumenten su capacidad para captar,
transformar y transferir lo que aprende. La instruccion es un estado
provisorio cuyo objeto es hacer que el que aprende o soluciona

problemas llegue a ser autosuficiente.

Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget

El aprendizaje cognitivo es el proceso en el que la informacion entra al
sistema cognitivo, es decir de razonamiento, es procesada y causa una
determinada reaccion en dicha persona. El desarrollo de la inteligencia
se encuentra dividido en varias partes, estas son: a) Periodo
sensomotriz. Abarca desde el nacimiento del individuo hasta los 2 afios
de edad. Es el aprendizaje que se lleva a cabo a través de los sentidos y
las posibles representaciones que la memoria haga de los objetos y
situaciones a las que el individuo se enfrenta. En esta etapa, la imitacion
es la respuesta al aprendizaje. Ademas, el bebé pasa de ser una criatura
refleja a formar sus primeros esquemas conductuales, lo cual le

permitira adaptarse a su ambiente.

A lo largo de este proceso, se han identificado seis sub-etapas para
enfatizar que el camino es gradual; b) Actividad Refleja (0-1 mes): El
bebé hace uso de sus reflejos innatos, puede seguir objetos en

movimiento pero ignora si estos desaparecen; ¢) Reacciones Circulares
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2.1.4

Primarias (1-4 meses): Si el bebé encuentra una conducta hacia su
propio cuerpo que le resulta agradable, tratard de repetirla. Asimismo,
se percata que el objeto desaparecio y se queda mirando el punto exacto
donde ocurrid; c¢) Reacciones Circulares Secundarias (4-8 meses). El
bebé ya no solo repite acciones dirigidas hacia su propio cuerpo, sino
también hacia objetos externos. Por otro lado, se presenta una busqueda
parcial del objeto desaparecido; d) Coordinacion de Esquemas
Secundarios (8-12 meses): Se muestra el primer indicio de
intencionalidad cuando ejecuta varias acciones previamente aprendidas
hacia una meta. Por ejemplo, levantar una almohada para tomar un
juguete; e) Reacciones Circulares Terciarias (12-18 meses). El bebé
buscara nuevas formas para solucionar problemas a través del ensayo y

€Iror.

En este punto, el infante podria encontrar un objeto que se retird de su
lugar inicial; f) Invencion de medios nuevos a través de combinaciones
mentales (18-24 meses): Aparece la primera prueba de que el nifio tuvo
una toma de conciencia o “insight”. En esta sub-etapa, la
experimentacion se da internamente (el nifio se imagina lo que ocurriria
si realiza cierta conducta). Asimismo, la permanencia del objeto ya se

ha logrado en este punto.

Teoria del desarrollo Socio-Emocional

El desarrollo socio-emocional es la capacidad de un nifio de
comprender los sentimientos de los demds, controlar sus propios
sentimientos y comportamientos y llevarse bien con sus compafieros.
Para que los niflos puedan adquirir las habilidades basicas
que necesitan, tal como cooperacion, seguir instrucciones, demostrar
control propio y prestar atencion, deben poseer habilidades socio-
emocionales. Los sentimientos de confianza, seguridad, amistad, afecto
y humor son todos parte del desarrollo socio-emocional de un nifio.
Una relacion positiva de un nifio con adultos que le inspire confianza y

seguridad, es la clave para el desarrollo socio-emocional exitoso. El
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2.1.5

desarrollo socio-emocional implica la adquisicion de un conjunto de

habilidades. Entre ellas las mas importantes son la capacidad de:

= [déntica y comprender sus propios sentimientos

» Interpretar y comprender con exactitud el estado emocional de otras
personas

= Manejar emociones fuertes y sus expresiones de una forma
constructiva

= Regular su propio comportamiento

= Desarrollar la capacidad para sentir empatia por los demas

= Establecer y mantener relaciones.

Cada una de estas habilidades se desarrolla a un ritmo propio y se
sustentan una sobre la otra. El fundamento del desarrollo socio-
emocional se inicia en la infancia. Un bebé de dos meses de edad se
tranquiliza y sonrie al oir la voz de uno de sus padres. Cuando la persona
que cuida al nifio le habla, ¢él/ella fija su atencion en la cara de la persona
amada. Saber leer las sefiales de su nifio y prestarle atencion desde el
momento en que nace, da inicio a la formacion de su desarrollo socio-
emocional. Desarrollando asi una relacion de seguridad, confianza y
amor. En este Boletin de ECDC explicaremos la importancia del
desarrollo socio-emocional y ademas hablaremos acerca de este
desarrollo de acuerdo a la edad del nifio, al igual que proporcionaremos
actividades que ayudaran con este desarrollo. (Boletin del Centro Mid-

Sate de Orientacion para los Primeros Afios de la Infancia, 2009)

Enfoque didactico de la matematica en educacion inicial.

En los tltimos tiempos, han surgido investigaciones desde el campo de
la matematica, las cuales sefialan que los nifios y las nifias mucho antes
de ingresar a cualquier contexto educativo (convencional o no
convencional), han construido ciertas nociones de matematica en
interaccion con su entorno y con los adultos que la utilizan. Este
conocimiento de la vida diaria es necesario incorporarlo a los procesos

de construccion de la matematica desde la Educacion Inicial como
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2.1.6

objeto presente en nuestra sociedad. Durante muchos afios, la propuesta
de trabajar matematica en Educacion Inicial estuvo orientada por una
concepcion que trataba de desarrollar y ejercitar la nocion del numero,
presentandolo de uno en uno, solo y de acuerdo con el orden de la serie
numérica (ejercitacion escrita con trazado correcto), acompafiada por la
idea de que los nifios(as) nada sabian de los nimeros y que para
aprenderlos era conveniente hacerlo desde el principio (1-2-3...). Esto
trajo como consecuencia que el trabajo didactico se centrara solo en los
aspectos logicos del numero como prerrequisito indispensable para el

trabajo numérico.

Las actividades ludicas pre numéricas que utilizan los nifios de

cinco aiios de edad.

a. Concepto
La ludica se entiende como una dimension del desarrollo de los
individuos, siendo parte constitutiva del ser humano. El concepto
de ludica es tan amplio como complejo, pues se refiere a la
necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y
producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas
hacia el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos
llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente
generadora de emociones. Por esta razon la ludica fomenta el
desarrollo psico-social, la conformaciéon de la personalidad,
evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes,
encerrando una amplia gama de actividades donde interactuan el
placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento. Es asi que la
ludica deberia ser tenida en cuenta principalmente en los espacios
escolares pues es rica en ambientes facilitadores de experiencias
que mediante juegos, es necesario explicar cuanto mas experiencias
positivas y cuantas mas realidades los niflos conozcan, seran
mucho mas amplios y variados los argumentos de sus actividades,

con respecto a la Iudica, es una dimension del desarrollo humano
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que fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la
conformacion de la personalidad, es decir encierra una gama de
actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa

y el conocimiento para tener mas claridad ante la ludica.

En este sentido autores como Jiménez (2002) respecto a la

importancia de la ludica y su rol proactivo en el aula, considera

que:
La ludica es mds bien una condicion, una predisposicion del
ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de
estar en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios
cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompanado de
la distension que producen actividades simbolicas e
imaginarias con el juego. El sentido del humor, el arte y otra
serie de actividades que se produce cuando interactuamos
con otros, sin mds recompensa que la gratitud que producen

dichos eventos (p. 42).

b. Aprendizaje significativo
El aprendizaje es el proceso por el cual se adquieren o modifican
habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores como
resultado del estudio, la experiencia, instruccion, razonamiento y
observacion, es el proceso mediante el cual se adquiere una
determinada habilidad, se asimila una informacion o se adopta una
nueva estrategia de conocimiento y accion por esta razéon debe ser
significativo. El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva
informacion se conecta con un concepto relevante preexistente en
la estructura cognitiva, esto implica que las nuevas ideas, conceptos
y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la
medida en que otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes
estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva
del individuo y que funcionen como un punto de anclaje a las

primeras.
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Por esta razon Ausubel (1961) como precursor del aprendizaje
significativo afirma que: El aprendizaje significativo presupone
tanto que el alumno manifiesta una actitud hacia el aprendizaje
significativo; es decir, una disposicion para relacionar, no
arbitraria, sino sustancialmente, ¢l material nuevo con su estructura
cognoscitiva, como el material que el aprende es potencialmente
significativo para €l, especialmente relacionable con su estructura
de conocimiento, de modo intencional y no al pie de la letra (p. 1).
Por lo anterior el ser humano tiene la disposicion de aprender solo
aquello a lo que le encuentra logica, tiende a rechazar aquello a lo
que no le encuentra sentido siendo el tinico y auténtico aprendizaje,
el significativo cualquier otro aprendizaje sera puramente
mecéanico, memoristico, oportuno para aprobar un examen, para

ganar una materia, entre otros.

El aprendizaje significativo es un aprendizaje relacional, lo da la
relacion del nuevo conocimiento con saberes anteriores,
situaciones cotidianas, con la propia experiencia, en contextos
reales. Por esta razon el aprendizaje significativo con base en los
conocimientos previos que tiene el individuo, mas los
conocimientos nuevos que va adquiriendo estos dos al relacionarse,
forman una conexion importante y es asi como se forma el nuevo
aprendizaje, es decir, el aprendizaje significativo. Por otro lado la
elaboracion de un marco tedrico es primordial en todo proceso de
indagacion e investigacion, pues analiza, orienta, guia dicho
proceso, permite reunir, depurar y explicar los elementos
conceptuales existentes sobre el tema a estudiar, es 1Util porque
describe, explica y predice el hecho al que se refiere un tema,
ademds organiza el conocimiento al respecto, orienta la

investigacion que se lleva a cabo sobre determinado tema.
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Finalmente por medio del marco tedrico se retine informacioén
documental importante para el proyecto de investigacion que
reconoce la actividad ludica como estrategia para fortalecer el
aprendizaje de los nifios, que permite a su vez, establecer un
analisis y conocimiento profundo de la manera positiva como

interfiere la ludica en el aprendizaje de los infantes (Gémez, 2015).

Actividades ludicas para la ensefianza de la matematica en
Educacion Inicial.

1. Conservacion

Secuencia Didactica

La maestra dialogard con y entre los nifios proponiéndoles
festejar los cumpleaiios del mes. Se prepararan guirnaldas,
letreros y flores de colores para enhebrar en collares tipo
hawaiano. Se colocaran las flores realizadas en dos bolsas
transparentes, verificando la igualdad de sus contenidos. Se
repartird a los nifios el contenido de una de las bolsas,
entregando a cada uno igual cantidad y variedad de flores, con
el objeto de enhebrar con ellas los collares para colocarse en el
cuello. El nifio, con la ayuda de la maestra, enhebra su collar
teniendo en cuenta la variedad de colores. Concluida la
actividad y colocados los collares en sus cuellos, la maestra
preguntara: ;Donde hay mas flores, en la bolsa o en el cuello
de todos ustedes? La maestra andamiara al alumno en el
momento de la respuesta, llevandolo a la comprobacion de la
igualdad. Finalmente se guardan todos los collares en la bolsa
donde estuvieron las flores y se preguntara: ;Tenemos la
misma cantidad de flores en las dos bolsas? La maestra
promovera en el grupo estrategias facilitadoras que orienten al
nifio en la verificacion de la igualdad. La maestra propondra

dejar los collares guardados en la bolsa hasta el dia del festejo.
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Seriacion

Secuencia Didactica

La maestra continlla con la propuesta de festejar los
cumpleafios del mes, por ese motivo concurriran a la cocina de
la escuela (o traeran los utensilios al salon). Mediante
preguntas la maestra inducird a los alumnos sobre los distintos
utensilios necesarios para preparar una torta: cacerolas, tazas,
cubiertos, jarras, etc. El nifio observara los distintos utensilios
y describira su uso. La maestra conducira, mediante preguntas
hacia la apreciacion de diferencias de tamafio entre tres objetos
(tazas, o cacerolas, o platos, etc.) para ser ordenados de mayor
a menor o viceversa. El nifio permanecerd al lado de la
maestra, quien por medio de comprobaciones directas
establecerad las diferencias. Se solicitara a los alumnos ordenar
tres platos de mayor a menor y tres tazas. Luego deberan,
mediante el andamiaje de la maestra, establecer la
correspondencia biunivoca. A partir de figuras que representen
a los objetos con los cuales se ha interactuado se solicita a los
alumnos pegarlas en sus cuadernos, ordenandolas de mayor a
menor. El nifio resolvera la actividad con el apoyo de su grupo
de pares. Comprobada la existencia de los utensilios necesarios
para la preparacion de la torta, en pequefios grupos, se pone

junto lo que va junto y se guarda.

Correspondencia

Secuencia Didactica

Se continuara con la preparacion del festejo del cumpleatios
mensual. La maestra solicitard en esta oportunidad la
confeccion de sombreros para las nenas y bonetes para los
varones. El nifio junto con la maestra repartira a unos y a otros
el material producido y seleccionara el correspondiente para si
mismo. La maestra preguntara a los alumnos qué tienen puesto

los nifios y las nifias en sus cabezas. Deberan dibujar en sus
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cuadernos de clase, cada uno el que le haya correspondido. Se
entregara a cada alumno una hoja con el dibujo de un sombrero
y de un bonete y caras de nifios y nifias para establecer la
correspondencia. Se le dard al niflo la misma actividad que a
sus pares, pero con menor cantidad de correspondencias. La
tarea concluird guardando en dos bolsas, identificadas con
figuras externas, los bonetes y los sombreros. El grupo de

pares colaborara con el nifio.

Inclusion

Secuencia Didactica

Los nifios junto con la maestra visitaran la plaza proxima a la
escuela, donde haran actividades recreativas. La docente
guiara la observacion del nifio en la plaza de los pajaros,
arboles, juegos, etc. Al regresar al salon se dispondra de
distintos articulos de cotillon (o artesanias realizadas
previamente) que reproduzcan los distintos objetos (hamacas,
arboles, flores, arena, etc) que forman parte de una plaza. Se
solicitara a los nifios que relaten la experiencia vivida y junto
con ellos se ird armando la maqueta de la plaza. La maestra
solicitara la descripcion de distintos objetos que constituiran la
reproduccion de la plaza. La maestra presenta una lamina,
tamafio hoja oficio, con la reproduccion de una plaza, con
catorce cortes diferentes. Los nifios, a partir de lo dialogado y
de la maqueta realizada en pequefios grupos, armaran el
rompecabezas. El nifio armard el rompecabezas, con el
andamiaje de la maestra, a partir de un modelo igual y
completo. Finalmente, los alumnos, por medio del dialogo
compararan el modelo impreso y armado con la plaza visitada,
resaltando diferencias y semejanzas (Bosch y Menegazzo,

1976).
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2.1.7 Construccion y uso del significado de nimero

Nociones basicas para trabajar el concepto de niumero

“Piaget considera que la construccion del nimero es correlativa con el
desarrollo del pensamiento logico, y que al nivel prelogico se
corresponde con un periodo pre numérico” (Castro, 1992:62). Es decir
que el conocimiento del niimero se organiza por etapas y esta en
estrecha relacion con el estadio particular de desarrollo en el que se
encuentra el nifio. “El conocimiento numérico no viene dado, ni se
adquiere subitamente, sino que se llega a €l a través de un camino que
evoluciona desde la infancia hasta la madurez. Si el conocimiento se
transforma con la edad, entonces el estudio de su génesis puede dar las
claves de su consistencia y de las capacidades bésicas que lo permiten”

(Maza, 1989: 97).

Cada nifio construye su conocimiento a partir de todos los tipos de
relaciones que crea entre ¢l y los objetos. Por ello la necesidad de
estimularlo a establecer estas correspondencias entre toda clase de
objetos. El nifio interioriza y construye el conocimiento al crear y
coordinar relaciones, aprestandose asi al nimero que es una relacion
creada mentalmente por cada sujeto. Al desarrollar el nifio la capacidad
de agrupar por las semejanzas y ordenar por las diferencias, adquiere la
posibilidad de clasificar y seriar simultaneamente. Alli segun Piaget se
origina el concepto de numero como sintesis de similitudes y
diferencias cuantitativas. “Piaget distingue dos tipos de actividades, una
de tipo logico - matematico y otra de tipo fisico. La primera consiste en
seriar, relacionar, contar diferentes objetos que s6lo constituyen el
material para la realizacion de tales actividades, que conducen al nifio
a un conocimiento operativo. La actividad de tipo fisico consiste en
explorar los objetos para obtener informacion respecto a sus principales
atributos: color, forma, tamafio o peso y que conducen al nifio a un
conocimiento figurativo de su realidad circundante” (Condemarin,

1986: 353).
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De la construccion de relaciones entre los objetos surge lo que Piaget
define como abstracciones reflexivas o abstracciones constructivas
porque es una verdadera construccion mental, y es aqui donde se
empieza a construir el conocimiento logico matematico. Hay que
sefalar también que las relaciones empiezan a partir de las
comparaciones. “La investigacion ha mostrado que el ambiente y la
educacion en el nifio pueden acelerar o retrasar el desarrollo del
conocimiento l6gico matematico” (Rencoret, 1994: 27). Esto quiere
decir que la sociedad juega un papel importante para el desarrollo del
nifio porque él recoge informacion del contexto donde vive y este
conocimiento exige un marco l6gico matematico para su asimilacion y

acomodacion.

Otro de los procesos cognitivos basicos es la percepcion, que se refiere
a la forma tunica en la que cada persona organiza la informacion que
proviene de los sentidos. Pero esta percepcion es susceptible de ser
afectada por nuestras actitudes, expectativas, estados de animo, etc. Una
forma de organizar las percepciones es clasificarlas y darles un nombre.
Alli se forman los conceptos. Al formar un concepto se es capaz de
reconocer o discriminar las propiedades de los objetos. Estos conceptos
pueden ser concretos o abstractos; son concretos cuando derivan de

nuestras experiencias sensoriales y abstractos cuando son entes.

El lenguaje esta ligado a los conceptos porque la capacidad de
verbalizar permite hablar de estos y asi describir los atributos y
propiedades de los objetos. A continuacion se define el significado de
algunos términos relacionados con las matematicas: “El concepto de
namero es un concepto matematico y como tal es un constructo teorico
que forma parte del universo formal del concepto ideal; como ente
matematico es inaccesible a nuestros sentidos, solo se ve con ojos de la

mente, pudiendo representarse unicamente a través de signos. Se estima
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que la capacidad de ver esos objetos invisibles es uno de los

componentes de la habilidad matematica” (Rencoret, 1994: 47).

Numero es la palabra que sirve para designar el resultado de contar las
cosas que forman un agregado o de comparar una cantidad con otra de
la misma especie tomada como unidad, o cualquiera de los entes
abstractos que resultan de familiarizar este concepto. Cantidad, es el
valor o cardinal que resulta, en general, de la medida o comparacion de
magnitudes. Para expresar el resultado de la medida, usamos los

nameros.

El trabajo en el nivel inicial debe estar orientado a ayudar a los nifios a
adquirir el sentido numérico de acuerdo con sus posibilidades y
capacidades, es por ello que en este programa se presentan nociones
como: comparacion, espacio, tiempo, clase, seriacién y conservacion
como el trabajo previo antes de desarrollar el tema de los nimeros con
los nifios. Teniendo en cuenta también que debe desarrollar el lenguaje
matematico en los nifios, se proponen estrategias para trabajar con ellos

la expresion verbal de un juicio logico.

Nocion espacio temporal

La construccion del espacio es una actividad corporal. Los gestos y los
movimientos van conformandose como una toma de posicion del
espacio por parte de los nifios. En un primer momento estos
desplazamientos se realizan de forma exploratoria, se experimenta la
posicion a través de los desplazamientos de su propio cuerpo;
posteriormente utiliza su cuerpo como punto de referencia para ubicar
objetos en el espacio que le rodea. Cuando se llega a dominar esta etapa,
el nifio esta en situacion de relacionar los objetos independientemente
de su cuerpo y, por ultimo, seran capaces de distinguir relaciones de

posicion en el espacio grafico.
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El punto de partida para trabajar las nociones espaciales es
necesariamente el cuerpo: la imagen mental que construye del mismo
es la base sobre la que construye el espacio que lo circunda. Los nifios
deben construir un sistema de referencia que les posibilite definir
posiciones,  distancias, organizar movimientos, representar
movimientos de otras personas u objetos, etc. En el colegio se hacen
presentes las relaciones espaciales cuando se organizan las mesas de
trabajo, se ubican los sectores y se organiza el dia. La estructuracion de
la nocién del tiempo es lenta en los primeros afios de vida; es logico
pensar en esta dificultad ya que nunca se percibe el tiempo
directamente. Para el nifio, el tiempo estd marcado por acciones
aisladas, relacionadas con intereses y acontecimientos de sus
experiencias diarias que llegan a integrarse como estimulos para la

percepcion temporal.

Nocién de comparacion

La comparacion puede ser definida como un recurso del habla o de la
escritura que se utiliza para establecer los elementos (entendidos como
caracteristicas) a partir de los cuales objetos, personas o situaciones son
similares entre si. Una comparacion puede realizarse en diversos
espacios y respecto de diversas situaciones, y siempre implica que dos
0 mas cosas compartan algunos de sus elementos, volviéndose entonces
similares o parecidos entre si. La palabra comparacion se relaciona con
la de “par” y con la de poner ante si mismo a esos elementos, mas o
menos pares, para equipararlos y analizarlos desde el mismo punto de
vista. La comparacion es una estructura que requiere siempre de la
presencia de dos objetos, personas, situaciones o elementos
comparables o equiparables. Evidentemente, una comparacion no se
puede hacer si se cuenta con una sola persona o un solo objeto y nada

con qué compararlo o equipararlo.

Esta comparacion parte del hecho de descubrir elementos similares

entre ambas partes; elementos que a su vez los diferencian de otros. Sin
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embargo, la comparacion también se puede establecer entre elementos,
personas o situaciones que no se parecen entre si. Aqui es donde la
comparacion sirve para enumerar caracteristicas o rasgos que luego de
ser corroborados marcan si esas dos cosas son similares o no. Hay que
recordar que el nifio domina los elementos cuando se le pone en
contacto con los objetos a través de experiencias directas. Esto estimula
su lenguaje al mismo tiempo que le muestra las propiedades de los
objetos. A través de la manipulacion, €l los examina y observa sus
propiedades: color, tamafo, peso, textura, etc. Al verbalizar las
caracteristicas de los objetos debera ser estimulado para establecer
comparaciones entre ellos. “Comparar es fijar la atencién en dos o mas
objetos, para describir sus relaciones o estimar sus diferencias o
semejanzas. Estas relaciones pueden ser tanto en el &mbito cualitativo

como cuantitativo” (Rencoret, 1994: 74).

Nocion de clase

“La actividad de clasificar, es decir, de agrupar objetos, es una
manifestacion esencial del pensamiento 16gico matematico. Se expresa
precozmente en los nifios a través de un proceso genético, por el cual se
va estableciendo semejanzas y diferencias entre los elementos que le
interesan, llegando a formar sub clases que, luego incluira en una clase
de mayor extension” (Condemarin, 1986: 353) Para estimular la nocion
de clase se debe trabajar: clasificacion de objetos segun criterio,

clasificacion multiple, nocion de inclusion.

Nocion de seriacion

La seriaciobn es una operacion logica que consiste en ordenar
sistematicamente las diferencias entre los elementos de un mismo grupo
y serie; de acuerdo a la variacion de una o mas caracteristicas. Como
por ejemplo el tamafo, el peso, grosor, color, superficie, etc. La nocion
de seriacion también introduce al nifio en el aspecto ordinal del nimero,
al darle a cada unidad una posicion dentro de la serie ordenada. De la

misma manera incluye los conceptos de:
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e Transitividad: Método l6gico que permite construir la seriacion por
medio de la comparacion de tres elementos. Por ejemplo: Objeto A
mas chico que objeto B, y objeto B mas chico que objeto C,
entonces Objeto A es mas chico que el objeto C.

e Reversibilidad: Es la movilizacion del pensamiento en dos
direcciones inversas. Del ejemplo anterior: A es mas chico que C,
pero también C es mas grande que A. A veces lo que hace el nifio
a esta edad es hacer parejas o trios, no tiene nocion de transitividad,
que es lo que permite hacer una seriacion completa; tampoco de
reversibilidad que le permita ir buscando el mas grande de los
elementos o el mas pequefio respectivamente. Puede hacer una
serie con algunos elementos ignorando el resto. Con los nifios se

puede trabajar seriacion simple y seriacion multiple.

Nocion de conservacion

Nocion de conservacion Implica la capacidad de percibir que una
cantidad de sustancia no varia cualesquiera sean las modificaciones que
se introduzcan en su configuracion interior. Esta capacidad es adquirida
por efecto de la experiencia y crecimiento. El nifio de esta edad no ha
desarrollado esta nocion, sino que todavia estd fuertemente
influenciado por factores perceptivos. El nifio tiene una ausencia de
conservacion, es capaz de hacer una calificacion a través de una
relacion perceptual global, su comparacion es cualitativa. Por ejemplo,
si al nifio le entregamos una plastilina dividida en dos partes iguales y
una de ellas se subdivide en cuatro partes, el nifio sera incapaz de
razonar que la cantidad se mantiene constante a pesar de la subdivision.
Las actividades que se pueden trabajar con los nifios son las siguientes:
nocion de medida, conservacion de longitud, conservacion de cantidad
discontinua, conservacion de cantidad continua, conservacion de peso,
conservacion de la equivalencia de dos colecciones en correspondencia,

conservacion de superficie (Chadwick y Tarky, 1988).
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2.2 Marco conceptual

a.

Estrategias metodologicas. Las estrategias de aprendizaje, son el
conjunto de actividades, técnicas y medios que se planifican de acuerdo
con las necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas, los objetivos
que persiguen y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la
finalidad de hacer mas efectivo el proceso de aprendizaje. Al respecto
Brandt (1998) las define como, "Las estrategias metodologicas, técnicas
de aprendizaje andragdgico y recursos varian de acuerdo con los objetivos
y contenidos del estudio y aprendizaje de la formacion previa de los
participantes, posibilidades, capacidades y limitaciones personales de cada
quien". Los nifios y las nifias construyen conocimientos haciendo, jugando,
experimentando; estas estrategias implican actuar sobre su entorno,
apropiarse de ellos; conquistarlos en un proceso de inter relacion con los

demas.

Ideas matematicas. Es la capacidad de plantear supuestos, conjeturas e
hipotesis de implicancia matematica mediante diversas formas de
razonamiento, asi como de verificarlos y validarlos usando argumentos.
Para esto, se debe partir de la exploracion de situaciones vinculadas a las
matematicas, a fin de establecer relaciones entre ideas y llegar a
conclusiones sobre la base de inferencias y deducciones que permitan
generar nuevas ideas matematicas. (Rutas del Aprendizaje — Fasciculo de

Matematica II ciclo, p. 37)

Situaciones de cantidad. Implica que los niflos hagan matematica al
resolver problemas aditivos simples con acciones de agregar o quitar,
comunique sus ideas matematicas con respecto al significado del ninero y
las operaciones empleando lenguaje matematico. Es decir desrrolle
nociones basicas, como la clasificacion, la seriacion, la cardinalidad, la
ordinalidad, la correspondencia. Usando expresiones como: muchos,
pocos, ninguno o mas que, menos que, etc. Al comparar cantidades, use

diferentes esrategias de conteo con cantidades hasta diez y razone y
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argumente explicando en su propio lenguaje sus razones de como agrupo,
orden6 o resolvio el problema. (Rutas del Aprendizaje — Fasciculo de

Matematica II ciclo, p. 37)

Agrupaciones. Es un proceso que permite organizar en grupos, objetos
segun sus diferencias y semejanzas, y por lo tanto reconocerlas como
similares, aunque todas sus propiedades no sean idénticas. (Disponible en:

http://camila-havliczek.blogspot.pe/2011/09/definicion-de-conjunto-

agrupar.html)

Seriacién: La seriacion es una actividad matematica ubicada en la
categoria de las nociones de orden logico, que al igual que la clasificacion,
se basa en la comparacion. En la seriacion se necesitan como minimo tres
elementos que sean iguales en lo cualitativo y diferentes en lo cuantitativo.
Para facilitar la adquisicion de la nocioén de seriacion es necesario que las
nifias y los nifios, utilicen su propio cuerpo como medio para vivenciar
las semejanzas, diferencias y las posibles relaciones existentes entre
ellos. (Disponible en:

http://carmennajarro.blogspot.pe/2011/11/nociones-de-clasificacion-y-

seriacion.html)

Comparar. Establecer una relacion entre lo cuantitativo o cualitativo que
existe entre dos entes matematicos de un mismo conjunto o clase

(Ministerio de Educacion, 2004, p.229).

Aprendizaje. Podemos definir el aprendizaje como un proceso de cambio
relativamente permanente en el comportamiento de una persona generado
por la experiencia (Feldman, 2005). En primer lugar, aprendizaje supone
un cambio conductual o un cambio en la capacidad conductual. En
segundo lugar, dicho cambio debe ser perdurable en el tiempo. En tercer
lugar, otro criterio fundamental es que el aprendizaje ocurre a través de la

practica o de otras formas de experiencia
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Enseiianza. Segin Fernandez es el proceso por el que se provoca un
cambio cualitativo y cuantitativo en la conducta del sujeto, gracias a una
serie de experiencias con las que interactua; se eliminan aquellas conductas
que aparecen o mejoran gracias a tendencias naturales de respuesta, a la
secuencia madurativa o bien a estados temporales del discente. Obtenido
de Educar es Vida:
http://educaresdarvida.ticoblogger.com/2011/06/11/conceptos-de-

algunos-autores-importantes-en-educacion/
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III. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION:
3.1. Tipo de investigacion:
La presente investigacion es de tipo cualitativa, con el método de la
investigacion accion.
3.2. Objetivos

3.2.1 Objetivos del proceso de la Investigacion Accion:

Objetivo general

Mejorar mi practica pedagodgica utilizando estrategias metodologicas
para lograr comunicar y representar ideas matematicas a través de la
agrupacion, seriacion y comparacion en los estudiantes de 5 afos de
edad de la Institucion Educativa N° 821301 del caserio de Santa Rita-
Cajabamba, 2016.

Objetivos especificos

a) Deconstruir mi practica pedagogica, mediante el andlisis y auto
reflexion de cantidades desarrolladas en las sesiones de aprendizaje
mediante el uso de diarios de campo.

b) Identificar las teorias implicitas que sustenta el quehacer
pedagbgico, mediante la representacion de ideas matematicas.

c) Reconstruir mi practica pedagdgica a través de un plan de accion
concreto y viable que responda al problema planteado y contenga
el enfoque intercultural.

d) Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica pedagogica

a través de los indicadores.
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3.3.

3.4.

3.5.

3.2.2 Objetivos de la propuesta pedagogica:

Objetivo General

Aplicar estrategias metodologicas para desarrollar ideas matematicas
en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa Inicial N°821301 del Caserio Santa Rita, Distrito

de Cajabamba, Provincia de Cajabamba.

Objetivos Especificos

- Utilizar la agrupacion para desarrollar situaciones contextualizadas
de cantidad.

- Utilizar nociones de seriacion para desarrollar ideas matematicas
en situaciones de cantidad.

- Utilizar las nociones de comparacion para desarrollar ideas

matematicas en situaciones de cantidad.

Hipotesis de accién:

La aplicacion de estrategias metodoldgicas de nociones basicas de
agrupacion, seriacion y comparacion durante el desarrollo de sesiones
innovadoras permiten desarrollar ideas matematicas en situaciones de

cantidad.

Beneficiarios de la propuesta innovadora:
Estan constituidos por los nueve estudiantes de educacion inicial de 5 afios de edad

de la Institucion Educativa N° 821301 del caserio de Santa Rita — Cajabamba.

Poblacion y muestra de la investigacion:

Poblacion:

Esta constituida por mi practica pedagogica, la misma que consta del desarrollo
de sesiones de aprendizaje durante el II ciclo, tanto en la deconstruccion como

en la reconstruccion, lo que implica que se realizara 10 sesiones de aprendizaje.
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3.6.

Muestra:

Diez sesiones desarrolladas para la deconstruccion de la  practica pedagogica.

Diez diarios de campo relacionados con la practica pedagdgica.

Diez sesiones de aprendizaje en la reconstruccion.

Diez diarios de campo en la propuesta innovadora.

Instrumentos:

a.

Diarios reflexivos

El diario reflexivo es un instrumento que considera varios datos
informativos: lugar y fecha, nombre del proyecto, [E, nimero de la sesion
de aprendizaje y nombre de la alumna investigadora. Luego se presenta
cinco items relacionadas con mi practica pedagogica.

El instrumento mencionado se ha utilizado después de la aplicacion
objetiva de la sesion de aprendizaje, versa un conjunto de elementos que
me permitird evaluar mi practica pedagdgica y en especial determinar la
aplicacion de la propuesta innovadora relacionada con los juegos

tradicionales y la socializacion de los nifios

Sesiones de aprendizaje

Las sesiones de aprendizaje son recursos que utilizan los profesores para
evitar la improvisacion; en ese sentido, para la reconstruccion de la
practica pedagogica se han utilizado diez sesiones de aprendizaje, estan
han sido revisadas por la docente acompafiante; ademas en estas se ha
insertado las actividades ludicas para aprender matematica. Una sesion de
aprendizaje constituye una herramienta de planificacion de las acciones
preestablecidas que utilizan los maestros para luego ejecutarlas con los
estudiantes. Estas son activas y dindmicas, ademas que tiene una estructura

definida (inicio, desarrollo y cierre).

33



C.

Ficha de analisis de sesiones de aprendizaje
Las fichas de analisis de las sesiones son cada una de las matrices que se
han utilizado para registrar informacion relacionada con el proceso

ensefianza aprendizaje de la aplicacion de la propuesta interventiva.

Lista de cotejo

Las listas de cotejo son formas de evaluar los aprendizajes de los
estudiantes, estas han sido elaboradas tomando en cuenta los indicadores
de los aprendizajes. Las listas tienen criterios observables para ser
evaluados, es decir si se han cumplido o no, esa evaluacion me ha

permitido determinar si los estudiantes han logrado el indicador o no.
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IV. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION:

4.1. Matriz del plan de accion:

Matriz N° 1: De consistencia de la Investigacién Accion.

. . . 2015 2016
Problema Objetivos del plan Actividades/ tareas Recursos Instrumentos sTo 3
Objetivo General Revisién de II:alibriiZs
. . bibliografia relacionada gmas.
Aplicar estrateglas | ¢ Jos las actividades clectronicas
Hoi o Textos Ficha de
Desconocimient metodoldgicas P dicas que se X . X | X
. desarrollar ideas o contextualizado | autocontrol
o de estrategias . utilizaran en el .
. mateméticas en s relacionadas
metodologicas L . desarrollo de la .
ara desarrollar | Situaciones de cantidad expresién verbal con las juegos y
ﬁociones en los nifios y nifias de 4 ) la matemética
matematicas en | Y 5 afios de edad de la | Coordinacion con el
situaciones de Institucion Educativa | Director de la IE y/o Acta de Ficha de
. Inicial N°821301 del | presidente de APAFA, .
cantidad en los , . . compromiso autocontrol
nifios v nifias de Caserio  Santa  Rita, para eJ.ecu.tar la
4y 5 ;;105 de Distrito de Cajabamba, | investigacion.
Y Provincia de Cajabamba. | Seleccionar y/o Libros. Padres .
edad de la L o .. Ficha de
., elaboracion los técnicas | de familia de la X | X
Institucion .. 3 . . . autocontrol
Educativa Santa Objetivos Especificos y el material necesario. | comunidad
. S - Utilizar la agrupacion | Disefio de sesiones de . .
Rita del Distrito L Papel libros Ficha de
. para desarrollar | aprendizaje. p X | X
de Cajabamba, . . . guias autocontrol
Provincia de situaciones Contextualizadas.
. contextualizadas de . Cartulinas,
Cajabamba. . Elaborar material .
cantidad. s plumones papel | Ficha de
1 . didactico para cada
- Utilizar nociones de .y .. bond, colores autocontrol
s Sesion de aprendizaje. .
seriacion para lapices
desarrollar ideas | Revision de la Sesién | Sesiones de
matematicas en | de ensefianza aprendizaje. Ficha de X
situaciones de | aprendizaje por la Propuesta autocontrol
cantidad. profesora acompaifiante. | innovadora
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- Utilizar las nociones de

comparacion para
desarrollar ideas
matematicas en
situaciones de
cantidad.

Materiales para

Aplicacion de las . Ficha de
. .. | cada sesion de

sesiones de aprendizaje S autocontrol
aprendizaje

Registro de

c8 ., Formatos de

informacion de las . .

sesiones de aprendizaje registro de Ficha de
informacion(dia | autocontrol

ejecutadas (Diarios de
campo)

rios de clase)

Determinacion de los
logros y dificultades de

Matrices de

} logros y
La}u)srzzzlizrg: de debilidades
Evaluacion de la f’er ei%ltlrnot .
propuesta aplicada £ A
etnografico

Sistematizacion de la

Matrices de
registro de

informacion . .y
informacién
Elaboracion del Papel bond
informe final de Computadora,
investigacion usb
sustentacion del Tesis terminada
informe final de equipo
investigacion accion multimedia
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4.2. Evaluacion de las acciones y los resultados

Matriz N° 2: Matriz de evaluacion de las acciones y los resultados

FUENTES DE
ACCION ACTIVIDADES INDICADOR DE PROCESO VEREFICACION
1. Revision y ajuste del Marco tedrico elaborado de acuerdo al | Ficha de evaluacion
marco tedrico. sistema de citacion APA del marco tedrico.
2. Disefio de sesiones de | Disefia sesiones de aprendizaje de Fichas de evaluacion
aprendizaje acuerdo a los procesos pedagdgicos y de las sesiones de
contextualizadas. la propuesta innovadora. aprendizaje
terminadas.
3. Revision de las Trabaja coordinadamente con la Fotografias, acuerdos,
sesiones de aprendizaje. | profesora acompaiiante para el compromisos, videos
mejoramiento de las sesiones de
aprendizaje.
4. Aprobacion de las Aprueba las sesiones de aprendizaje Sesiones aprendizaje
sesiones de aprendizaje. | por parte de la docente acompafiante. con propuesta
innovadora.
Aplicando
estrategias _ — _ —
metodolégicas. 5. Ejecumon de las. . De§arr0110 en su to.tah.dad de las DlaFIOS de campo.
sesiones de aprendizaje. | sesiones de aprendizaje. Sesiones de
aprendizaje
6. Elaboracion de los Disefio de instrumentos de recojo de Lista de cotejos,
instrumentos para recojo | informacion de acuerdo a la propuesta | validacion de
de informacion. pedagogica. instrumentos por un
experto.
7. Revision, ajuste y Instrumentos aprobados por la Fichas de monitoreo,
aprobacion de los acompanante y el docente formador. cuaderno de campo
instrumentos.
8. Recojo de informacién | Sistematiza y analiza la informacion Matrices cualitativas.
sobre la ejecucion de las | recogida en matrices cualitativas.
sesiones.
RESULTADOS | 9. Evaluacion de las Realiza procesos autoreflexivos de la Diarios de campos
ESPERADOS sesiones de aprendizaje. | funcionalidad de las sesiones de

Desarrollar ideas
matematicas en
situaciones de
cantidad en los
nifios y ninas de 4
y 5 afios de edad.

aprendizaje

10. Determinacion de
capacidades logradas y
no logradas de los nifios.

Analiza su practica pedagogica
determinando logros y dificultades.

Informe de logros y
dificultades.

11. Determinacion de
logros y debilidades de
mi préactica pedagogica

Determina a través del FODA los
logros y debilidades de la practica
pedagobgica

Informe de logros.

12. Realizacion de
procesos autoreflexivos.

Realiza procesos autoreflexivos
relacionados en los procesos de
enseflanza aprendizaje.

Ficha de
autoevaluacion.
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V. DISCUSION DE LOS RESULTADOS:

5.1. Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion

Matriz N° 3: Analisis de Sesiones de Aprendizaje

SESIONES INICIO DESARROLLO CIERRE
Juego: “El Rey Manda” Trabajo grupal Meta cognicion a través de
. o Preguntas abiertas Lluvia de ideas interrogantes sobre la agrupacion
SESION N° 1 - ~ . .S
Agrupacién por tamafio de objetos con los criterios
grandes y pequeilos.
Dinamica el costal magico Juego: “Ojos vendados” Meta cognicion a través de
SESION N° 2 Dialogo espontaneo Pregunta.sr interrogantes en torno agrupacion
Agrupacién por color por color
Verbalizacion
Presentacion y exploracion de: Juego: “Pali palitos” Meta cognicion a través de
. o “La casita pali palitos” Preguntas interrogantes con respecto a la
SESION N° 3 - i Iy -
Dialogo espontaneo Agrupacidn por grosor agrupacion por grosor
Exploracion del material Verbalizacion
Asamblea Juego: “Un elefante” Meta cognicion a través de
Recoleccion de material no Preguntas preguntas en torno a la seriacion
SESION N° 4 estmctwado (hojas, piedritas y Seriaci(’)n del mas grande al mas grane-pequefio
palitos) pequeiio
Dialogo Dibujo
Preguntas Verbalizacion
Presentacion de la cajita magica | Juego: “Paso a paso” Meta cognicion a través de
Percepcion Trabajo en grupo interrogantes sobre seriacion
Preguntas Dialogo en funcién a largo-corto
SESION N° 5 interrogantes
Seriacion del mas largo al mas
corto
Verbalizacién
Observacion Medicion con cintas entre pares Meta cognicion a través de

SESION N° 6

Dialogo espontaneo
Preguntas abiertas

Preguntas abiertas
Seriacion del mas alto al mas bajo
Verbalizacion

interrogantes sobre seriacion alto-
bajo

Asamblea
Recojo de material no

Cancion: “E | elefante”
Seriacion del mas grueso al mas

Meta cognicion a través de
interrogantes sobre seriacion:

estructurado (palitos de delgado Grueso-delgado
SESION N° 7 diferentes grosores) verbalizacion Dibujan sus seriaciones realizadas
Exploracion del material
Dialogo
Preguntas abiertas
Presentacion del corralito Modelado Meta cognicion a través de
Observacion Dialogo interrogantes sobre comparacion
. o Exploracion del material Comparacion de cantidades: de objetos (muchos-pocos)
SESION N° 8 . « »
Preguntas abiertas Muchos- pocos
Preguntas abiertas
Verbalizacion
Presentacion de las: “Cajitas Juego: “El rey manda” Meta cognicion a través de
colorinas” Exploracion del material interrogantes sobre agrupacion de
SESION N° 9 Preguntas abiertas Dialogo cantidades (mas que- menos que)

Dialogo espontaneo

Comparacion de cantidades: “Mas
que-menos que”.
Verbalizacion

SESION N° 10

Observacion
Diélogo espontaneo
Preguntas abiertas

Juego: “La lluvia”
Preguntas abiertas
Comparacion
Verbalizacion
Dialogo espontaneo

Dibujo libre
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Matriz N° 4: Analisis de diarios reflexivos

PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 PREGUNTA 3 PREGUNTA 4 PREGUNTA 5
(Segui los pasos | (Encontré ,Utilicé los | ¢(El instrumento de | ;Cuales son las
A | establecidos en mi | dificultades en el | materiales evaluacion aplicado | recomendaciones
CZD estrategia durante el | desarrollo de mi | didacticos de | es coherente con los | que puedo plantear
7 | desarrollo de la sesion | estrategia? Si o No | manera pertinente | indicadores de la | para mejorar la
2 | de aprendizaje? Si o | (Por qué? en el proceso de | sesion de | aplicacion de la
No (Por qué? enseflanza aprendizaje? Si o | estrategia
aprendizaje? No (Por qué? seleccionada?
Si, porque he seguido | Si,  porque  debi | Si No, porque me falté | Seleccionar los
los procesos | realizar la precisar, aprendizajes
1 | pedagogicos y | representacion contextualizar y | esperados.
didacticos. vivencial. plantear nuevos | Formular
indicadores. estrategias de
aprendizaje.
Si, porque segui los | No, porque los nifios | Si. Si, porque los | Utilizar materiales
momentos desarrollaron sus indicadores fueron | del contexto
> | pedagédgicos y los | actividades de contextualizados
procesos  didacticos | acuerdo a sus
de acuerdo a mi | indicaciones
sesion de aprendizaje
Si, porque utilicé los Si, donde se debe Si, utilizando Si, porque he Utilizar material del
momentos plantear la material no precisado y MED, como las
pedagogicos y los problematizacion, la | estructurado: planteado nuevos clavijas y el tablero
procesos didacticos, edad de los niflos; ya | palos gruesos y indicadores a partir | de plantado.
3 siguiendo la que los nifios de 3 delgados, frascos | del indicador de
secuencia didactica y | afios son diferentes a | clasificadores. desempeiio que se
las estrategias los de 4 y 5 afios. encuentran en las
establecidas. rutas de
aprendizaje.
Si, porque utilicé los | Si, en el desarrollo; Si Si, porque he Indagar sobre
momentos en el momento de contextualizado y algunas estrategias
pedagodgicos y los ordenar los precisado los que son
procesos didacticos materiales; debia indicadores a partir | indispensables
4 | deacuerdo a mis haber colocado un del indicador sobre la seriacion.
actividades punto de partida y general, seglin la
planteadas en la una linea base e sesion desarrollada.
sesion de aprendizaje. | indicarles que
ordenen hasta 5
objetos
Si, porque segui los No Si Si, porque los Realizar actividades
momentos indicadores estan vivenciales
5 | pedagogicos y los contextualizados y
procesos didacticos, precisados de
de acuerdo a la sesién acuerdo a la sesion
de aprendizaje. de aprendizaje.
Si, porque segui los Si, al momento de Si Si, porque Indicar con mas
momentos realizar actividades contextualice los claridad las
6 | pedagdgicos y los vivenciales indicadores de actividades
procesos didacticos acuerdo a la vivenciales
de acuerdo a mi capacidad y sesion
sesion de aprendizaje desarrollada.
Si, porque segui los No Si Si, porque los Utilizar algunos
momentos indicadores tienen materiales del
7 | pedagogicos y los coherencia con la MED.

procesos didacticos
de acuerdo a mi
sesion.

capacidad ya que
contextualicé
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Si, porque durante el | No Si Si, porque los Salir al campo para
desarrollo de la indicadores fueron | observar animalitos
g | sesion de aprendizaje, contextualizados reales y poder
segui los procesos comparar
pedagbgicos y los
mementos didacticos.
Si, porque respeté los | Si, porque fue dificil | Si SI, porque el Visitar a algin
momentos hacerles comprender instrumento alguna granjita de
pedagodgicos y los a los nifios para que contiene la comunidad para
procesos didacticos usen los términos indicadores observar y
9 | de acuerdo a mi mas que y menos contextualizados de | comparar los
sesion de aprendizaje | que. acuerdo a la sesion | animalitos que
realizada. crian, utilizando los
criterios mas que y
menos que.
Si, porque segui los No No Si, porque los Incentivar a los
momentos indicadores fueron estudiantes para que
pedagogicos y los contextualizados y | utilicen los
procesos didacticos precisados. términos muchos,
10| de acuerdo a mi pocos y ninguno
sesion de aprendizaje continuamente con
material concreto:
estructurado y no
estructurado.
Si: 10 - NO: 0 Si: 10 - NO: 0 Si:5 - NO:5 |Sl:9 - NO:1 Utilizar materiales
5 del MED
—
O
<
N
=
<
=
o
E_4
n
—
wn
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MATRIZ N° 5: Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

Competencia | Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad Resultad | Resultados en
Capacidad Comunica y representa ideas matematicas o0s en porcentaje de
Agrupa Agrupa Agrupa Expresa Expresa Expresa Expresa el | Expresa Expresa Expresa la | frecuenci | las
objetos con objetos con objetos con | el criterio | el criterio | el criterio | criterio la la comparaci | ade las avaluaciones
un solo un solo un solo para para | parapara | parapara | para para compara | compara | 6n de evaluacio | de entrada y
criterio criterio criterio ordenar ordenar ordenar ordenar cién de cién de cantidades | nes de salida
perceptual: perceptual: perceptual: | hasta hasta hasta hasta cinco | cantidade | cantidade | de objetos | entraday
tamafio y color y grosor 'y cinco cinco cinco objetos de | sde s de mediante salida
expresa la expresa la expresa la | objetos objetos objetos grueso a objetos objetos las
Indicador accion accion accion de delargo | dealtoa | delgado mediante | mediante | expresione
realizada, realizada realizada. grande a | a corto bajo las las s
utilizando utilizando Utilizando | pequefio expresio | expresio | “muchos”,
las las las nes nes “mas | “pocos”y
expresiones expresiones: | expresione “muchos | que”y “ninguno”.
grande, rojo, azul, S grueso 'y ?y “menos
pequefio amarillo, delgado “pocos” | que”
verde
N° de E S |E S E S E S |E S |E S |E S E S |E S |E S E [S E S
estudiantes
1 NO SI | NO | SI NO | SI NO |SI [NO | SI | NO | SI | NO |SI NO | SI | NO | SI | NO | SI 10 | 10
2 NO SI | NO | SI NO | SI NO |SI [NO | SI | NO | SI |NO |SI NO | SI | NO | SI | NO | SI 10 | 10
3 NO SI | NO | SI NO | SI NO |SI [NO | SI | NO | SI | NO |SI NO | SI | NO | SI | NO | SI 10 | 10
4 NO SI | NO | SI NO | SI NO |SI [NO |SI |NO | SI |NO |SI NO | SI | NO | SI | NO | SI 10 | 10
5 NO SI | NO | SI NO | SI NO |SI [NO |SI |NO | SI |NO |SI NO | SI | NO | SI | NO | SI 10 | 10
6 NO SI | NO | SI NO | SI NO |SI [NO | SI |NO | SI | NO |SI NO | SI | NO | SI | NO | SI 10 | 10
7 NO SI | NO | SI NO | SI NO |SI [NO |SI |NO | SI |NO |SI NO | SI | NO | SI | NO | SI 10 | 10
8 NO SI | NO | SI NO | SI NO |SI [NO | SI |NO | SI | NO |SI NO | SI | NO | SI | NO | SI 10 | 10
9 NO SI | NO | SI NO | SI NO |SI [NO | SI |[NO | SI |NO |SI NO | SI | NO | SI | NO | SI 10 | 10
Frecuencia 9 9 |9 9 9 9 9 9 19 9 |9 9 |9 9 9 9 19 9 |9 9 9 |9
total
Total . 100 100 | 100 | 100 100 | 100 | 100 |100| 100 |100| 100 |100| 100 | 100 | 100 |100| 100 |100| 100 | 100 |100| 100
porcentaje
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MATRIZ N° 6: Procesamiento del nivel de logro de aprendizaje, por indicador y sesion

Competencia | Actlla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
Capacidad Comunica y representa ideas matematica
Agrupa Agrupa Agrupa Expresa Expresa Expres | Expresa Expresa Expresa Expresa la
objetos con | objetos conun | objetos conun | el criterio | el criterio | ael el criterio | la la comparaci | Resultad Rezultad
un solo solo criterio solo criterio para para | para para | criterio | para para | compara | compara | 6nde os de ?S N d
criterio perceptual: perceptual: ordenar ordenar para ordenar cion de cién de cantidades logro de 0gro d’e
perceptual: color y grosor y hasta hasta para hasta cantidade | cantidade | de objetos aprendiz aprenciz
tamafio y expresa la expresa la cinco cinco ordenar | cinco sde sde mediante aje, por 2-;6’211::?:121 Total
expresa la accion accion objetos objetos hasta objetos objetos objetos las capacida | 4 5
accion realizada realizada. de de largo | cinco de grueso | mediante | mediante | expresione | 4o o
realizada, utilizando las | Utilizando las | grande a | a corto objetos | adelgado | las las s indicador indicador
. utilizando expresiones: expresiones pequefio de alto expresio | expresio | “muchos”, | og espor
) las rojo, azul, grueso y a bajo nes nes “mas | “pocos”y porcentaj
_§ expresiones | amarillo, delgado “muchos | que”y “ninguno”. es
e grande, verde 7“pocos” | “menos
= pequefio que”
Sesion Si No Si No Si No Si | No [ Si| No | Si |[No|Si| No |Si| No | Si | No | Si | No Si | No | Si | No |Si%|No %
1 24 |3
2 25 | 2
3 27
4 26 | 1
5 27
6 27
7 24 |3
8 26 | 1
9 27
10 27
Frecuencia 24 |3 25 |2 27 21 |1 27 27 24 |3 26 | 1 27 27
Porcentaje
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5.2. Triangulacion

La discusion de resultados constituye un forma de interpretar la informacion procesada,
como producto de la aplicacion de los instrumentos de registro de datos, como son: diarios
de campo, diarios reflexivos, listas de cotejo de los estudiantes de cinco afios y de la
profesora; de la misma manera, se ha construido tablas y matrices de forma creativa y
segun el interés de la alumna investigadora. Cada uno de los instrumentos mencionados
arriba a una informacion creada descriptiva — explicativa- propositiva en una sola

direccionalidad.

Los resultados de los instrumentos empleados, ha permitido determinar que si se ha
logrado fortalecer las capacidades personales y profesionales, como por ejemplo: Soy
capaz de emitir juicios de valor relacionado con mi practica pedagogica, es evidente que
los nifios han reforzado sus capacidades matematicas para lograr comunicar y representar
ideas matematicas a través de la agrupacion, seriacion y comparacion; para desarrollar en

los estudiantes sus la nocion de namero.

En este sentido, después de triangular de datos de una investigacion cualitativa. No esta
demas mencionar que “la Triangulacion constituye una de las técnicas mas empleadas
para el procesamiento de los datos en las investigaciones cualitativas, por cuanto
contribuye a elevar la objetividad del analisis de los datos y a ganar una relativa mayor
credibilidad de los hechos. Lo que se trata de delimitar no es simplemente la ocurrencia
ocasional de algo, sino las huellas de la existencia social o cultural de algo (cuya
significacion ain no conocemos) a partir de su recurrencia, es decir, diferenciar o
distinguir la casualidad de la evidencia”. En consecuencia de todos los instrumentos

aplicados se ha obtenido los siguientes:

Diarios de campo: De este instrumento se ha obtenido de manera sistematica el problema

motivo de la investigacion.

Lista de cotejo de la profesora: Como producto del analisis anterior se determina lo
siguiente: Cuando una sesion de aprendizaje es verificada e implementada con
anterioridad ya sea por el investigador o por el profesor asesor o docente acompanante,

esta tiene consistencia y es coherente con el proposito de la investigacion. En otros casos
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en la sesion no estaba correctamente bien elaboradas las preguntas para los estudiantes.
Realizar reflexiones con los nifios es una accion dificil, sin embargo lo haciamos de

acuerdo a nuestras posibilidades.

Diarios reflexivos: Los diarios reflexivos han permitido hacer un analisis cualitativo de
la aplicacion de las sesiones de aprendizaje, es decir que efecto tuvieron en los
aprendizajes de los estudiantes y en la mejora de mi practica pedagdgica de dichas
sesiones. Es evidente que se ha mejorado en las dos dimensiones indicadas: Mejoré mi
practica pedagogica porque se reforzaron mis capacidades y se mejoraron los aprendizajes
de los estudiantes, esto se expresa en las capacidades logradas: Comunica y representa
ideas matematicas, comunica y representa ideas matemadticas, razona y argumenta

generando ideas, entre otras.

Listas de cotejo de los estudiantes de cinco afios: Los estudiantes han reforzado y logrado

un conjunto de competencias y capacidades.

Matrices: Las matrices son herramientas de consolidacion general de datos para ser
analizados; sin embargo estas matrices dan una luz para apreciar los logros de los

estudiantes o dela docente.

5.3. Lecciones aprendidas:

a. A utilizar el material de la zona, porque los estudiantes se sintieron mas
motivados e incluso ahora proponen utilizar estos recursos en sus actividades
que realizan.

b. La matematica permite utilizar una diversidad de materiales del contexto.

c. Trabajar individualmente es una de las formas mas adecuadas para iniciarse en

el aprendizaje de la matematica.
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VI. DIFUSION DE LOS RESULTADOS:

6.1. Matriz de difusion:
MATRIZ N° 7: Matriz de difusion
Accio :
cc1'0n(es) Estudiantes Familia Institucion Educativa Comunidad en
realizadas general

Reunién con
padres de
familia para
darles a
conocer los
logros y
dificultades de
sus hijos.
Encuesta a los
padres de
familia para
identificar que
aprendizajes
han obtenido
sus hijos.

Dia del logro

Los estudiantes
han desarrollado
su capacidad
para agrupar,
seriar, comprar y
de esta manera
han podido
lograr comunicar
y representar
ideas
matematicas de
cantidad. Les
falta reforzar la
representacion
grafica.

Los niflos han
aprendido a
representar y
comunicar ideas
matematicas de

cantidad. Para
reforzar esto los
padres  deben
seguir

incentivando a
través de la
manipulacién 'y
representacion
con los
materiales de su
entorno de su
vida cotidiana.

Aprendieron a representar
y comunicar ideas
matematicas con cualquier
objeto que se les presente
en su entorno, lo
aprendieron a través de las
estrategias de agrupacion,
seriacion y comparacion.
Estas estrategias se los
pueden aplicar con otras
aulas para que alcancen
estos aprendizajes de una
manera mas facil y
divertida.

Los logros y las
lecciones
aprendidas a nivel
de aprendizajes y
procesos de
ensenanza, se
puede compartir
con otras
instituciones, ya
que de esta
manera se lograra
mejorar nuestra
practica
educativa.
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CONCLUSIONES

Las conclusiones a las que he llegado en el presente trabajo de investigacion, estan
acorde con los objetivos planteados, por lo que la informacién adquirida y analizada

contribuye a explicar, demostrar y responder a los objetivos y cuestiones planteadas.

- La aplicacion de mi propuesta innovadora me ha llevado a mejorar mi practica
pedagobgica.

- Las estrategias aplicadas: agrupacion, seriacion y comparacion, a través de las
sesiones innovadoras me ha permitido mejorar mi practica pedagogica y al mismo
tiempo se ha logrado que los estudiantes logren comunicar y representar ideas
matematicas de cantidad, como comparar objetos con un solo criterio, ya sea por su
forma, color, tamafio, grosor.

- Los estudiantes lograron seriar objetos de grande a pequefio, alto a bajo, de largo a
corto, grueso a delgado, etc. Comparar objetos, utilizando las expresiones: muchos,
pocos, ninguno, mas qué, menos que.

- Laaplicacion de las estrategias de agrupacion, seriacién y comparacion, ha permitido
también el desarrollo de capacidades, competencias y habilidades en cada uno de los

estudiantes.
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SUGERENCIAS

Se sugiere a las autoridades de la UGEL Cajabamba realizar capacitaciones docentes
en estrategias, conocimientos; para lograr que los nifios(as) comuniquen y
desarrollen ideas matematicas en situaciones de cantidad, haciendo uso de los
recursos de su contexto.

Al Director de la Institucion Educativa N° 821301, debe comunicarse de manera
permanente con sus docentes y observar el quehacer pedagdgico con la finalidad de
determinar bondades y debilidades para posteriormente construir propuestas de
mejora, de manera especifica el inicio del aprendizaje de la Matematica.

A las colegas, que trabajan con nifios de educacion inicial, que realicen actividades

ludicas para construir aprendizajes significativos de los estudiantes.
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SESIONES DE APRENDIZAJE DE LA PRACTICA PEDAGOGICA
INNOVADORA

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NUMERO Y NOMBRE DE LA LE: 821301-Santa Rita

1.2 EDAD : 5 anos
1.3 DOCENTE : Laly Fernandez Maguifia
1.4 FECHA : 04/04/2016

II. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE

INVESTIGACION: APLICACION DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
CINCO ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA

RITA-

2.2

NOMBRE DE LA SESION

CAJABAMBA - 2016.

Y CUALES SON PEQUENOS”
2.3 DURACION: 45 minutos

I1I.

PRODUCTO

3.1 Visible: Cajas clasificadoras, ficha de trabajo.
3.2 Tangibles: agrupacion de objetos del aula, trabajo grupal ordenado.

: “JUGUEMOS A SABER CUALES SON GRANDES

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actla y piensa Comunica y Agrupa objetos con un
Matematica matematicamente en representa ideas Agrupacion solo criterio perceptual:
situaciones de cantidad | matematicas tamaiio y expresa la
accion realizada

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Secuencia Didactica/ estrategias actividades

Materiales/ recursos

Tiempo

Inicio

Invitamos a los nifios a participar en el juego: “El rey
manda” en forma grupal, formando grupos de materiales en
funcidn a dicho juego.

La docente dibuja en el piso dos circulos e invita a los
nifios a ubicar los objetos dentro de ellos.

La docente observa quienes cumplen la consigna y quiénes
no.

Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de
preguntas en forma oral, comparando las colecciones:
(Qué hemos hecho?

(Todos son iguales?

(Qué materiales hemos agrupado?

Hoy aprenderemos a agrupar objetos por su tamafio;
grande-pequefio.

Juego
Recurso oral
Piso del aula
Tizas

10 min.
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Invitamos a los nifos a descubrir jQuien se ha vestido igual Prendas de vestir 30 min.
que yo!
Acordamos normas de convivencia para que nos ayude a

Desarrollo | trabajar y aprender mejor.
L a docente ayuda a comprender el juego con algunas
preguntas.
(A qué jugaron?
(Como nos podremos agrupar? Recurso oral
Pedimos a los nifios que se agrupen de acuerdo a algunas
caracteristicas con su propio cuerpo, respetando las
diferentes propuestas; de manera libre.
Los nifios contrastan sus saberes a través de la explicacion
de la maestra.
Concluido el juego la docente conversa con los nifios a
partir de las siguientes preguntas:
(Les gust6 el juego? ;Por qué?
(Todos jugaron?
(Respetaron las reglas?
Los nifios por grupos dan a conocer acerca de como se
logro agrupar objetos por su tamafo.
Invitamos a los niflos a proponer libremente, como nos
podriamos agrupar, luego responden a interrogantes:
(A qué jugaron?
(Qué objetos utilizaron en el juego?
(Como lograron agruparse?
(Qué hicieron para agruparse por tamafio?
(Qué palabras usaron para identificar el tamafio de los
objetos?
Los nifios explican en su propio lenguaje sus razones de
cOmo agrupo.

Cierre Los nifios evaltian sus aprendizajes a través de preguntas Recurso oral 5 min.

meta cognitivas:

(Qué aprendieron hoy?

(Como se sintieron hoy?

(Qué términos usaron hoy, fue facil?

(Cuando usaron las expresiones grandes, pequefios?
(Como se agruparon?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

L. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NUMERO Y NOMBRE DE LA LE: 821301-Santa Rita
1.2 EDAD : 5 afios
1.3 DOCENTE : Laly Ferndndez Maguifa
1.4 FECHA : 05/04/2016
II. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: APLICACION DE ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
CINCO ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA
RITA- CAJABAMBA —-2016.
2.2. NOMBRE DE LA SESION : “LLUVIA DE COLORES”
2.3. DURACION : 45 minutos
III. PRODUCTO:
3.1 Visible: Bolsas clasificadoras.
3.2 Tangibles: Agrupacion de pelotas por su color, trabajo grupal ordenado.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actla y piensa Comunica y Agrupa objetos con un solo
Matematica matematicamente en representa ideas Agrupacion criterio perceptual: color y
situaciones de cantidad | matematicas expresa la accion realizada
utilizando las expresiones:
rojo, azul, amarillo, verde
SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiempo
recursos
Inicio La maestra les presenta el costal magico y se les pide que piensen que Costal magico | 10 min.
habra dentro de él. Recurso oral
Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través del dialogo Pelotas

espontaneo en forma oral, respondiendo a la siguiente pregunta:
{Qué creen que habra dentro del costal magico?

Hoy aprenderemos a clasificar los colores

La docente dibuja en el piso dos circulos para ubicar los objetos
Observamos quienes cumplen la consigna y quienes no

Los niflos dan a conocer sus ideas a través del didlogo espontaneo en
forma oral

(Qué son? ;Qué forma tienen? ;Todas las pelotas tienen el mismo
color? ;Los podremos agrupar del mismo color?
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Desarrollo

Invitamos a los nifos a participar del juego: “Ojos vendados”
Organizamos los materiales por color

Los nifios acuerdan normas de convivencia que les ayuden a trabajar y
aprender mejor

La docente ayuda a comprender el juego con algunas preguntas: ;Qué
materiales vamos a utilizar en nuestro jugo? ;A qué creen que
jugaremos?

Preparamos cuatro bolsas clasificadoras: En cada una de ellas
depositaremos, ontogonitos azules, rojos, amarillos y verdes.

Cada uno de los nifios, vendados los ojos descubren de que se trata a
través del tacto

Pedimos a los nifios que vayan agrupando de acuerdo al color

Los nifios contrastan sus saberes a través de la explicacion de la maestra
Concluido el juego la maestra conversa con los nifios a partir de las
siguientes preguntas:

(Les gusto el juego? ;A qué jugaron? ;Qué objetos utilizaron en el
juego? ;Todos jugaron? ;Respetaron las reglas?

Los nifios explican con su propio lenguaje sus razones de como
agruparon los materiales

Ontogonitos
Bolsas
Venda

30 min.

Cierre

Los nifios evalllan sus aprendizajes a través de preguntas meta
cognitivas

{Qué aprendieron hoy?

{Qué colores identificaron?

(Fue facil o dificil? ;Les gust6 la actividad?

Expresion oral

5 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NUMERO Y NOMBRE DE LA L.E: 821301-Santa Rita

1.2 EDAD : 5 aflos
1.3 DOCENTE : Laly Fernandez Maguifia
1.4 FECHA : 22/04/2016

II. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: APLICACION DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
CINCO ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA
RITA- CAJABAMBA -2016.

2.2 NOMBRE DE LA SESION :iDESCUBRIMOS SI ES GRUESO O DELGADO!

2.3 DURACION 145 MINUTOS

III. PRODUCTO:

3.1 Visible: Casitas clasificadoras, ficha de trabajo.

3.2 Tangibles: Agrupacion de objetos del aula por grosor, trabajo grupal ordenado.
1IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actua y piensa Comunica y Agrupa objetos por su grosor
Matematica matematicamente en representa ideas Agrupacion y expresa la accion realizada.
situaciones de cantidad | matematicas Utilizando las expresiones
grueso y delgado

SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiempo
recursos
Inicio La maestra presenta a los nifios “La casita pali palitos” Y se les Casita 10 min.
pide que piensen lo que habra dentro de ella. Recurso oral
Preguntamos: ;Qué crees que habra dentro de la casita pali palitos? Recurso oral
Los nifios observan y dan a conocer sus saberes previos a través del Palitos
dialogo: Recurso oral

{Qué objetos hay dentro de la casita pali palitos?
(Como son?
Hoy vamos a aprender a agrupar objetos gruesos y delgados.

Desarrollo | La profesora invita a los nifios a participar del juego: “Pali Patio 30 min.
carreras” en el patio. Recurso oral
Pedimos a los nifios que formen una ronda e indicamos que Tizas  Palitos
desarrollen la actividad mediante el juego pali carreras Plantado
La maestra mencionara las reglas del juego Clavijas

56



Los nifios acuerdan normas de convivencia para desarrollar la
sesion en forma Optima.

La maestra traza dos circulos en el piso, en uno colocaran palitos
delgados y en el otro palitos gruesos.

Preguntamos: ;Doénde estan los palitos gruesos? ;Donde estan los
palitos delgados?

Explicamos la consigna del juego

La maestra observa las acciones de los nifios.

Los nifios verbalizan lo que han realizado y explican como ubicaron
los objetos.

Colocamos los palitos gruesos en una casita pali palitos y los
palitos delgados en otra casita pali palitos.

La maestra reparte por grupos materiales del sector de matematica
como: Clavijas y plantado.

Preguntamos los nifios: ;Qué materiales tienen, como son? ;Cudles
son iguales? ;Cuales son diferentes? jPor qué?

La maestra guia el proceso de agrupacion preguntando:

(Como agruparon?

Los nifios explican como agruparon los materiales.

Recurso oral

Cierre

Los nifios evallian sus aprendizajes a través de las preguntas meta
cognitivas:

{Qué aprendieron hoy?

{Coémo lo aprendieron?

{Qué expresiones utilizaron?

(Como se sintieron? ;Como agruparon los palitos?

Expresion
verbal

5 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I.  DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NUMERO Y NOMBRE DE LA LE: 821301-Santa Rita

1.2 EDAD : 5 anos
1.3 DOCENTE : Laly Ferndndez Maguifa
1.4 FECHA :27/04/2016

II. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: APLICACION DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
CINCO ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA
RITA- CAJABAMBA - 2016.

2.2 NOMBRE DE LA SESION iAPRENDEMOS A ORDENAR DE GRANDE AL
PEQUENO!

2.3 DURACION : 45 minutos

III. PRODUCTO:
3.1 Visible: Palitos, piedritas y hojas.
3.2 Tangibles: Orden de objetos del aula, trabajo grupal ordenado.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actia y piensa Comunica y Expresa el criterio
Matematica matematicamente en representa ideas Seriacion probabilistico para ordenar
situaciones de matematicas hasta cinco objetos de grande a
cantidad pequeilo.
SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ | Tiempo
recursos
Inicio Invitamos a los nifios a salir por los alrededores de la institucion, para Palitos 10 min.
recolectar piedritas, palitos y hojas, utilizando bolsas recolectoras. Piedritas
Establecemos con los nifios las normas que requieren cumplir para Hojas
poder salir de la institucion. Bolsas
Los nifios dialogan sobre lo recolectado en el campo. recolectoras
Ya en el aula, los nifios y nifias se sientan en el piso formando un
circulo y dan a conocer sus saberes previos a través del dialogo. Recurso oral

{Qué hemos recolectado?

(Como son?

(Todos son del mismo tamafio?

{Qué iremos a hacer con estos materiales?

(Como los podriamos ordenar?

Se les da a conocer el proposito de la sesion:

iHOY APRENDEREMOS A ORDENAR OBJETOS DE GRANDE
A PEQUENO!
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Desarrollo | La maestra forma tres grupos a partir de la cancion: “Un elefante se Cancion 30 min.
balaceaba” y reparte el material. Piedritas,
Preguntamos: ;Qué material tiene cada grupo? ;Como son? ;Cuales palitos, hojas
son iguales? ;Cuéles son diferentes? jPor qué? Cartulina
La maestra guia a cada grupo el proceso de seriacion, formulando Goma
algunas preguntas: ;Como pueden ordenar las piedras? ;Por qué?

(De qué otra forma pueden ordenar las hojas? ;Por qué?
Los nifios explican como ordenaron los materiales.
Los nifios representan con dibujos el resultado de sus construcciones
y verbalizan el criterio usado.
Cierre Los nifios evaluan sus aprendizajes a través de las preguntas meta Recurso oral 5 min.

cognitivas:

{Qué aprendieron hoy?

{Coémo lo aprendieron?

(Coémo se sintieron?

{Coémo ordenaron los materiales?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NUMERO Y NOMBRE DE LA L.E: 821301-Santa Rita

1.2 EDAD : 5 aflos
1.3 DOCENTE : Laly Fernandez Maguifia
1.4 FECHA : 02/05/2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: APLICACION DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE CINCO
ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA RITA-
CAJABAMBA - 2016.

2.3. DURACION : 45 minutos
2.2. NOMBRE DE LA SESION : “APRENDEMOS A ORDENAR DEL MAS
LARGO AL MAS CORTO”

III. PRODUCTO:
3.1 Visible: Hoja de trabajo.
3.2 Tangibles: Ordenar objetos del mas largo al mas corto, trabajo grupal ordenado.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actla y piensa Comunica y Expresa el criterio
Matematica matematicamente en representa ideas Seriacion probabilistico para ordenar
situaciones de cantidad | matematicas hasta cinco objetos de largo a
corto.
SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiempo
recursos
Inicio La maestra presenta a los nifios la cajita magica y se les pide que Cajita magica 10 min.
piensen que habra dentro de ella. Recurso oral
A través del tacto tratan de descubrir de qué se trata. Recurso oral

Descubren de qué objetos se trata, dando a conocer sus saberes
previos a través de interrogantes:

{Qué objetos son? ;Para qué nos serviran estos cordeles?;Qué
podremos hacer con ellos?

HOY APRENDEREMOS A ORDENAR OBJETOS DEL MAS
LARGO AL MAS CORTO

Desarrollo | Invitamos a los nifios a salir al patio a participar del juego: “Paso a Patio 30 min.
Paso” Tiza
Establecemos normas. Cordeles

La maestra traza una linea que sera el punto de partida.

Pedimos que se organicen en grupos libremente. Un nifio o nifia de
cada grupo se coloca detras de la linea de partida.

La maestra da a conocer las reglas del juego.

Marcan con una tiza el lugar donde llegaron.

Medimos con los cordeles y nos damos cuenta cual es la distancia
mas larga y cual es la distancia mas corta.

Ordenamos los cordeles del mas largo al mas corto de acuerdo a las
distancias.

Dialogamos en funcién a interrogantes: ;Qué hemos realizado?
(Como hemos ordenado los cordeles?

Se les reparte pajillas de diferentes tamafios a cada niflo.
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(Qué materiales son?

{Coémo los podremos ordenar?

Los nifios pegan en hojas bon las pajillas ordenadas de la mas larga
a la mas corta.

La maestra guia el proceso de seriacion.

Los niflos verbalizan y exponen sus trabajos.

Pajillas
Hojas bon
Goma

Cierre

Los nifios evaluan sus aprendizajes a través de las preguntas meta
cognitivas:

{Qué aprendieron hoy?

{Coémo lo aprendieron?

(Como se sintieron?

(Como ordenaron los materiales?

(Qué términos utilizaron?

Recurso oral
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NUMERO Y NOMBRE DE LA L.E: 821301-Santa Rita

1.2 EDAD : 5 anos
1.3 DOCENTE : Laly Fernandez Maguifia
1.4 FECHA :

II. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: APLICACION DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
CINCO ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA
RITA- CAJABAMBA - 2016.

2.2 NOMBRE DE LA SESION : ;QUIEN ES MAS ALTO Y QUIEN ES EL MAS
BAJO?

2.3 DURACION : 45 minutos

III. PRODUCTO:
3.1 Visible: Cajas clasificadoras, ficha de trabajo.
3.2 Tangibles: agrupacion de objetos del aula, trabajo grupal ordenado.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actla y piensa Comunica y Expresa el criterio
Matematica matematicamente en representa ideas Seriacion probabilistico para
situaciones de cantidad | matematicas ordenar hasta cinco
objetos de alto a bajo.

SECUENCIA DIDACTICA:

(Quién es el nifio mas alto?

{Quién es el nifio mas bajo?

{Como podemos hacer para saber quién es el niflo(a) mas alto o
alta?

La maestra da a conocer el proposito de la sesion:

“Hoy lograremos identificar elementos cual nifio es el mas alto y
cual nifio es el mas bajo”

Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiempo
recursos
Inicio La maestra pide a los niflos que observen quién es el nifio/a mas Recurso oral 10 min.
grande y cudl es el nifio/a mas pequeflo. Observacion
Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de preguntas Recurso oral
en forma oral: Recurso oral
(Coémo se les dira a los nifios mas grandes y como se les dird a los Papelote
nifios mas pequefios? plumones
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Desarrollo | Los nifios proponen medirse entre ellos para determinar quién es Pared 30 min.
mas alto y quién es mas bajo. Cintas de colores
Se les indica que para poder medirnos, utilizaremos cintas de Cartulina
colores y lo colocaremos en la pared. plumones
Ordenamos las cintas de acuerdo al tamafio colocamos el nombre
del nino/a al que le corresponde.
Observamos e identificamos quién es el mas alto/a y quién es el
mas bajo/a.
Los niflos verbalizan lo que hemos realizado.
Luego recolectamos plantas de diferentes tamafos.
En una base de madera, los nifios ordenan las plantas de la mas alta Recurso oral
a la més baja fijandolo con plastilina. Plantas
La maestra guia el procedimiento. Bases de madera
Los niflos exponen sus trabajos. Plastilina

Cierre Los nifios evaltian sus aprendizajes a través de las preguntas meta Recurso oral 5 min.

cognitivas:

{Qué aprendieron hoy?

(Como lo aprendieron?

(Como se sintieron?

({Coémo ordenaron los materiales?
(Qué términos utilizaron
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NUMERO Y NOMBRE DE LA L.E: 821301-Santa Rita

1.2 EDAD : 5 aflos
1.3 DOCENTE : Laly Fernandez Maguifia
1.4 FECHA :

II. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: APLICACION DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE CINCO
ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA RITA-
CAJABAMBA - 2016.

2.2. NOMBRE DE LA SESION : “ME DIVIERTO COMPARANDO MUCHOS Y POCOS
ANIMALITOS DE MI COMUNIDAD”
2.3. DURACION : 45 MINUTOS

III. PRODUCTO:
3.1 Visible: Cajas clasificadoras, ficha de trabajo.

3.2 Tangibles: agrupacion de objetos del aula, trabajo grupal ordenado.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actua y piensa Comunica y Expresa la
Matematica matematicamente en representa ideas Comparacion comparacion de

situaciones de cantidad matematicas cantidades de objetos
mediante las
expresiones:
“muchos” y ”pocos”

SECUENCIA DIDACTICA:

patita y a la gallinita y formamos grupos.

Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiempo
recursos
Inicio Se les presenta a los niflos un corralito con animalitos de material Recurso oral 10 min.
concreto no estructurado como: gallina, pata, pava, burrito, vaca, Observacion
chivito, cuy, conejo, perrito. Corralito
Se les pide que observen el corralito y que piensen que animalitos Animalitos
habra. Recurso oral
Los nifios dan a conocer sus saberes previos a través de preguntas en Tiza
forma oral:
{Qué animalitos habra?
Vamos descubriendo cada uno de los animalitos y vamos imitando el Papelote
sonido onomatopéyico de cada uno de ellos. plumones
La docente dibuja dos circulos en el piso y pide a los nifios que
coloquen en un circulo los animalitos que ponen huevos y en el otro los
animalitos que o ponen huevos.
Se les pide que observen y responden a preguntas:
(Cuantos animalitos que ponen huevos hay?
(Cuantos animalitos que no ponen huevos hay?
(Donde hay mas?
(Donde hay menos?
La maestra da a conocer el proposito de la sesion:
“Hoy lograremos comparar cantidades utilizando los términos muchos y
pocos”
Desarrollo | Teniendo en cuenta las agrupaciones que formamos, tomamos a la Plastilina 30 min.
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La docente entrega plastilina a cada grupo y les pide que elaboren
huevitos.

Cada grupo ubica detras de cada animalito los huevitos.

Observamos y comparamos cual animal tiene mas huevos a través de
preguntas:

(Cuantos huevitos tiene cada animalito?

(Cual tiene mas? ;Por qué?

(Cual animalito tiene muchos huevitos? ;Cual animalito tiene pocos
huevitos?

La docente reparte un papelote grupo y les pide que dibujen la cantidad
de huevitos que le corresponde a cada animalito.

Verbalizan lo que han realizado.

Recurso oral

Cierre

Los nifios evaluan sus aprendizajes a través de las preguntas meta
cognitivas:

{Qué aprendieron hoy?

(Coémo lo aprendieron?

(Coémo se sintieron?

(Les gusto la actividad? ;Por qué?

{Qué términos utilizaron?

Recurso oral

5 min.
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2.1 TITULO DEL PROYECTO DE

2.2 NOMBRE DE LA SESION

SESION DE APRENDIZAJE N° 08

DATOS INFORMATIVOS:

1.1  NUMERO Y NOMBRE DE LA LE: 821301-Santa Rita
1.2 EDAD : 5 aflos

1.3 DOCENTE : Laly Fernandez Maguifia
1.4 FECHA : 02/06/2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

INVESTIGACION: APLICACION DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
CINCO ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA
RITA- CAJABAMBA — 2016.

: “DESCUBRIMOS DONDE HAY MAS Y DONDE
HAY MENOS ANIMALITOS DE MI CORRAL”

2.3 DURACION

: 45 minutos

III. PRODUCTO:
3.1 Visible: Cajas clasificadoras, ficha de trabajo.
3.2 Tangibles: agrupacion de objetos del aula, trabajo grupal ordenado.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actua y piensa Comunica y Expresa la comparacion de
Matematica | matematicamente en representa ideas Comparacion cantidades de objetos mediante
situaciones de cantidad | matematicas las expresiones “mas qué y
“menos qué”
SECUENCIA DIDACTICA:
Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ | Tiempo
recursos
Inicio Pedimos a los nifios que se sienten formando un semicirculo. Cajas 10 min.
Presentamos a los nifios dos:  ““ Cajitas colorinas ” Recurso oral
Preguntamos: ;Qué creen que habra dentro de ellas? Recurso oral
Invitamos a los nifios a descubrir las cajitas colorinas. Octogonitos
(Qué objetos hay dentro de las cajitas?
(Como son? Recurso oral
(De qué color son?
(Qué color hay mas qué?
(Qué color hay menOs qué?
La docente declara el proposito de la sesion:
“Hoy aprenderemos a comparar dénde hay mas qué y donde hay
menos qué”
Desarrollo | Acordamos con los nifios algunas normas de convivencia que nos Patio 30 min.
ayudaran a trabajar y aprender mejor. Recurso oral
La docente invita a los niflos a participar del juego: “El rey manda”, Tizas
pedimos a los nifios que formen un circulo e indicamos que Cajas
desarrollaran la actividad. Octogonitos
Se les menciona las reglas del juego.
La maestra indica que formen 2 columnas con igual namero de
integrantes.
Colocamos una caja a cierta distancia de cada columna.
Se les reparte a cada columna los octogonitos de acuerdo al color de Animalitos
la caja domésticos
La maestra mencionara las reglas del juego Recurso oral
Los niflos acuerdan normas de convivencia para desarrollar la sesion Tizas
en forma 6ptima.
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Explicamos la consigna del juego

Luego contamos qué columna emboco mas y qué columna embocod
menos octogonitos.

En el aula los niflos verbalizan lo que han realizado.

La maestra reparte por grupos materiales del sector de juegos
tranquilos como: animalitos domésticos.

Preguntamos a los ninos: ;Qué materiales tienen, como son? ;Cuales
son iguales? ;Cuales son diferentes? ;Por qué?

Se hace en el piso dos circulos y se les pide que ubiquen los animalitos
de acuerdo a su tamaiio.

Los niflos explican donde hay mas y donde hay menos, utilizando los
términos “mas qué” y “menos qué”

Cierre

Los niflos evaltan sus aprendizajes a través de las preguntas meta
cognitivas:

(Qué aprendieron hoy?

(Como lo aprendieron?

(Qué expresiones utilizaron?

(Coémo se sintieron?

(Como agruparon los palitos?

Expresion
verbal

2 min.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I.  DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NUMERO Y NOMBRE DE LA LE: 821301-Santa Rita

1.2 EDAD : 5 aflos
1.3 DOCENTE : Laly Ferndndez Maguina
1.4. FECHA :03/06/2016

II. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: APLICACION DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
CINCO ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA

RITA- CAJABAMBA - 2016.

2.2 NOMBRE DE LA SESION  : “DESCUBRIMOS DONDE HAY MUCHOS, POCOS
Y NINGUNO”
2.3 DURACION 145 MINUTOS

III. PRODUCTO:
3.1 Visible: Cajas clasificadoras, ficha de trabajo.

3.2 Tangibles: agrupacion de objetos del aula, trabajo grupal ordenado.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actlia y piensa Comunica y Expresa la comparacion de
Matematica matematicamente en representa ideas Comparacion cantidades de objetos
situaciones de cantidad | matematicas mediante las expresiones
“muchos” “pocos”
“ninguno”

SECUENCIA DIDACTICA:

(Les gusto el juego?

(Alguien se mojo? ;Por qué?

(Entraron todos en una casa?

(Habra la misma cantidad de nifios en las casas?
(Quedo alguien fuera de su casa? ;Por qué?
(Cuantos nifios hay dentro de la casita de tela?

Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiempo
recursos
Inicio Establecemos acuerdos para salir al patio. Recurso oral 10 min.

La maestra coloca una tela en el patio. Patio
Se les indica que observen sobre como esta el dia: soleado, nublado o Observacion
lluvioso. Recurso oral
Los nifios observan y dan a conocer sus saberes previos a través del
dialogo:
{Qué pasaria si lloviera?
{Qué hariamos para no mojarnos?
Hoy lograremos comparar cantidades utilizando los términos:
“muchos, pocos y ninguno”

Desarrollo | La maestra coloca una tela y un aro en el patio Tela 30 min.
Se les invita a realizar el juego de; ”La lluvia” Aro
Se da la consigna del juego y lo desarrollamos. Patio
Comentamos sobre el juego realizado a través de interrogantes: Recurso oral
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(Cuantos nifios hay dentro de la casita de aro?
(Cuantos quedaron fuera de su casa? ;Por qué?

Cierre

Dibujan lo realizado

Los nifios evaluan sus aprendizajes a través de las preguntas meta
cognitivas:

{Qué aprendieron hoy?

(Como lo aprendieron?

(Qué expresiones utilizaron?

(Como se sintieron?

Papel bon
Colores lapiz
Borrador
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NUMERO Y NOMBRE DE LA 1.E: 821301-Santa Rita

1.2 EDAD : 5 afnos

1.3 DOCENTE : Laly Ferndndez Maguina
1.4 FECHA : 06/06/2016

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1 TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: APLICACION DE
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA MEJORAR LA COMUNICACION Y
REPRESENTACION DE IDEAS MATEMATICAS EN LOS ESTUDIANTES DE
CINCO ANOS DE EDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 821301 - SANTA
RITA- CAJABAMBA - 2016.

2.2 NOMBRE DE LA SESION : “APRENDEMOS A ORDENAR DE GRUESO A
DELGADO”

2.3 DURACION : 45 minutos

III. PRODUCTO:

3.1 Visible: palitos.
3.2 Tangibles: Seriacion de palitos de grueso a delgado.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO INDICADOR DE
TEMATICO DESEMPENO
Actua y piensa Comunica y Seriacion Expresa el criterio para
Matematica matematicamente en representa ideas ordenar hasta cinco objetos
situaciones de cantidad matematicas de grueso a delgado.

SECUENCIA DIDACTICA:

La maestra guia a cada grupo el proceso de seriacion, trazandoles unas
lineas en el piso con un punto de partida, formulando algunas preguntas:
(Coémo pueden ordenar los palitos? ;Por qué?

(De qué otra forma pueden ordenarlos? jPor qué?

Los nifios explican como ordenaron los materiales.

Momento Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materias/ Tiempo
recursos
Inicio Invitamos a los nifos a salir por los alrededores de la institucion, para Palitos 10°

recolectar palitos, utilizando bolsas recolectoras. Piedritas

Establecemos con los nifios las normas que requieren cumplir para poder Hojas

salir de la institucion. Bolsas

Los nifios dialogan sobre lo recolectado en el campo. recolectoras

Ya en el aula, los niflos y nifias se sientan en el piso formando un circulo

y dan a conocer sus saberes previos a través del dialogo. Recurso oral

(Qué hemos recolectado?

(Cémo son?

(Todos son del mismo grosor?

(Qué iremos a hacer con estos materiales?

(Como los podriamos ordenar?

Se les da a conocer el proposito de la sesion:

jHOY APRENDEREMOS A ORDENAR OBJETOS DE GRUESO A

DELGDO!

Desarrollo | La maestra forma tres grupos a partir de la cancion: “La barca” y reparte Cancion 30°
el material. Palitos
Preguntamos: ;Qué material tiene cada grupo? ;Como son? ;Son Cartulina
iguales? ;Cuales son diferentes? ;Por qué? Goma
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Los nifios pegan en una cartulina sus seriaciones y verbalizan el criterio
usado.

Cierre

Los nifios representan con dibujos los resultados de sus construcciones.
Los nifios evaltian sus aprendizajes a través de las preguntas meta
cognitivas:

(Qué aprendieron hoy?

(Como lo aprendieron?

(Como se sintieron?

(Como ordenaron los materiales?

Recurso oral
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Instrumento 1

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
LISTA DE COTEJO DE 5 ANOS

AREA: Matemética

N° Orden | Agrupa objetos conunsolo | A grupa objetos por su Se agrupa de acuerdo a
criterio perceptual: tamafio y tamafio a través del caracteristicas utilizando la
expresa la accion realizada juego: El rey Manda representacion vivencial
utilizando las expresiones:
grande-pequefio
SI NO NO SI NO SI
01 X X X
02 X X X
03 X X X
04 X X X
05 X X X
06 X X X
07 X X X
08 X X X
09 X X X

Instrumento 2
INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
LISTA DE COTEJO DE 5 ANOS
AREA: Matematica

N°e Agrupa objetos con un solo Agrupa objetos por su A grupa objetos por su
Orden criterio perceptual: color y color utilizando color a través del juego:
expresa la accion realizada material concreto: “Ojos vendados”
utilizando las expresiones: pelotas
rojo, azul, amarillo, verde
N | NO N | NO N | NO
01 X X X
02 X X X
03 X X X
04 X X X
05 X X X
06 X X X
07 X X X
08 X X X
09 X X X
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Instrumento 3

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
LISTA DE COTEJO DE 5 ANOS
AREA: Matematica

Ne Agrupa objetos por su grosor y | Agrupa objetos de acuerdo a su | Agrupa objetos de acuerdo a su

Orden expresa la accion realizada grosor a través del juego: “Poli grosor utilizando materiales
utilizando expresiones grueso y carreras “ del aula: plantado y clavijas
delgado
SI NO SI NO SI NO

01 X X X

02 X X X

03 X X X

04 X X X

05 X X X

06 X X X

07 X X X

08 X X X

09 X X X

Instrumento 4

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE

N° Orden | Expresa el criterio Ordena objetos de grande | Explica que criterio utilizo
probabilistico para ordenar | a pequefio, utilizando para ordenar los materiales
hasta cinco objetos de material concreto no del més grande al mas
grande a pequeflo estructurado como: pequefio, en su propio

piedritas, palitos y hojas lenguaje
SI NO SI NO SI NO
01 X X X
02 X X X
03 X X X
04 X X X
05 X X X
06 X X X
07 X X X
08 X X X
09 X X X
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Instrumento 5

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
LISTA DE COTEJO DE 5 ANOS
AREA: Matematica

Expresa el criterio Ordena objetos de largo a Ordena objetos de largo a
probabilistico para ordenar corto, utilizando material corto utilizando material no
N° Orden hasta cinco objetos de largo a | concreto estructurado como: | estructurado, como: pajillas
corto cordeles a través del juego:
“Paso a paso”
SI NO SI NO SI NO
01 X X X
02 X X X
03 X X X
04 X X X
05 X X X
06 X X X
07 X X X
08 X X X
09 X X X

Instrumento 6

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
LISTA DE COTEJO DE 4 Y 5 ANOS
AREA: Matematica

N° Orden | Expresa el criterio | Ordena objetos de largo a | Ordena objetos de largo a
probabilistico para ordenar | corto, utilizando material | corto utilizando material no
hasta cinco objetos de largoa | concreto estructurado como: | estructurado, como: pajillas
corto cordeles a través del juego:

“Paso a paso”

SI NO SI NO SI NO
01 X X X
02 X X X
03 X X X
04 X X X
05 X X X
06 X X X
07 X X X
08 X X X
09 X X X
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Instrumento 7

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
LISTA DE COTEJO DE 5 ANOS

AREA: Matemética

N° Orden | Expresa la comparacion de | Compara cantidades | Utiliza las expresiones
cantidades de  objetos | utilizando animalitos de su | muchos y pocos para
mediante expresiones: | comunidad. comparar la cantidad de
“muchos y pocos” huevos de la patita y la

gallinita

SI NO SI NO SI NO

01 X X X
02 X X X
03 X X X
04 X X X
05 X X X
06 X X X
07 X X X
08 X X X
09 X X X

Instrumento 8

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
LISTA DE COTEJO DE 5 ANOS

AREA: Matematica
N° Orden | Expresa la comparacion | Expresa la comparacion | Expresa la comparacion de
de cantidades de objetos | de cantidades de objetos, | cantidades de objetos,
mediante las expresiones | a través del juego: “Lanza | utilizando material concreto
“mas que “menos qué”’ piezas” estructurado como: animalitos
domésticos
SI NO SI NO SI NO
01 X X X
02 X X X
03 X X X
04 X X X
05 X X X
06 X X X
07 X X X
08 X X X
09 X X X
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Instrumento 9

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
LISTA DE COTEJO DE 5 ANOS
AREA: Matematica

Ne Expresa la comparacion de | Expresa la comparacion de | Representa la comparacion
Orden | cantidades de  objetos | cantidades: muchos, pocos | de cantidades: muchos,
mediante las expresiones | y ninguno, en forma pocos y ninguno; a través
“muchos” ”pocos” | vivencial a través del juego: | del dibujo.
”ninguno” “La lluvia”
SI NO SI NO SI NO

01 X X X

02 X X X

03 X X X

04 X X X

05 X X X

06 X X X

07 X X X

08 X X X

09 X X X

Instrumento 10

INSTRUMENTO DE EVALUACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
LISTA DE COTEJO DE 4 Y 5 ANOS
AREA: Matematica

Ne Ordena objetos de grueso a | Explica que criterio utilizo
Orden | Expresa criterio para | delgado, utilizando material | para ordenar los materiales
ordenar hasta 5 objetos de | concreto no estructurado del mas grueso al mas
grueso a delgado como: palitos. delgado, en su propio
lenguaje.
- SI NO SI NO SI NO
01 X X X
02 X X X
03 X X X
04 X X X
05 X X X
06 X X X
07 X X X
08 X X X
09 X X X
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LAS SESIONES DE APRENDIZAJE

Estudiantes agrupando animalitos por su tamafio, (grandes y pequefios)
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Estudiantes jugando a insertar objetos en las cajas, para luego comparar por el criterio de
cantidad, (muchos-pocos)

Estudiantes seriando hojas, de grande a pequefiio y viceversa
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Estudiantes agrupando animalitos por su color
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