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RESUMEN

En Educacion Inicial, nuestra practica pedagogica requiere de la aplicacién de variadas
estrategias innovadoras para desarrollar las competencias del area de Matematica. Por tal
motivo, en la presente investigacion se responde a la siguiente pregunta: ¢Qué estrategias me
permitiran desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, San
Ignacio, 2016?; asi mismo, como objetivo general de la propuesta pedagdgica se planted:
Aplicar estrategias didacticas para desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente
en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del
Oriente, San Ignacio, 2016. La hip6tesis que orient6 la investigacion expresa que la aplicacion
de estrategias didacticas basadas en actividades ludicas y en el uso de material didactico
permitira desarrollar la competencia actia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, San
Ignacio, 2016. EIl estudio se fundamenta en los aportes de las teorias y los enfoques
constructivistas que fundamentan la aplicacion de estrategias didacticas para desarrollar las
competencias matematicas en los nifios y nifias. En lo referente a la metodologia, el estudio se
enmarca en la investigacion-accion pedagdgica y es aplicada puesto que se aplicé un plan de
accion a través de la ejecucion de diez sesiones de aprendizaje a efectos de mejorar la practica
pedagogica. La poblacion estuvo constituida por el desarrollo de las sesiones de aprendizaje
durante el proceso de la deconstrucciébn como en la reconstrucciéon. La muestra estuvo
conformada por la practica pedagdgica en un total de diez sesiones de aprendizaje de la
propuesta pedagdgica innovadora. Para la recoleccién de los datos, se utilizaron instrumentos
como diarios reflexivos, listas de cotejo de evaluacion de las estrategias, listas de cotejo de
entrada y salida, listas de cotejo de evaluacion de los aprendizajes de cada sesion. Los
resultados obtenidos permitieron confirmar la hipétesis planteada, pues la aplicacién de
estrategias didacticas favorecid significativamente el desarrollo de la competencia actlda y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad, con los nifios y nifias de 5 afios de la
referida institucion.

Palabras clave: Estrategias didacticas, desarrollo, competencia, actividades ludicas, material

didactico.



ABSTRACT

In Initial Education, our pedagogical practice requires the application of several innovative strategies to
develop the mathematics competences. For this reason, in the present research the following question is
answered: What strategies will allow me to develop the competence, act and think mathematically in
situations of quantity in five-year-old students at N° 1300 L.E.I - Lucero del Oriente, San Ignacio,
20167 Likewise, the general objective of the pedagogical proposal was to apply didactic strategies to
develop the competence, act and think mathematically in situations of quantity in the 5 year-old students at
N°1300 LE.I - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016. The hypothesis that guided the research expresses
that the application of didactic strategies based on playful activities and the use of didactic material will
allow to develop the competence acts and thinks mathematically in situations of quantity in the 5-year-old
students of the N° 1300 I.E.I.- Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016. The study is based on the
contributions of theories and constructivist approaches that support the application of didactic strategies to
develop children’s mathematical skills. Regarding the methodology, the study is part of the pedagogical
action research and is applied since an action plan was applied through the execution of ten learning
sessions in order to improve the pedagogical practice. The population was constituted by the development
of the learning sessions during the process of deconstruction as in the reconstruction. The sample consisted
of ten learning sessions of pedagogical practice of the innovative pedagogical proposal. For the data
collection, instruments such as reflective diaries, comparison checklists for the strategies, check-in and
check-out lists, comparison checklists for the learning of each session were used. The results obtained
allowed us to confirm the proposed hypothesis, since the application of didactic strategies significantly
favoured the development of the competence acts and thinks mathematically in situations of quantity, with

the 5-year-old children of the referred institution.

Key words: Didactic strategies, development, competence, play activities, didactic material.
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INTRODUCCION

La matematica cobra mayor significado y se aprende mejor cuando se aplica
directamente a situaciones de la vida real. Nuestros nifios sentiran mayor satisfaccion cuando
puedan relacionar cualquier aprendizaje matematico nuevo con situaciones conocidas; asi se
convierte en una matematica para la vida, donde el aprendizaje se genera en el contexto
cotidiano. En ese sentido, es importante el rol del docente como agente mediador, que oriente
y fomente formas de pensar y reflexionar durante las actividades matematicas. EI cambio
fundamental, entonces, para ensefiar y aprender matematica radica en proponer a los nifios, en
cada sesion de clase, situaciones o problemas que los obliguen todo el tiempo a actuar y

pensar matematicamente.

En el presente trabajo de investigacion accion titulada “Aplicacion de estrategias
didacticas para desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, San
Ignacio, 20167, se explica la aplicacion de algunas estrategias didacticas en el proceso
ensefianza aprendizaje con nifios y nifias de 5 afios de Educacion Inicial que favorecieron el

desarrollo de la referida competencia matematica.

El presente informe consta de siete apartados, distribuidos de la siguiente manera: El
apartado I, esta referido a la fundamentacion del problema, que comprende la caracterizacion
de la préactica pedagogica y la del entorno sociocultural, asi como el planteamiento del
problema y la formulacién de la pregunta guia. El apartado 11, esta referido a la justificacion
de la investigacion. En el apartado 11, se desarrolla el sustento tedrico. El apartado 1V, esta
referido a la metodologia de la investigacion. En el apartado V, se desarrolla el plan de accion
y el de evaluacién. En el apartado VI, se aborda la discusion de los resultados. El apartado
VII, esta referido a la difusion de los resultados. Finamente, se considera las conclusiones,

sugerencias, referencias y anexos del trabajo de investigacion accion.

El autor.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA
1.1. Caracterizacion de la préactica pedagdgica

En el desarrollo de mi préctica pedagogica, en el aula de 5 afios de la I.E. Inicial
N°1300 - Lucero del Oriente, provincia de San Ignacio, he diagnosticado que los nifios y
nifias muestran dificultades para desarrollar sus capacidades matematicas, debido, entre
otros factores, a la inadecuada aplicacion de estrategias y de seleccion de situaciones
problemaéticas, donde ellos actlien y piensen matematicamente, sobre todo, en situaciones
de cantidad; esta situacion limita sus posibilidades de aprendizaje y podria generar en el

futuro una aversion por las matematicas.

1.2. Caracterizacion del entorno sociocultural

La Institucion Educativa Inicial N° 1300, se encuentra ubicado en el caserio de
Lucero del Oriente, distrito y provincia de San Ignacio, a una altitud de 1500 m.s.n.m. y a

una distancia de 50 Km de la ciudad capital (San Ignacio), aproximadamente.

El caserio de Lucero del Oriente tiene un clima célido himedo y un relieve
accidentado. Sus pobladores se dedican principalmente al cultivo y comercializacién del
café y a la crianza de ganado vacuno, principalmente. La mayoria de ellos cuenta con
estudios de primaria completa. La mayor parte de hogares se encuentran desintegradas
afectando el normal desarrollo socio afectivo y emocional de los nifios y nifias de 5 afios
de edad de la referida Institucion Educativa.

La familia de los nifios y nifias son beneficiados por los siguientes programas

sociales: Juntos, Vaso de Leche, Qaly Warma.

1.3. Planteamiento del problema y formulacién de la pregunta guia

En algunas Instituciones Educativas Estatales, de nuestro pais y region, se estan
trabajando capacidades que no corresponden al Nivel Inicial si no al Nivel Primario;
pasando por alto o dejando de lado la etapa de desarrollo en la que el nifio se
encuentra, que es la etapa preoperacional, la cual implicaria méas estrategias de

experimentacién y manipulacion por parte de los docentes.



El problema de brindar abundante contenido matematico, sin tener un orden o una
secuencia y sin tener en cuenta la edad de los nifios, altera el desarrollo normal de las
capacidades cognitivas de los mas pequefios. Hay evidencias de que en algunos
centros de Educacion Inicial trabajan los nimeros naturales llegando incluso hasta el

50 y en casos extremos hasta el 100, ademas de problemas de sumas y restas.

Este problema ha incrementado ain mas en los ultimos afios, debido a la
competencia entre las Instituciones de Educacion Inicial, ya que ante el prejuicio de
algunos padres de familia, es mejor colegio el que brinda abundante contenido, aunque
desconozcan que sus hijos no se encuentren en la etapa adecuada para ello. A esta
edad deberian permanecer menos tiempo sentado y mas tiempo interactuando,

experimentando, y explorando sensorialmente.

Esta situacion es preocupante porque sabiendo que cada conocimiento nuevo
depende en cierto grado de los conocimientos previos, el hecho de que los nifios no
posean los conocimientos basicos matematicos o que estos hayan sido adquiridos de
forma superficial puede ocasionar que en un futuro préximo, sientan aversion hacia las
matematicas. Al respecto, la I.EI. N° 1300 — Lucero del Oriente, de la provincia de
San Ignacio, no es ajena a esta realidad, pero esta situacion se agudiza ain mas con el
hecho de que la mayoria de docentes que ejercemos la docencia en Educacion Inicial
somos en realidad docentes de Educacion Primaria que hemos asumido este
complicado reto de sentar las bases del aprendizaje de las matematicas. Con todo lo
anteriormente mencionado habria que preguntarse: ;Qué estrategias me permitiran
desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
en los estudiantes de 5 afios de la L.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, San
Ignacio, 20167



Il. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Con el presente estudio pretendemos resolver un problema real, que viene
dandose en las aulas de Educacion Inicial, debido a que las estrategias y los contenidos
que se vienen desarrollando en el area de Matematica son inapropiados para la edad de
los nifios de 5 afios, es mas, con este accionar pedagogico se esta tergiversando la
propuesta pedagogica del Ministerio de Educacion, plasmada en el Marco Curricular
Nacional, que establece las lineas directrices acerca de las capacidades que deben
desarrollarse en cada Nivel y Ciclo Educativo y por las que se deben regir todas las
Instituciones Educativas del pais.

La propuesta pedagogica da énfasis a la aplicacion de estrategias didacticas
innovadoras de la matemaética, que favorezcan el desarrollo de la competencia actia y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad; ademas, de estimular al docente a
reflexionar de manera constante y critica sobre las actividades de aprendizaje
desarrolladas diariamente con los nifios y nifias, con la finalidad de autoevaluar su
desempefio, proponer intervenciones didacticas mas acertadas, y reforzar aquellas

préacticas pedagdgicas que coadyuvan al logro de aprendizajes significativos en los nifios.



I11. SUSTENTO TEORICO
3.1. Marco teorico
3.1.1. Teoria del Aprendizaje Significativo de Ausubel
Para Ausubel el alumno es un procesador activo de la informacion, por ende, debe
concentrarse de manera sistematica y organizada, este es un proceso complejo que no
se reduce a meras asociaciones memoristicas y repetitivas. (Escuela para Educadoras,
2008)

Ausubel afirma: que en la edad preescolar la adquisicion de conocimientos en su
mayoria, se lleva a cabo por descubrimiento, gracias al proceso de experiencia
empirica y concreta. En contraste con ello encuentra que los estudiantes al llegar al
nivel medio y superior de ensefianza, alcanzan un pensamiento abstracto y formal, que

les permite manejar y aprovechar el gran cimulo de conocimientos ya existentes.

Para Ausubel, el aprendizaje s6lo es posible si se relacionan los nuevos
conocimientos con los que ya posee el nino, denominado “aprendizaje significativo”.

Segun este autor para que el docente logre aprendizaje efectivo, debe tomar los
conocimientos ya existentes a traves de la experiencia del individuo, para que precipite

los nuevos conocimientos.

Ausubel destaca tres tipos de factores de especial incidencia en el aprendizaje: la
disposicién de las personas hacia el aprendizaje, la motivacion y las representaciones,

expectativas y atribuciones de alumnos y profesores.

3.1.2. Teoria del desarrollo cognoscitivo de Piaget
Piaget y su desarrollo cognoscitivo, establece que los nifios construyen de forma
activa su comprension del mundo, explica que conforme el nifio crece, su pensamiento
cambia y evoluciona, y a su vez depende de factores como:
» El desarrollo y la maduracion.
» La experiencia fisica mediante la utilizacion del cuerpo en diferentes
actividades y la manipulacion de objetos.

> Lainteraccion social en la familia, en la comunidad.



» Los nifios aprenden a través de experiencias que tienen con el ambiente cuando
experimentan con objetos y se relacionan con las personas. (Escuela para
Educadoras, 2008)

Para Piaget los nifios construyen los conocimientos al transformar, organizar y
reorganizar los conocimientos previos. Existen dos procesos que subyacen a esta

construccién cognoscitiva del mundo: la asimilacion y la acomodacion.

La asimilacion, ocurre cuando los nifios enfrentan una situacién o un objeto,
intentan asimilar aquello, a través de esquemas cognitivos existentes. Como resultado
de esta asimilacion estos esquemas se reconstruyen o se amplian para realizar la

acomodacion.

La acomodacion, supone para el individuo la reflexion e incorporacion de
informacidn, y da origen a nuevos esquemas y cambios cualitativos en las estructuras
cognitivas. Es el proceso mediante el cual el sujeto se ajusta a las condiciones
externas. La acomodacién no solo aparece como necesidad de someterse al medio,
sino que se hace necesaria también para poder coordinar los diversos esquemas de

asimilacién.

La asimilacion y la acomodacion siempre llevan al nifio a un nivel mas
avanzado, conforme se ajustan los viejos esquemas se van desarrollando otros nuevos,
el nifio organiza y reorganiza los viejos y nuevos esquemas. Dando paso a una nueva
etapa en su pensamiento.

La organizacion, es un atributo que posee la inteligencia y esta determinada por
las etapas del conocimiento que conducen a conductas diferentes en situaciones
especificas. Para Piaget (1984) un objeto jamas puede ser percibido ni aprendido en si

mismo sino a través de las organizaciones de las acciones del sujeto en cuestion.

La funcion principal en la organizacion es permitirle al sujeto conservar en

sistemas coherentes los flujos de interaccidn con el medio.

Finamente, el concepto fundamental en la obra de Piaget: es la idea de
equilibrarian, donde explica que el ser humano, busca de manera constante

equilibrarse con el medio, es decir adaptarse. Este cambio ocurre cuando el nifio



experimenta un conflicto cognoscitivo o desequilibrio al tratar de entender el mundo.

Con el tiempo resuelve el conflicto y alcanza un reequilibrio de pensamiento.

3.1.3. Enfoque de resolucion de problemas
La ensefianza de la matematica no implica acumular conocimientos memoristicos,
por lo que es inutil ensefiar los nimeros de manera mecanizada; implica propiciar el
desarrollo de nociones para la resolucion de diferentes situaciones poniendo en

practica lo aprendido.

Suzanne Donovan y otros (2000), citado en Rutas del Aprendizaje (2015),
basandose en trabajos de investigacidn en antropologia, psicologia social y cognitiva,
afirma que los estudiantes alcanzan un aprendizaje con alto nivel de significatividad

cuando se vinculan con sus practicas culturales y sociales.

Por otro lado, como lo expresa Freudenthal (2000), citado en Rutas del
Aprendizaje (2015), esta vision de la practica matematica escolar no esta motivada
solamente por la importancia de su utilidad, sino principalmente por reconocerla como
una actividad humana, lo que implica que hacer matematica como proceso es mas
importante que la matematica como un producto terminado.

En este marco, se asume un enfoque centrado en la resolucion de problemas con
la intencidn de promover formas de ensefianza y aprendizaje a partir del planteamiento
de problemas en diversos contextos. Como lo expresa Gaulin (2001), citado en Rutas
del Aprendizaje (2015), este enfoque adquiere importancia debido a que promueve el

9 ¢¢

desarrollo de aprendizajes “a través de”, “sobre” y “para” la resolucion de problemas.



centrado en la

resolucion de
problemas

Tomado de Rutas del Aprendizaje (2015) de Matematica Il Ciclo.

A través de la resoluciéon de problemas inmediatos y del entorno, de los
nifios como vehiculo para promover el desarrollo de aprendizajes
matematicos, orientados en sentido constructivo y creador de la actividad
humana.

Sobre la resolucion de problemas, que explicita el desarrollo de la
comprension del saber matematico, la planeacién, el desarrollo resolutivo
estratégico y metacognitivo es decir, la movilidad de una serie de recursos, y
de competencias y capacidades matematicas.

Para la resolucion de problemas, que involucran enfrentar a los nifios de
forma constante a nuevas situaciones y problemas. En este sentido, la
resolucion de problemas es el proceso central de hacer matematica; asimismo,
es el medio principal para establecer relaciones de funcionalidad de la

matematica con la realidad cotidiana.



3.2. Marco Conceptual
3.2.1. Estrategias didacticas
A. Definicion de estrategias didacticas.
“Estrategia didactica es un proceso integral que organiza y desarrolla un conjunto de
acciones que se proyectan y se ponen en marcha de forma ordenada para alcanzar un

determinado proposito pedagogico” (Salazar, 2012, p.76).

Dado que, segun Salazar (2012, p. 77) los componentes de la estrategia van mas alla
de las técnicas o métodos, puesto que requieren poner atencidén a los objetivos de
aprendizajes esperados, las acciones que desarrolla tanto el docente como el estudiante, la
naturaleza y dificultad del contenido y los métodos para la ensefianza y para su
evaluacion. Debe agregarse también que la estrategia didactica depende, del contenido
curricular y las habilidades que se pretenden desarrollar, de las caracteristicas del grupo
con el que se trabaja, y muy importante, del docente, de las condiciones y recursos del

aula, de la institucién y del contexto.

B. Algunas consideraciones a tomar en cuenta para desarrollar el actuar y pensar

matematicamente.

Los nifios construyen diversas nociones matematicas de manera progresiva, a partir
de la exploracion, el juego y movimiento autdnomo. Se relaciona con objetos y personas
a partir de desplazamientos que realiza y es en esa relacion espontanea con el mundo que

descubren cierto nimero de nociones, bastante antes de poder expresarlas y verbalizarlas.

Las acciones que realizan los nifios, no se dan de manera aislada al pensamiento; por
lo tanto es necesario que las vivencien con su cuerpo, es recién ahi cuando alcanzan el
nivel del pensamiento operatorio, porque son capaces de pensar la accién sin

experimentarla corporalmente.

Es, entonces, a partir de la actividad motriz espontanea que los nifios hacen suyas
diferentes nociones mucho antes de poder verbalizarlas; por ejemplo, a partir de la
exploracién y percepcién de diferentes objetos, el nifio ira descubriendo cual es mas

pesado y posteriormente podra verbalizar: "mi mochila pesa méas que la tuya".



Recordemos que todas las primeras adquisiciones se hacen por la via
senso/perceptivo-motriz y es, por lo tanto, necesario que el nifio viva su cuerpo de
manera espontanea para luego analizar y conceptualizar las percepciones. Ese es el
proceso del desarrollo de la inteligencia, de la reaccion motriz espontanea a la
organizacion perceptivo-motriz consciente. Moverse en libertad, con autonomia, con la
posibilidad de tomar decisiones sobre su propio actuar y en un entorno seguro, brinda
experiencias que los lleva a conocer la realidad y a transformarla; por eso, podemos

afirmar que la vivencia motriz es la base del desarrollo cognitivo.

C.¢Como desarrollamos competencias matematicas a través del desarrollo

perceptivo?

La percepcion es un proceso interno a través de la cual la persona organiza e
interpreta la informacion que le llega a traves de los diversos sentidos. Es decir, es el
reflejo sensible de un objeto o un fendbmeno de la realidad objetiva que actia sobre
nuestros drganos sensoriales. Gracias a este proceso interno interpretamos la realidad y
obtenemos informacion sobre ella, Es asi, que los nifios conocen las propiedades de los
objetos, en principio, solo por el hecho de entrar en contacto préctico con ellos porque los
interpreta y se los apropia. EI maximo desarrollo de la percepcién se da entre los tres a
siete afios.

En relacion con el aprendizaje de la matematica, la percepcidn juega un papel muy
importante porque favorece en los nifios:

»  Ladiscriminacion y comparacion de las caracteristicas de los objetos y personas.
Identificar semejanzas y diferencias de objetos y personas.
Reconocer posiciones, sonidos, imagenes y cantidades.

Relacionar objetos, formas, tamarios, longitudes y grosor de los objetos.

Y V V V

Percibir algunos estados de &nimo. La organizacion e interpretacion de la

informacién que percibe.

Aspectos importantes a destacar en el desarrollo perceptivo (Adaptacion de Gallahue
David L.& Ozmun John C; en Rutas del Aprendizaje, 2015).
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Constancia del
tamano

Constancia de ' Constancia del

forma & ) color

Constancia
perceptiva

Conocimiento Desarrollo Discriminacién
direccional perceptivo visual

Posicién en
Percepcién el espacio y
de la forma relaciones

espaciales

a. La constancia perceptiva.

Es el proceso de percibir un objeto de una manera invariable pese a las
alteraciones de luz, distancia y color, independientemente del cambio de estimulo
del ojo. En el procesamiento perceptivo, se combinan el color, la figura-fondo, la

constancia de la forma, la representacion y el analisis perceptivo visuales.

» Constancia de forma. Todos los objetos tienen una forma, pero pueden
cambiar por la posicion en que se encuentra el estimulo o por la perspectiva del
que percibe; por ejemplo, cuando una puerta se abre, la forma de la puerta varia
cuando esta abierta.

» Constancia del tamafio. Los objetos y personas parecen cambiar de tamafio
segun donde se situé el observador.

» Constancia del color. Los colores parecen cambiar cuando las condiciones de
luminosidad se han modificado.

Para desarrollar la constancia perceptiva se debe propiciar:
v Reproducir disefios con bloques.

Buscar formas en una lamina.

Realizar ensartes de cuentas o pasado

Jugar con domind, bingo, loto, etc.

AR NN

Punzar figuras, entre otros.

b. Ladiscriminacion visual.

Es la capacidad para distinguir estimulos visuales a través de sus semejanzas
y diferencias. Los nifios deben alcanzar una percepcion adecuada para que

posteriormente puedan discriminar numerales que tengan formas semejantes y
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aprender que unas formas gréficas con una posicion determinada y realizada en el

papel de izquierda a derecha representan a las distintas cantidades.

Se debe trabajar la discriminacion visual a través de formas simples; luego, formas

complejas y posteriormente, posiciones espaciales.

Para desarrollar la discriminacion visual se debe propiciar:

v
v
v

a

Discriminacion visual de formas simples posteriormente complejas.
Juegos con posiciones espaciales.

Discriminacion de semejanzas y diferencias, entre otros.

Conocimiento direccional.
A través del conocimiento direccional los nifios son capaces de dar dimension

los objetos en el espacio externo y situarse en él, a través de la derecha-

izquierda, arriba-abajo, mas arriba-mas abajo, adentro-afuera, adelante-atras.

Estas nociones espaciales se desarrollan por medio de actividades de movimiento

que ponen el énfasis en la direccion. El conocimiento direccional esta relacionado

con la lateralidad y direccionalidad.

>

La lateralidad se refiere al conocimiento o sentir interno de las diversas
dimensiones del cuerpo con respecto a su localizacién y direccién, un nifio que
ha desarrollado adecuadamente el concepto de lateralidad no necesita depender
de algin indicador externo para determinar la direccién. Por ejemplo, colocar
una cinta de cierto color en cada mano para recordar cual es su izquierda o
derecha.

La direccionalidad es la proyeccion externa de la lateralidad, da dimension a
los objetos en el espacio y es un componente basico para aprender a leer y
escribir. Los nifios que no han establecido por completo la direccionalidad se
enfrentaran frecuentemente con dificultades para distinguir entre las diferentes
letras del alfabeto, se enfrenta a dificultades considerables para discriminar,

como revertir palabras enteras.

Establecer el conocimiento direccional es un proceso del desarrollo que

depende tanto de la maduracién como del movimiento que realice en su entorno. El

conocimiento direccional adecuadamente desarrollado es una destreza de
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preparacion necesaria para el éxito en la lectura y escritura, y el movimiento es una

manera para desarrollar el aspecto perceptivo-motor.

Para desarrollar la direccionalidad, se debe propiciar:
Juegos como el lazarillo, gallinita ciega, etc.
Lecturas de imagenes.

Trazar lineas horizontales 0 movimientos.
Identificar los desplazamientos.

Identificar posiciones del cuerpo y objetos.
Dictado de posiciones.

Trazar esquemas punteados.

AN N N N SRR

Laberintos, entre otros.

d.- Percepcion de la forma.
Es una conducta compleja que se desarrolla a partir de la percepcion de
formas vagas hasta llegar progresivamente a la identificacion de los rasgos

distintivos de simbolos como letras y nimeros que permiten su reconocimiento.

Para desarrollar la percepcion de las formas, se debe propiciar:
v' Percepciones basicas del medio.

Agrupacion de formas por criterio perceptual.

Representacion de las formas.

Discriminacién figura fondo.

Completar figuras.

D N N N N

Identificar semejanzas y diferencias en objetos similares, entre otros.

e. Posicion en el espacio y relaciones espaciales.

La primera posicion a la que se hace referencia es la relacion de un objeto con
el que observa. La segunda, hace referencia a la habilidad del que observa, de
percibir la posicién de dos objetos en relacién con él.

Para desarrollar la percepcion en el espacio, se debe propiciar:

v' Completar figuras.

v Armar rompecabezas.
v' Ensamblar partes.
v

Continuar patrones de posicion.
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v Reproduccioén de mosaicos (simples y posteriormente complejos).
v Copia de figuras, entre otros.

Es importante tener en cuenta que ninguna funcion perceptiva funciona por
separado, sino que estdn coordinadas permanentemente entre si. Por ello, la
informacién que le llegue a los nifios debe ser por los distintos canales sensoriales
en las diversas situaciones de la vida cotidiana y de forma mas intensa en los
momentos de juego. De alli la importancia de emplear diversas estrategias de

ensefianza para responder a las mismas.

D. Las situaciones ludicas como estrategias para el desarrollo de capacidades
matematicas.

Es indiscutible que el juego tiene un rol muy importante y significativo en la vida
de los nifios; asi como también en el adulto, ya que constituye una de las actividades
naturales mas propias del ser humano. Segun Froebel (1988), citado en Rutas del
Aprendizaje (2015), “el juego es el mayor grado de desarrollo del nifio en esa edad, por
ser la manifestacion libre y espontanea del interior, la manifestacion del interior exigida
por el interior mismo segun la significacion propia de la voz del juego”, “El juego es el
testimonio de la inteligencia del hombre en este grado de la vida: es por lo general el

modelo y la imagen de la vida...”

Los nifios juegan porque al jugar, el nifio exterioriza sus alegrias, miedos, angustias
y el juego es el que le ofrece el placer en resolver significativamente problemas, poniendo
en practica distintos procesos mentales y sociales; por lo tanto; los docentes deben
promover tiempos de juego y de exploracion no dirigidos, tiempos en que los nifios
puedan elegir de manera libre a qué jugar, con quién hacerlo. A su vez debe
acompariarlos observando y registrando las acciones que emprenden los nifios sin
interrumpirlos en su momento de juego, con qué materiales y por cuanto tiempo hacerlo

y, por otro lado, pueden proponer actividades ludicas que sean motivadoras y placenteras.

El promover el jugar, el movimiento, la exploracion y el uso de material concreto,
sumados a un acompafiamiento que deben propiciar los docentes en el proceso de
aprendizaje, posibilita el desarrollo de habitos de trabajo, de orden, de autonomia,

seguridad, satisfaccion por las acciones que realiza, de respeto, de socializacion y
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cooperacion entre sus pares. En esta etapa, el juego se constituye en la accion pedagdgica
de nuestro nivel, porque permite partir desde lo vivencial a lo concreto. Debido a que el
cuerpo y el movimiento son las bases para iniciar a los nifios, en la construccion de

nociones y procedimientos matematicos basicos.

Este tipo de aprendizaje significativo es indispensable, en la iniciacion a la
matematica, porque facilita los aprendizajes en los nifios de una manera divertida
despertando el placer por aprender, adquiriendo significados y usandolos en situaciones
nuevas. En esta dinamica, los nifios en Educacion inicial tienen la oportunidad de
escuchar a los otros, explicar y justificar sus propios descubrimientos, confrontar sus
ideas y compartir emociones, y aprender mutuamente de sus aciertos y desaciertos.

Por consiguiente, las actividades ludicas:

»  Son actividades naturales que desarrollan los nifios en donde aprenden sus primeras
situaciones y destrezas.

»  Dinamizan los procesos del pensamiento, pues generan interrogantes y motivan la
busqueda de soluciones.

»  Presentan desafios y dinamizan la puesta en marcha de procesos cognitivos.

»  Promueven la competencia sana y actitudes de tolerancia y convivencia que crean
un clima de aprendizaje favorable.

»  Favorecen la comprensién y proceso de adquisiciébn de procedimientos
matematicos.

>  Posibilitan el desarrollo de capacidades y uso de estrategias heuristicas favorables

para el desarrollo del pensamiento matematico.

E. Consideraciones para proponer situaciones ladicas.

Consideramos situaciones ludicas aquellas que comprenden los juegos tradicionales
y las actividades ludicas propuestas por la o el docente. Estas promueven el disfrute de
nuevas formas de explorar la realidad, permite desarrollar la creatividad al pensar
diferentes alternativas para dar soluciones. Favoreciendo asi el desarrollo del
pensamiento y la regulacion de su accionar, la que se va enriqueciendo en la interaccion

grupal.

Debemos tener en cuenta algunas consideraciones para elegir las situaciones lidicas. En

las situaciones ludicas se debe considerar:
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La edad de los nifios y sus intereses.
Las capacidades que se desean priorizar.
Que tengan reglas sencillas y desarrollo corto.

Los materiales a utilizar deben ser preferentemente reusables.

YV V. V V V

En el desarrollo de la actividad, es recomendable prever juegos, repetirlos varias

veces si asi lo desean los nifios. Esto favorece a que planteen diversas estrategias

durante el juego.

» Promover la autonomia en la organizacion de los pequefios grupos y potenciar los
intercambios verbales entre los nifios.

» Destinar tiempos de conversacion con los nifios en distintos momentos del desarrollo
de la actividad.

F. Algunas estrategias para situaciones de cantidad.

a. Seriacion.

El ordenamiento en serie, mas conocido como seriacion, consiste en el
ordenamiento de una coleccion de objetos con una misma caracteristica, tamafio,
grosor, etc. Es decir, los objetos se comparan uno a uno y se va estableciendo la
relacion de orden, es mas grande que, es mas pequefio que, es mas grueso que, es mas
delgado que, es mas largo que, es mas corto que. Para ello, la maestra debe propiciar
colecciones de objetos que presenten diferencias de tamafo, grosor o longitud, para

que al manipularlos mediante la estrategia de ensayo y error realice la comparacion.

Luego, se puede propiciar que los comparen en parejas o trios para establecer la
relacion de orden. Se puede aprovechar esta situacion para que el nifio exprese con

cuantificadores.

b. Uso de cuantificadores.

Para hacer uso de los cuantificadores “mas que o menos que” entre otros, para
corroborar cantidades, se debe propiciar la correspondencia biunivoca “uno a uno”
en la que el nifio ordena las dos colecciones de objetos, relacionando un elemento de

una coleccion con otro de la otra coleccion para determinar el “cuantos” al contar.
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Mediante preguntas el nifio podré indicar cuél de las dos colecciones tiene mas que la

otra 0 viceversa

Hay mas bolas
blancas que

c. Secuencia numérica

Fuson y Hall (1980) establecen que entre las primeras experiencias que los nifios
tienen con los nimeros estan las que surgen del contacto con los términos o palabras
numéricas. Se trata de la sucesidn convencional: uno, dos, tres... como palabras que en

un primer momento no tienen por qué ser utilizadas para contar.

Alrededor de los seis o siete afos, el nifio debe de dominar la secuencia hasta
cien, correctamente, y lo conseguira incorporando distintos tramos de la sucesion
convencional. Alrededor de los cuatro afios domina un primer tramo: “uno, dos, tres,
cuatro cinco” y tiene un segundo tramo de forma no convencional estable: “cinco,
ocho, nueve, doce” (por ejemplo) y un tercer tramo no convencional de forma no

estable.

Para lograr el dominio de la secuencia, el nifio recorre cinco niveles: (Castro E.,
Rico L. y Castro E.; en Rutas del Aprendizaje, 2015)

Mivel cuerda o s
La sucesion empieza en uno y los i&erminos Qodmw@ a0 ‘_"q!:r
no estan diferenciados. — —— mt
= e
ol

— Mivel codena irrompible
Uno, dos, tres, cwadro, cinco, - .
La sucesidon comienza en uno y los

N T términos estan diferenciados.

=

Mivel cadena rompible

) o 7 o

La sucesidon puoede Ccomenzar en un @mm. seis, siete... %‘
I—

- E

termino cualquiera. I

— e siete, ocho. |
Tres = )
If/_ \‘Ilr_j}:;‘.:_f’;f: -\Eﬁw MNivel codena numerable
después de |' “ Confar n f&rminos desde a hasta b.
1\ cinco.____,-f L 'l

Mivel cadena bidinmensional

Desde un t&rmino cuvalquiera, a, se pueds Seis, siehe. oc A = num ] g
. N - Muewve, ocho, siete, seis
recorrer la sucesion en ambas direcciones. - ﬁ
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d. Proceso de contar

Consiste en asignar a cada elemento de una coleccion un nombre de los términos

de la secuencia. Se establece, en un principio, un apareamiento término-objeto

mediante la accion de sefialar. La accidn de sefialar interiorizada dara lugar al proceso

de contar.

R/
L X4

Y

Procedimientos de conteo:

Conteo con los dedos. Consiste en recitar la secuencia numerica verbal apoyada
por los dedos de su mano.

Conteo con soporte. Consiste en contar apoyado por algin objeto, estos pueden
estar juntos o pedirle al nifio que los ordene formando una fila de izquierda a
derecha o arriba hacia abajo, teniendo en cuenta la direccionalidad que se da en el
proceso de lectura y escritura que intuitivamente a esta edad los nifios van
adquiriendo y asigne el nombre a cada objeto “uno, dos...” o también puede sacar
uno por uno los objetos y contar hasta llegar a la cantidad total.

Uso de canciones infantiles con nameros. Permite la memorizacion de una
sucesion de nombres de nimeros, en un orden convencional, siendo importante
para el saber contar.

Recontar. Consiste en volver a contar todos los elementos de una coleccion al
agregar o quitar elementos a la coleccion para determinar el cardinal de la
coleccidn, volviendo al principio. Por ejemplo: Tengo tres caramelos y me regalan
dos, entonces tengo, uno, dos, tres, cuatro y cinco.

Conteo subito o subitizing. Capacidad de enunciar rapidamente el nimero de
objetos de una coleccion a simple vista, sin necesidad de contar. Esto se da sobre

todo en pequerias colecciones.

G. La actitud del docente.
Las actitudes que debe tener el docente de Educacion Inicial para favorecer el

desarrollo del pensamiento matematico en el nifio son las siguientes:

>

El docente tiene que crear un clima de confianza en el aula, que favorezca los

aprendizajes, el nifio tiene que sentirse acogido, aceptado, querido, ya que el amor

es una necesidad basica en él. Una atmosfera afectiva en los nifios dependera de la

relacion docente — nifio y nifio — nifio.
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Relacion docente - nifio: la actitud del docente tiene que ser de respeto, debe
aceptar al nifio tal y como es y ademas confiar en sus posibilidades, es el docente
quien debe guiar y orientar a los nifios para que construyan su propio conocimiento,
para que resuelvan los problemas que se le presenten.

Relacion nifio — nifio: el docente tiene que proponer actividades a los nifios que

promuevan las relaciones con sus demas comparieros.

Estar en disposicion de dar explicaciones claras, precisas y verdaderas a los nifios,

no hay que pensar o suponer que no entenderan o que ya esta entendido todo.

Acercarse al nivel del nifio, para poder ayudarle a adquirir nuevos conocimientos.
Los nifios llevan conocimientos al aula, ellos no van vacios de saber. Por otro lado
hay que reconocer que los nifios no solo aprenden de los adultos sino de los otros

ninos.

Seleccionar y variar situaciones de aprendizaje, respetando los conocimientos del
niflo. Estar pendiente de los nifios, para originar, en el momento oportuno,
situaciones de conflicto que rompan el equilibrio y asi ellos mismos empleen las

estrategias que lo lleven a encontrar soluciones.
No corregir errores sino mas bien aceptarlos como parte de una etapa evolutiva.

Animar a los nifios, constantemente para solucionar las situaciones conflictivas que

se le presenten.

Organizar y planificar las clases de acuerdo a los intereses de los nifios. Motivar al

nifio a que experimente, relacione, compare, a que diga lo que €l piensa.

Realizar actividades acordes al nivel de pensamiento del nifio y ser pacientes
porque no todos los alumnos aprenderan al mismo ritmo y porque la construccion
del pensamiento es lenta y laboriosa. Los problemas que se planteen deben ser
extraidos de la vida cotidiana, no deben ser tan dificiles como para que el nifio no
los pueda resolver y lo hagan sentir que fracaso, ni tan sencillos que no lo lleven a

centrar su atencion en algo ni pensar en soluciones creativas.
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» “Ayudar al nifio a tener ideas brillantes, muchos nifios nos sorprenden con sus ideas
agudas e ingeniosas en la resolucion de diferentes propuestas. Es lo que llamamos
ideas brillantes. El tener ideas brillantes es la esencia del desarrollo intelectual”
(Dubovick, 1994: 47).

3.2.2. Competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

A. La matemética del nivel inicial.

El nifio del Nivel Inicial, se encuentra en un periodo sensible de su desarrollo, esto
quiere decir que el 80 % de su cerebro se desarrolla durante la etapa preescolar, por lo
tanto, es importante trabajar los conocimientos que debe aprender y el método con que
lo hace. Se debe ensefiar matematica no para obtener aprendizajes mecanicos sino para

Ilevar a la persona a pensar, a enjuiciar y a acrecentar sus conocimientos.

Hay que resaltar también que los nifios no aprenden sentados, no aprenden
recibiendo y acumulando pasivamente los datos que reciben, méas bien se tiene que usar
estrategias que los estimulen a su autonomia e iniciativa; ya que el desarrollo del
pensamiento matematico supone una construccion personal, una construccion desde

dentro, algo que Unicamente el nifio puede hacer.

Gracias a las interacciones con las personas y con el medio, los nifios van creando
y madurando las estructuras de razonamiento logico matematico. La familia
conjuntamente con la Institucion Educativa debe proporcionar al nifio herramientas
necesarias que le permitan ir construyendo el propio razonamiento l6gico matematico.
“Para conseguir estos propodsitos en las primeras edades el razonamiento logico
matematico se ocupa de analizar cualidades sensoriales, desde tres puntos de vista, que
coinciden con tres grandes capacidades del ser humano: identificar, definir, y/o
reconocer estas diferentes cualidades, analizar las relaciones que se establecen entre
unas y otras, y observar sus cambios, llamados también operadores l6gicos” (Alsina,
2006: 28). Esto determina que las primeras estructuras l6gico matematicas que adquiere
el nifio son las clasificaciones y las seriaciones, estas aparecen a causa de factores
perceptivos y sensoriomotores. Gracias a la interaccion con todo lo que le rodea y a la
manipulacion, el nifio llega a descubrir las propiedades de los objetos y es aqui donde
van apareciendo los primeros esquemas.
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Hay que tener presente que estas estructuras de razonamiento l6gico matematico
tienen un papel fundamental en la adquisicion de las distintas nociones que sirven para
designar aspectos cuantitativos de la realidad que les rodea como en la adquisicion del
sentido numeérico. Identificar, definir y/o reconocer cualidades sensoriales de los objetos
consiste en profundizar sobre estas caracteristicas, como el color, medida, grosor,
textura, etc. Estas actividades también permitirdn a los nifios hacer agrupaciones de
elementos a partir de sus cualidades y también preparan su mente para hacer

agrupaciones segun caracteristicas cuantitativas a partir de cuantificadores.

B. La competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en

las rutas del aprendizaje.

En la actualidad, la presencia de la informacién cuantitativa se ha incrementado de
forma considerable. Este hecho exige al ciudadano construir modelos de situaciones en
las que se manifiesta el sentido numérico y de magnitud, lo cual va de la mano con la
comprension del significado de las operaciones y la aplicacion de diversas estrategias de

calculo y estimacién.

Actuar y pensar en situaciones de cantidad implica resolver problemas relacionados
con cantidades que se pueden contar y medir para desarrollar progresivamente el
sentido numérico y de magnitud, la construccion del significado de las operaciones, asi
como la aplicacion de diversas estrategias de célculo y estimacion. Toda esta
comprension se logra a través del despliegue y la interrelacion de las capacidades de
matematizar, comunicar y representar ideas matematicas, elaborar y usar estrategias
para resolver problemas o al razonar y argumentar a través de conclusiones y

respuestas.

Treffers (citado por Jan de Lange) hace hincapié en la importancia de la capacidad
de manejar nimeros y datos, y de evaluar los problemas y situaciones que implican

procesos mentales y de estimacion en contextos del mundo real.

Por su parte, The International Life Skills Survey (Policy Research Initiative
Statistics Canada, 2000) menciona que es necesario poseer “un conjunto de habilidades,

conocimientos, creencias, disposiciones, habitos de la mente, comunicaciones,
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capacidades y habilidades para resolver problemas que las personas necesitan para

participar eficazmente en situaciones cuantitativas que surgen en la vida y el trabajo”.

Expresar problemas
diversos en modelos
matematicos
relacionados con
los niimeros y

las operaciones.

Justificar y validar conclusiones,
supuestos, conjeturas e hipotesis
respaldadas en significados y
propiedades de los niimeros y
las operaciones.

Razona y argumenta
generando ideas malematicas

Comunica y representa ideas
matematicas

Expresar el significado de los
nameros y las operaciones
de manera oral y escrita
haciendo uso de diferentes
representaciones y lenguaje
matematico.

Planificar, ejecutar y valorar
estrategias heuristicas,
procedimientos de calculo,
comparacion, estimacion,
usando diversos recursos para
resolver problemas.

Tomado de Rutas del Aprendizaje (2015) de Matematica Il Ciclo.

Lo dicho anteriormente, pone de manifiesto la importancia de promover

aprendizajes vinculados con el desarrollo de la aritmética asociada a la idea de cantidad,

lo cual implica lo siguiente:

» Conocer los multiples usos que le damos.

V V.V V V V VY

Reconocer patrones nUMEricos.

Comprender las relaciones y las operaciones.

Realizar procedimientos como conteo, calculo y estimacion de cantidades.
Comprender el Sistema de Numeracion Decimal.
Utilizar nimeros para representar atributos medibles de objetos del mundo real.

Representar los numeros en sus variadas formas.

Comprender el significado de las operaciones con cantidades y magnitudes.

C. ¢Cuales son las condiciones necesarias para el aprendizaje de la matematica?

A continuacion ofrecemos algunas consideraciones a tomar en cuenta en el

trabajo con los nifios para favorecer el actuar y pensar matematicamente. (MINEDU,

2015, p. 19)
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Establecer un clima de confianza para que los nifios puedan disfrutar en diversas
actividades.

Ser paciente, respetando los ritmos de aprendizaje de cada nifio.

Si es una situacién de juego o una actividad ludica propuesta por los docentes,
debemos observarla, acompafiarla e intervenir con preguntas precisas que generen
curiosidad y necesidad de resolver situaciones, por ejemplo, para contar, para
comparar, para ordenar, estimulando la busqueda de estrategias y soluciones que
favorezcan el aprendizaje.

Ser innovadores y aplicar diversas estrategias didacticas respondiendo a los
diversos estilos de aprendizaje de los nifios y evitar el uso de hojas de aplicacion.
Ser creativo al disefiar situaciones de evaluacion para verificar el logro de los

nuevos saberes matematicos de los ninos.

23



IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de investigacion
Se ha realizado el presente trabajo siguiendo la linea de la investigacion accion

pedagdgica, mediante permanentes procesos autorrreflexivos sobre mi propia practica

pedagogica a fin de mejorarla.

4.2. Objetivos

4.2.1. Objetivos del proceso de la investigacion accion
Objetivo general:

Mejorar mi préctica pedagdgica referente a la aplicacion de estrategias
didacticas para desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad, utilizando el plan de accién, asi como los enfoques de
autorreflexion y de interculturalidad, con los estudiantes de la I.E.l. N°1300-
Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

Obijetivos especificos:

a) Deconstruir mi préactica pedagogica en lo referente la aplicacién de estrategias
didacticas para desarrollar la competencia actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad, a través de procesos autorreflexivos.

b) Estructurar el marco teorico que sustente el quehacer pedagdgico relacionado con
la aplicacion de estrategias didacticas para desarrollar la competencia actia y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

c) Reconstruir mi practica pedagogica a través de un plan de accién concreto y
viable que responda al problema planteado y contenga el enfoque intercultural.

d) Evaluar la validez y los resultados de la nueva préactica pedagdgica a través de los

indicadores objetivos y subjetivos.

4.2.2. Objetivos de la propuesta pedagdgica
Objetivo general:

Aplicar estrategias didacticas para desarrollar la competencia actla y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios
de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.
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Objetivos especificos

a) Aplicar estrategias ludicas para desarrollar la competencia actla y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E.
Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

b) Aplicar material didactico como estrategia para desarrollar la competencia actla y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios
de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

4.3. Hipotesis de la accion

La aplicacion de estrategias didacticas, basadas en actividades ludicas y el uso de
material didactico, permitira desarrollar la competencia actlia y piensa matematicamente
en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°1300 -

Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora

Los beneficiarios de la propuesta pedagogica innovadora son los nifios y nifias de 5

afios de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

4.5. Poblacion y Muestra de la investigacion
Poblacién

Esta constituida por mi practica pedagodgica, la misma que consta del
desarrollo de sesiones de aprendizaje del area de Matematica durante el 11 ciclo de
Educacion Basica Regular.

Muestra

Estd constituida por las 10 sesiones de aprendizaje de la propuesta

pedagdgica, desarrolladas con los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°1300 -

Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

4.6. Instrumentos
Instrumentos de recojo de informacion de la ensefianza.

a) Disefios de sesiones de aprendizaje: Donde hemos plasmado la propuesta
pedagdgica consistente en la aplicacion de estrategias didacticas.
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b) Diarios Reflexivos: Aqui hemos registrado nuestras reflexiones sobre la aplicacion
de las estrategias propuestas para la mejora de nuestra practica pedagogica.
c¢) Fichas de observacion de aplicacion de la estrategia: En ellas se ha registrado

informacion referida a la eficacia de la estrategia.

Instrumentos de recojo de informacion del aprendizaje.

a) Lista de cotejo de evaluacion de entrada: Nos sirvio para recoger informacion
sobre el nivel inicial de aprendizaje de los nifios y nifias.

b) Lista de cotejo de evaluacion de aprendizajes: Lo utilizamos para evaluar los
aprendizajes de los nifios y nifias en cada sesion de aprendizaje.

c) Lista de cotejo de evaluacion de salida: Aqui recogimos informacién sobre el
nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes a término de la intervencion

pedagdgica.
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V.PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION
5.1. Matriz del Plan de Accion

HIPOTESIS DE ACCION: La aplicacion de estrategias didécticas permitira desarrollar la competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

ACCION RESPONSABLE RECURSOS ICRONOGRAMA 2016

F M A M |J J A S O N D

La  aplicacion de  estrategias | Docente participante
didacticas, durante las sesiones de | (investigador)
aprendizaje innovadoras.

ACTIVIDADES DE LA ACCION

1. Revision y ajuste del marco | Facilitador. Fuentes de informacion X X
tedrico. Docente
participante. Fichas.
Acompanante.
2. Disefio de  sesiones de | Docente Rutas del Aprendizaje. X X X
aprendizaje. participante. Textos escolares.
Acompafiante. Guias metodolégicas.
3. Revision de las sesiones de | Acompafiante. Fichas de revision. X X X
aprendizaje.
4. Aprobacion de las sesiones de | Acompafiante. Fichas de evaluacién. X X X
aprendizaje.
5. Ejecucion de las sesiones de | Docente Estrategias didacticas. X X X X
aprendizaje. participante. Materiales educativos.
6. Elaboracion de instrumentos para | Facilitador. Formatos. X
recojo de informacion. Docente Guias.
participante.
Acompanante.
7. Revision, ajuste y aprobacién de | Facilitador. Fichas de evaluacién. X
los instrumentos. Acompafiante.
8. Recojo de informacion sobre la | Docente Diarios de campo. X X X X
ejecucion de las sesiones. participante. Lista de cotejo.

Grabaciones.
Fotografias.

9. Sistematizacion de la | Facilitador. Matrices. X X
informacion proveniente de los | Docente Cuadros.
estudiantes y de la docente. participante. Laptos.
10. Redaccion del informe, y entrega | Facilitador. Protocolo de X X
preliminar. Docente investigacion.
participante. Laptos.
11. Revision y reajuste del informe, | Facilitador. Protocolo de X X
y entrega final. Docente investigacion.
participante. Laptos.
12. Comunicacioén de resultados a la | Docente Informe de X
familia, las autoridades y la | participante. investigacion.
comunidad. Acompanante. Papelégrafos.
13. Sustentacion y defensa del | Docente Informe de X
trabajo de investigacion. participante. investigacion.
Diapositivas.
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5.2. Matriz de Evaluacion

Hipotesis de accion: La aplicacion de estrategias didacticas permitira desarrollar la competencia actiia y

piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N°1300

- Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

a. Evaluacion de las acciones.

Accién

Indicadores de proceso

Fuentes de verificacion

La aplicacién de estrategias

didacticas, durante las
sesiones de aprendizaje
innovadoras.

100% de sesiones de aprendizaje de la
propuesta
innovadora

ejecutadas.

pedagogica

revisadas,

alternativa | - Fotos

- Sesiones

aprobadas y |- Imagenes
Videos

Diarios de reflexion

Comunicacién  de los
resultados a la familia,
director, a las autoridades,

a la comunidad.

80% de participacion de los padres y
madres de familia en la

informativa.

reunion | - Fotos

Registro de asistencia

b. Evaluacion de resultados:

Resultados

Indicadores

Fuentes de verificacion

Desarrollar la  competencia
actlia y piensa matematicamente
en situaciones de cantidad en
los estudiantes de 5 afios de la
L.E. Inicial N°1300 - Lucero del

Oriente, San Ignacio, 2016.

Comunica y representa ideas matematicas.
v' Agrupa objetos con un solo criterio y expresa

la accion realizada.

Expresa el criterio para ordenar (seriacion)
hasta 5 objetos de grande a pequefio, de largo a
corto, de grueso a delgado.

Realiza  diversas  representaciones  de
agrupaciones de objetos segun un criterio con
material concreto y grafico.

Expresa cantidades de hasta diez objetos
usando su propio lenguaje.

Expresa la comparacion de cantidades de
objetos mediante las expresiones: “muchos”,
“pocos”, “ninguno”, “mas que” o “menos que”.
Realiza representaciones de cantidades con

objetos hasta 10 con material concreto, dibujos.

Informes de los
resultados de las
pruebas, de la lista de
cotejo.

Grabaciones.

Videos.

Fotos.

Trabajos de los nifios
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V1. DISCUSION DE LOS RESULTADOS

6.1. Presentacion de los resultados y tratamiento de la informacion

Grafico N° 1: Estrategias predominantes en la ejecucion de sesiones de

aprendizaje de la propuesta pedagdgica.

10 _
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g: |
S -
(7]
o 5
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o 3 |
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INICIO DESARROLLO CIERRE
MOMENTOS

[ Formulacion de preguntas B Declaracién del propoésito
E Manipulacién de material CEl juego

[l Metacognicién

Fuente: Matriz N° 1 Andlisis de sesiones de aprendizaje

Interpretacion y discusion:

En el grafico N°1 podemos observar que en el momento de inicio, de las
10 sesiones de aprendizaje de la propuesta pedagdgica, predominan las
estrategias de “formulacion de preguntas” y “declaracion del propdsito. En el
momento del desarrollo de las 10 sesiones de aprendizaje predomina la
estrategia del “juego” y, en 8 de ellas, la estrategia “manipulacion de material”.
Asi mismo, en el momento de cierre de las 10 sesiones, predomina la estrategia

de la metacognicion.

De los resultados obtenidos en este componente de planificacion de
sesiones de la propuesta pedagodgica innovadora, podemos afirmar que en los
respectivos disefios de sesiones se ha enfatizado la ensefianza y el aprendizaje de
las nociones matematicas de una manera natural, ladica y divertida, ya que en
esta etapa pre-operacional por la que transitan los nifios y nifias de 5 afios de
edad de la LE. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, de la provincia de San
Ignacio, aprenden interactuando con su medio natural y social. Este hecho es
corroborado por Froebel (1988), al sefialar que: “el juego es el mayor grado de
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desarrollo del nifio en esa edad, por ser la manifestacion libre y espontanea del
interior, la manifestacion del interior exigida por el interior mismo segin la
significacion propia de la voz del juego”, “El juego es el testimonio de la
inteligencia del hombre en este grado de la vida: es por lo general el modelo y la

imagen de la vida...”

Tabla N° 1: Cumplimiento de Items en la aplicacion de la estrategia, seguin sesiones

de aprendizajes.

N° DE ITEMS
N° Sesiones Frecuencia (F) Porcentaje (%)
Si NO Si NO
1 7 1 87,5 12,5
2 7 1 87.5 125
3 7 1 87.5 125
4 8 0 100 0
5 8 0 100 0
6 8 0 100 0
7 8 0 100 0
8 8 0 100 0
9 8 0 100 0
10 8 0 100 0

FUENTE: Matriz N° 2 Aplicacion de la estrategia de la Investigacion Accion.
Interpretacion y discusion:

En la tabla N°1 observamos que en 7 sesiones Si se ha cumplido al 100%
los items considerados para evaluar la aplicacion de las estrategias didacticas
(estrategias didacticas: actividades ladicas y utilizacién de material didactico);

ademas, en 3 sesiones, se han cumplido al 87,5% los referidos items.

Al respecto, podemos afirmar que las estrategias didacticas se han
desarrollado cumpliendo ciertos requerimientos o exigencias, traducidos en
items, las mismas que permiten garantizar su efectividad en el proceso
ensefianza aprendizaje de la matematica. Esta situacion es corroborada por Sin
Laura Pitluk al aclararnos algo muy preciso sobre la naturaleza de las
actividades: “El docente es quien presenta la propuesta ladica como un modo de

ensefiar contenidos, el nifio es quien juega, apropiandose de los contenidos
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escolares a través de un proceso de aprendizaje. Este aprendizaje no es
simplemente espontaneo, sino que es producto de una ensefianza sistemética e
intencional, siendo denominado, por lo tanto, aprendizaje escolar [...]. El docente
ha de planificar y dar intencionalidad, con una organizacion sistematizada de
objetivos y contenidos, a la propuesta Iudica que se configura en el contexto

escolar "sin traicionar”, por esto, la esencia del juego”

Grafico N° 2: Respuestas sobre la reflexion de la préactica pedagodgica.

Sl NO Sl Sl
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PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 PREGUNTA 3 PREGUNTA 4
éSegui los pasos ¢Encontré ¢ Utilicé los ¢El instrumento
establecidos en  dificultades en materiales de evaluacidn
mi estrategia el desarrollo de  didacticos de aplicado es
durante el mi estrategia? manera coherente con
desarrollo de la Si o No. pertinente en el los indicadores
sesion de ¢Cuales? proceso de de la sesion de
aprendizaje? Si enseflanzay aprendizaje? Si
o No. éPor qué? PREGUNJﬁ%ndizaje? o No. éPor qué?

Fuente: Matriz N° 3 “Analisis de diarios reflexivos.
Interpretacion y discusion:

En el grafico N°2 se observa que en las 10 sesiones ejecutadas en el
marco de la propuesta pedagdgica innovadora con los nifios y nifias de 5 afios de
edad de la L.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, de la provincia de San
Ignacio, segui los pasos establecidos en mi estrategia y no encontré dificultades
en su aplicacion, porque he tenido en cuenta ciertas exigencias (items) para su
planificacion y ejecucion; ademas, en las 10 sesiones desarrolladas, utilicé los
materiales didacticos y el instrumento de evaluacion de los aprendizajes (lista

de cotejo) de manera coherente con los propdsitos e indicadores de cada sesion.

De lo descrito anteriormente, podemos afirmar que las preguntas
presentadas en el grafico nos han servido para reflexionar permanentemente
sobre nuestra practica pedagogica, referida a la aplicacion de estrategias

didacticas, de tal manera que podamos detectar nuestros errores y aciertos a fin
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de encaminar de la mejora manera el proceso de ensefianza de la matematica; lo
cual es confirmado por Rencoret (1994) al sefialar que : “Es necesario visualizar
el aprendizaje de la matematica como proceso y como producto. En cuanto
proceso, permite desarrollar habilidades cognitivas que se pueden asociar al
pensamiento divergente; en cuanto producto, permite aprender objetos del saber
matematico que son béasicos en nuestra cultura y posibilitan el desarrollo del
pensamiento ldgico convergente”. De alli que ensenar a los nifios a desarrollar el
pensamiento légico matematico es muy importante porque la matematica tiene

un papel protagonico en el conocimiento.”

Gréafico N° 3: Resultados de la prueba de entrada y de la prueba de salida,

seguin numero de estudiantes.
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FUENTE: Matriz N° 4 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida.
Interpretacion y discusion:

En el Grafico N°3 se observa que 7 estudiantes (83%), NO respondieron
los items planteados en la Evaluacion de Entrada; en cambio, en la Evaluacion de

Salida los 8 estudiantes Si respondieron los respectivos items (100%).

De lo observado podemos afirmar que los logros de aprendizaje obtenidos
por los nifios nifias de 5 afios de edad de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del
Oriente, de la provincia de San Ignacio, son atribuibles a la adecuada aplicacién
de las estrategias didacticas (actividades ludicas y utilizacion de material

didactico). Esta afirmacion es corroborada por Chapouille (2007), quien sostiene
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que los juegos le permiten a los estudiantes descubrir nuevas facetas de su
imaginacion, pensar en numerosas alternativas para un problema, desarrollar
diferentes modos y estilos de pensamiento, y favorecen el cambio de conducta que

se enriquece Yy diversifica en el intercambio grupal.

Tabla N° 2: Resultados de aprendizaje de los estudiantes de 5 afios de edad de
la I.E. Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, segun sesiones de

aprendizaje.

N° DE Resultados en frecuencia Resultados en porcentaje
SESION Sl NO TOTAL SI NO TOTAL
1 7 1 8 87.5 125 100
2 7 1 8 87.5 125 100
3 8 0 8 100 0 100
4 8 0 8 100 0 100
5 8 0 8 100 0 100
6 8 0 8 100 0 100
7 8 0 8 100 0 100
8 8 0 8 100 0 100
9 8 0 8 100 0 100
10 8 0 8 100 0 100

FUENTE: Matriz N° 5 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesion.
Interpretacion y discusion

En la Tabla N°2 se observa que en 8 de las 10 sesiones de aprendizaje,
desarrolladas con los nifios nifias de 5 afios de edad de la I.E. Inicial N°1300 -
Lucero del Oriente, de la provincia de San Ignacio, en el marco de la aplicacion de
la propuesta pedagdgica innovadora, los 8 estudiantes han logrados sus
aprendizajes significativamente, es decir al 100%; excepto en 2 sesiones que lo
han hecho al 87,5%.

De lo anteriormente descrito, podemos afirmar que estos resultados son
atribuibles, por un lado, a los efectos de las estrategias didacticas puestas en
escena en la intervencion pedagogica; por otro, a las situaciones de aprendizaje
propuestas, las mismas que estuvieron estrechamente relacionadas con su vida
diaria. Esta aseveracion es confirmada por Suzanne Donovan y otros (2000),

quien basandose en trabajos de investigacion en antropologia, psicologia social y
39



cognitiva, afirma que los estudiantes alcanzan un aprendizaje con alto nivel de

significatividad cuando se vinculan con sus practicas culturales y sociales.

6.2. Triangulacion

6.2.1. Triangulacién de instrumentos sobre como aplicamos la estrategia.

Ficha de observacion de la o . Comentarios y
Diarios reflexivos

aplicacion de la estrategia Conclusiones

En 7 de las 10 sesiones | En las 10 sesiones segui los | La estrategia ha sido aplicada de

desarrolladas se ha cumplido al | pasos establecidos en la | manera eficiente en el proceso

100% los items considerados | estrategia y no tuve dificultades | ensefianza aprendizaje, motivando

para la evaluaciébn de la | ensuaplicacion. incluso el interés de los nifios nifias

estrategia, en 3 de ellas al 87,5 por el aprendizaje.

%.

6.2.2. Triangulacion de instrumentos sobre como aprenden los nifios y las

nifnas de 5 afos.

Lista de Cotejo de
Entrada

Lista de Cotejo de
Evaluacidon (Proceso)

Lista de Cotejo de
Salida

Comentarios y

conclusiones

NO

desarrollaron los items

7 estudiantes

planteados en la
evaluacion de entrada.

Los 8 estudiantes han
logrado sus aprendizajes
en el desarrollo de 8
sesiones de aprendizaje,
en cuanto a la
competencia actia y
piensa matematicamente
en situaciones de

cantidad.

Los 8

desarrollaron los items

estudiantes

planteados en la
evaluacion de salida.

En resumidas cuentas, los
estudiantes lograron sus
aprendizajes de manera
significativa,

principalmente,
interactuando  con  los
materiales didacticos y
jugando entre

comparieros(as).

6.3. Lecciones aprendidas

» Cambiar mi metodologia rutinaria por la aplicacion de estrategias didacticas

basadas en el juego y el uso de material didactico, ha sido motivante y

gratificante en cuanto a los resultados obtenidos.

» Haber desarrollado el proceso de investigacion desde el aula, me ha hecho

sentirme protagonista del cambio de mi propia practica pedagogica.

» Incorporar las practicas sociales y culturales de la comunidad ha sido

determinante en el logro de aprendizajes significativos por parte de los nifios

y nifias.
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VII.DIFUSION DE LOS RESULTADOS
7.1. Matriz de difusién.

Accion ) N Institucion Comunidad en
) Estudiantes Familia )
realizada Educativa general
Reuniones Informares Informarles lo | Socializa con los | Difundir, a través
de difusion | qué que colegas qué y |de tripticos, los
de los | aprendieron | aprendieron sus | como aprendieron | logros, las
resultados de |y qué les | hijos y como | las nifias y los | lecciones

la
investigacion

accion.

falta reforzar,
como lo
pueden

lograr.

pueden apoyar
para que lo

sigan haciendo.

nifios, qué se
puede replicar o
recrear en las
otras aulas para
demas

del

también

que los
estudiantes
nivel,
alcancen tales

aprendizajes.

aprendidas a nivel

de aprendizajes y

procesos de
ensefianza, para
que  sirva  de

referencia a todas
instituciones,
directivos y

docentes.
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CONCLUSIONES

Luego de un exhaustivo analisis de los resultados obtenidos, arribamos a las siguientes

conclusiones:

1. La aplicacion de estrategias basadas en actividades ludicas favorecio el desarrollo de
la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad,
particularmente en lo que respecta a la construccion de las nociones matematicas de
agrupacion y seriacion de una manera divertida, permitiendo a los estudiantes de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, provincia de
San Ignacio, descubrir nuevas facetas de su imaginacion, pensar en numerosas
alternativas para resolver un problema, desarrollar diferentes modos y estilos de
pensamiento, y favorecer el cambio de conducta que se fue enriqueciendo en el

intercambio grupal .

2. La utilizacion de material didactico como estrategia didactica facilito el desarrollo de
la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad,
especificamente en la construccion de la nocién de cantidad de objetos (expresion,
representacion y comparacion), en los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa de Educacién Inicial N°1300 - Lucero del Oriente, provincia de San
Ignacio, como ha quedado demostrado en la Evaluacion de Entrada y de Salida
aplicadas a los estudiantes, donde 7 de ellos (83%), NO respondieron los items
planteados en la Evaluacion de Entrada; en cambio, en la Evaluacion de Salida los 8

estudiantes Si respondieron los respectivos items (100%).
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SUGERENCIAS

1. Las y los docentes de Educacion Inicial deben seleccionar y adaptar o disefiar
estrategias didacticas en estrecha relacion con el objeto de estudio, tomando muy en
cuenta las caracteristicas del grupo y las habilidades que se desean desarrollar. Por
ejemplo, una misma estrategia puede dar resultados exitosos en un grupo

determinado y no en otro.

2. Por otro lado, se les sugiere utilizar materiales no toxicos, apropiados a la edad de las
y los estudiantes y asociados a una situacion problematica de contexto y no de forma

aislada.
3. Por ultimo, se les sugiere el cuidado de detalles para que las estrategias didacticas

basadas en actividades ludicas y en el uso de materiales concretos sean exitosas en su

desarrollo.
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ANEXOS: MATRICES DE PRESENTACION DE RESULTADOS

Anexo N°01: MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

SUSTENTO TEORICO

EVALUACION

INDICADORES

INSTRUMENTOS

:Qué

permitirdn desarrollar la

estrategias  me
competencia actla y
piensa matematicamente
en situaciones de cantidad

en los estudiantes de 5

afios de la LE. Inicial
N°1300 - Lucero del
Oriente, San Ignacio,
2016?

Objetivo general: Aplicar
estrategias didacticas para desarrollar
la competencia actla y piensa
mateméticamente en situaciones de
cantidad en los estudiantes de 5 afios
de la LE. Inicial N°1300 - Lucero del

Oriente, San Ignacio, 2016.

Objetivos especificos:

Aplicar  estrategias  lidicas para
desarrollar la competencia actia y
piensa matematicamente en situaciones
de cantidad en los estudiantes de 5
afios de la I.E. Inicial N°1300 - Lucero

del Oriente, San Ignacio, 2016.

Aplicar material didactico como
estrategia  para  desarrollar  la
competencia actla y piensa

matematicamente en situaciones de
cantidad en los estudiantes de 5 afios
de la LE. Inicial N°1300 - Lucero del
Oriente, San Ignacio, 2016.

La aplicacion de estrategias
didacticas  basadas  en
actividades ludicas y en el
uso de material didactico
permitird  desarrollar la
competencia actla y piensa
matematicamente en
situaciones de cantidad en

los estudiantes de 5 afios de

la LE. Inicial N°1300 -
Lucero del Oriente, San
Ignacio, 2016.

Estrategias didacticas:

- Actividades ludicas.

- Utilizacién de material

didactico.

Competencia actla y
piensa matematicamente
en situaciones de

cantidad.

- Seriacion.

- Conteo.

- Muestran pertinencia con la edad
de los nifios

- Favorecen el desarrollo de la
competencia.

v" Agrupa objetos con un solo criterio
y expresa la accion realizada.

v Expresa el criterio para ordenar
(seriacion) hasta 5 objetos de
grande a pequefio, de largo a corto,
de grueso a delgado.

v Realiza diversas representaciones
de agrupaciones de objetos segln
un criterio con material concreto y
gréfico.

v Expresa cantidades de hasta diez
objetos usando su propio lenguaje.

v Expresa la  comparacion de

cantidades de objetos mediante las

“muchos”,

expresiones: “pocos”,

“ninguno”, “mas que” o “menos
que”.
v Realiza representaciones de
cantidades con objetos hasta 10 con

material concreto, dibujos.

Diarios reflexivos
Sesiones de aprendizaje
Ficha de Evaluacion de la
estrategia

Evidencias.

Prueba de inicio
Prueba de salida

Lista de cotejo
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Matriz N° 01: Andlisis de Sesiones de Aprendizaje

TITULO: Aplicacion

de estrategias didacticas para desarrollar la competencia actla y piensa

matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N° 1300 -

Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

Sesion N° 1
“Jugamos a recolectar
lo que la naturaleza

- Asamblea
- Visita (recoleccion)
- Didlogo con interrogantes

- Manipulacién, exploracion y seleccion
del material.
- Formacion de grupos.

Metacognicion a través de
interrogantes.

nos regala” - Comunica el propdsito. - Socializacion.

- Dibujoy coloreo
Sesion N° 2 - Asamblea - Manipulacién, exploracién y | Metacognicion a través de
“Me divierto - Cancioén. seleccion del material. interrogantes.

comparando tamafos.”

- Dialogo con interrogantes

- Formacién de grupos

- Comunica el propésito - Socializacion.
- Dibujoy pintura
Sesion N° 3 - Dinamica (titere y dado) - Manipulacién, exploracion del | Metacognicion a través de
“Jugando con el dado Formacion de grupos material. interrogantes
de colores” - Dialogo con interrogantes. - Juego.
- Observacion y recoleccion de | -  Dibujoy pintura.
materiales
Sesion N° 4 - Asamblea. - Observaciéon y manipulacion  del | Metacognicion a través de
“Me divierto jugando | -  Cancion. material. interrogantes
con formas - Formacion de grupos - Formacioén de grupos.

geométricas”

- Observacion
- Diélogo con interrogantes

- Dibujoy pintura
- socializacion

Sesion N° 5 - Asamblea. - Manipulacién, exploracién y | Metacognicion a través de
“Jugamos con los - Juego. seleccion del material. interrogantes
tamafios.” - Observacién - Lamina
- Didlogo con interrogantes - modelado
- Comunicacion del
proposito.
Sesion N° 6 - Asamblea - Manipulacion del material. Metacognicion a través de
“Me divierto - Juego. - Formacion de grupos interrogantes
comparando objetos | -  Formulacion de preguntas - modelado
gruesos y delgados.” | -  Dilogo. - Dibujoy pintura
- Comunicacion del propésito - Socializacién.
Sesion N° 7 - Asamblea. - Manipulacién 'y exploracion del | Metacognicion a través
“Jugando ordeno los | - Juego material. de interrogantes

objetos de mi aula.”

- Formacién de grupos.
- Didlogo con interrogantes

- Realizacion y explicacion
- Representan lo realizado.

- Socializacion.
Sesion N° 8 - Asamblea. - Manipulacion del material. Metacognicién a través
“Agregando - Juego. - Dilogo de interrogantes

agregando voy
aumentando.”

- Dialogo con interrogantes
- Comunicacién del propésito

- Dictado y copia.
- Hojas de trabajo
- Socializacion.

Sesion N° 9 - Asamblea - Manipulacion del material. Metacognicion a través de
“Jugamos a quitar - Juego. - Formacion de grupos interrogantes
objetos.” - Observacién, manipulacion y | - Dictado y copia.
seleccion. - Hojas de trabajo.
- Dilogo con interrogantes - Socializacion.
- Comunicacion del proposito.
Sesion N° 10 - Asamblea - Manipulacion del material. Metacognicion a través
“Jugando voy - Juego. - Formacion de grupos de interrogantes
agregando y - Dialogo con interrogantes. - Dictado y copia.
quitando.” - Comunicacion del propoésito - Hojas de trabajo.
- Socializacion.
Registro, En las 10 sesiones predomina la | En las 10 sesiones predomina la estrategia | En las 10 sesiones

procesamiento,
andlisis y reflexion de
los resultados de las
sesiones de
aprendizaje

técnica  del  didlogo  con
interrogantes.

de la manipulacién del material.

predomina la
metacognicion a través de
interrogantes




Matriz N° 02: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

TITULO: Aplicacion de estrategias didéacticas para desarrollar la competencia actta
y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de la
I.LE. Inicial N° 1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

) Material educativo — nocién de agrupacion TOTAL
SESION Item
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | N | AV S

1 S S S S S S S S S AV 1 9
2 S S S AV S S S S S AV 2 8
3 S S S AV S S S S S S 1 9
4 S S S AV S S S S S S 1 9
5 S S S S S S S S S S 10
6 S S S S S S S S S S 10
7 S S S S S S S S S S 10
8 S S S S S S S S S S 10
9 S S S S S S S S S S 10
10 S S S S S S S S S S 10
N

AV 3 2 5
S 10 10 10 7 10 10 10 10 10 8 95
N

%

AV 5%

%

S% 95%




Matriz N° 03: Analisis de Diarios Reflexivos

TITULO: Aplicacion
matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N° 1300 -

de estrategias didacticas para desarrollar la competencia actla y piensa

Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 PREGUNTA 3 PREGUNTA 4 PREGUNTA 5

¢Segui los pasos establecidos ¢Encontré ¢Utilicé los materiales ¢El instrumento de ¢Cudles son las

en mi estrategia durante el dificultades en el didacticos de manera evaluacion aplicado es recomendaciones que puedo
SESIONES | gesarrollo de la sesion de desarrollo de mi pertinente en el proceso | coherente con los plantear para mejorar la

aprendizaje? Si o No. ¢Por estrategia? Si o No. de ensefianza 'y indicadores de la sesién aplicacion de la estrategia

qué? ;Cuéles? aprendizaje? de aprendizaje? Si o No. | seleccionada?

¢Por qué?

Si, por que se logré que los | No, porque  se | Si se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la paciencia y dar el tiempo

estudiantes  diferenciaran la | trabajé la estrategia | concreto de la zona lo que | cotejo de evidencia la | necesario para que los
1 exploracion del material para | planificada le permitié al estudiante | evaluacién formativa de | estudiantes piensen y den sus

luego mencionar cantidades rescatar  los  saberes | los estudiantes respuestas a las preguntas

como muchos, pocos 'y previos y conflicto

ninguno cognitivo

Si, porque se motivd con un | No, porque se | Si, se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la pacienciay dar el tiempo

juego, el cual despertd el | trabajé la estrategia | estructurado de acorde a | cotejo de evidencia la | necesario para que los

interés de los estudiantes | planificada la  necesidad de los | evaluacion formativa de | estudiantes piensen y den sus
2 permitiéndoles asi rescatar los estudiantes, fomentando | los estudiantes respuestas a las preguntas

saberes previos y conflicto asi la comunicacién de

cognitivo. ideas

Si, por que se logré que los | No, porque  se | Si, se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la pacienciay dar el tiempo

estudiantes  diferenciaran la | trabaj6 la estrategia | estructurado de acorde a | cotejo de evidencia la | necesario para que los
3 exploracién del material para planificada la necesidad de los | evaluacion formativa de | estudiantes piensen y den sus

luego mencionar cantidades estudiantes, fomentando | los estudiantes respuestas a las preguntas

como muchos, pocos Yy asi la comunicacién de

ninguno ideas

Si, por que se motivo ccon un | No, porque  se | Si se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la pacienciay dar el tiempo

juego, el cual despertd el | trabajé la estrategia | concreto de lazonalo que | cotejo de evidencia la | necesario para que los
4 interés de los estudiantes planificada le permiti6 al estudiante | evaluacion formativa de | estudiantes piensen y den sus

permitiéndoles asi rescatar los rescatar  los  saberes | los estudiantes respuestas a las preguntas

saberes previos y conflicto previos y conflicto

cognitivo. cognitivo

Si, porque se motivé con un | No, porque  se | Si, se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la paciencia y dar el tiempo

juego, el cual despertd el trabajo la estrategia | estructurado de acorde a | cotejo de evidencia la | necesario para que los
5 interés de los estudiantes planificada la  necesidad de los | evaluacién formativa de | estudiantes piensen y den sus

permitiéndoles asi rescatar los estudiantes, fomentando | los estudiantes respuestas a las preguntas

saberes previos y conflicto asi la comunicacion de

cognitivo. ideas

Si, porque se motivéd con un | No, porque  se | Si, se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la pacienciay dar el tiempo

juego, el cual despertd el | trabajé la estrategia | estructurado de acorde a | cotejo de evidencia la | necesario para que los
6 interés de los estudiantes | planificada la necesidad de los | evaluacion formativa de | estudiantes piensen y den sus

permitiéndoles asi rescatar los estudiantes, fomentando | los estudiantes respuestas a las preguntas

saberes previos y conflicto asi la comunicacién de

cognitivo. ideas

Si, por que se logré que los | No, porque  se | Si se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la pacienciay dar el tiempo

estudiantes  diferenciaran la | trabajé la estrategia | concreto de la zonalo que | cotejo de evidencia la | necesario para que los
7 exploracién del material para planificada le permiti6 al estudiante | evaluacion formativa de | estudiantes piensen y den sus

luego mencionar cantidades rescatar  los  saberes | los estudiantes respuestas a las preguntas

como muchos, pocos Yy previos y conflicto

ninguno cognitivo

Si, porque se motivé con un | No, porque  se | Si, se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la paciencia y dar el tiempo

juego, el cual despertd el | trabajé la estrategia | estructurado de acorde a | cotejo de evidencia la | necesario para que los
8 interés de los estudiantes planificada la  necesidad de los | evaluacién formativa de | estudiantes piensen y den sus

permitiéndoles asi rescatar los estudiantes, fomentando | los estudiantes respuestas a las preguntas

saberes previos y conflicto asi la comunicacién de

cognitivo. ideas

Si, por que se logré que los | No, porque se | Si se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la pacienciay dar el tiempo

estudiantes  diferenciaran la | trabajé la estrategia | concreto de la zonalo que | cotejo de evidencia la | necesario para que los
9 exploracion del material para planificada le permitié al estudiante | evaluacién formativa de | estudiantes piensen y den sus

luego mencionar cantidades rescatar  los  saberes | los estudiantes respuestas a las preguntas

como muchos, pocos Yy previos y conflicto

ninguno cognitivo

Si, porque se motivé con un | No, porque  se | Si, se utiliz6 el material | Si por que en la lista de | Tener la paciencia y dar el tiempo

juego, el cual despertd el | trabajé la estrategia | estructurado de acorde a | cotejo de evidencia la | necesario para que los
10 interés de los estudiantes planificada la  necesidad de los | evaluacion formativa de | estudiantes piensen y den sus

permitiéndoles asi rescatar los estudiantes, fomentando | los estudiantes respuestas a las preguntas

saberes previos y conflicto asi la comunicacién de

cognitivo. ideas




Matriz N° 04 : Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

TITULO: Aplicacion

de estrategias didacticas para desarrollar la competencia actlia y piensa

matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N° 1300 -

Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

COMPETENCIA

Actla y piensa en
situaciones de cantidad

Comunica y representa

CAPACIDAD ideas mateméticas
Agrupa objetos con un
solo criterio perceptual
(forma, color, tamafio y

INDICADOR grosor) y expresa la

accion realizada.

ResultadoS en frecuencia
de las evaluaciones de
entrada y salida

Resultados en porcentaje
de las evaluaciones de
entrada y salida

ENTRADA | SALIDA Entrada Salida Entrada Salida
N° de estudiantes S N S N S% | N% | S% | N%
1 S S 1 1 100 100
2 N S 1 1 100 | 100
3 S S 1 1 100 100
4 N S 1 1 100 | 100
5 N S 1 1 100 | 100
6 N S 1 1 100 | 100
7 N S 1 1 100 | 100
8 N S 1 1 100 | 100
Total frecuencia S 2 8
total N 6
Total porcentaje S% 25% 100%
total N 75%




Matriz N° 05 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesién

TITULO: Aplicacion de estrategias didéacticas para desarrollar la competencia actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios

de la I.E. Inicial N° 1300-Lucero del Oriente, San Ignacio, 20

Resultados

cada
las

del logro de
aprendizaje,
por

una de
capacidades
e
indicadores
por
porcentajes

NO%

100

100
100

100

100
100

100

100

100

100

Resultados

las

del logro de
aprendizaje,
por cada una
de
capacidades e
indicadores

S1%

Actlia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

Comunica y representa ideas matematicas
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Agrupa objetos con un solo criterio perceptual (forma, color, tamafio y grosor) y expresa la accion realizada.
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Anexo N° 02: SESIONES DE APRENDIZAJES

SESION DE APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1.NOMBRE DE LA I.E.I.N° : Lucero del Norte

1.2.EDAD

1.3.DOCENTE

1.4.FECHA

:5 ANOS
: Wilson Robin Mufioz Rojas
: 30-03-2016

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de estrategias didécticas para desarrollar
la competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5 afios de
la I.E. Inicial N° 1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.
2.2. SESION: N° 01

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Jugamos a recolectar lo que la naturaleza nos regal.

2.4 DURACION: 45 minutos
I1l.  PRODUCTO: Menciona la cantidad de objetos donde hay muchos, pocos y ninguno (flores, hojas, frutos, etc.)
1IV. APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CAMPO TEMATICO INDICADOR
Actla y  piensa Comunica y | Agrupacion de objetos: | Expresa la comparacion
Matemaética matematicamente en representa muchos, pocos y ninguno | de cantidad de objetos
situaciones de cantidad mediantes las
expresiones muchos,

pocos Yy hinguno.

V. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS MATERIALES | TIEMPO
PEDAGOGICO ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES ¥/O RECURSOS
e En asamblea se invita a los nifios y nifias a establecer acuerdos para | e Dialogo
salir al campo a recolectar diferentes hojas, semillas, flores, palitos,
piedras entre otros. e Hojas
e Cada nifios y nifias lleva su bolsa aplicando la estrategia agrupacion
INICIO libremente se recolecta todo lo que le gusta de la naturaleza.' o Semillas
e Responden a preguntas: ¢Qué han recolectado? ;Para qué sirve estos
materiales? ¢Para qué son los colores? ;Qué cantidad de hojas, | e Palitos
flores, frutos, piedras han recolectado? ¢(Como lo podemos
organizar? ;Todo lo que han recolectado sera iguales?
« Presentan sobre su mesa los materiales que han sido recolectados de | * F10res
su medio. )
o Después de jugar libremente pedimos a los nifios y nifias que | © Piedras
observen como han que dado los materiales y los agrupen.
e Se entrega a cada grupo cuerdas o soguillas en donde los nifios y .
nifias tendran que agrupar. * Soguillas
e De acuerdo a sus agrupaciones e ideas mencionamos los grupos:
DESARROLLO muchas hojas, pocas flores, ninguna semilla. * Cuerdas
e El docente entrega una hoja de papel bond para que representen lo
que han realizado.
e Socializan sus trabajos a través de la técnica del museo. * Bolsas
e El docente comunica el proposito de la sesion : -
o Nifios y nifias hoy hemos aprendido agrupar recursos de la zona. * Lapiz
¢ Reflexionan en funcidn a sus aprendizajes. ¢Qué realizaron hoy?
¢Que han recolectado? ;Qué cantidad de hojas, flores, frutos entre otros
. O11é ; ) o Colores
CIERRE han recolectado? ¢ Qué otros objetos podemos agrupar? ;Les ha gustado?
¢Como se han sentido? ;Han tenido dificultad?
e Crayolas
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VI.

INSTRUMENTO DE EVALUACION
Lista de cotejo
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Rutas de aprendizaje

COMPETENCIA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

: Actla y piensa en situaciones de cantidad

CAPACIDAD : Comunica y representa ideas matematicas
ITEMS
Observa, Utiliza material de Dibuja la agrupacion expresa verbalmente la
manipula'y la zona para de recursos de la zona agrupacion de objetos
Apellidos explora comparar muchos frutos, pocos
Ne y recursos de la cantidades muchos | frutosy ninguna flor | cuantificadores muchos,
Nombres zona (flores, flores, pocos frutos pocos y ninguno
frutos, hojas, y ninguno
etc.)
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
01 Antony X X X X
02 Norma X X X X
03 Elda X X X X
04 Hesmeidi X X X X
05 Keyla X X X X
06 Jeyder X X X X
07 Jean X X X X
08 Gustavo X X X X
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

AGRUPANDO LOS DIFERENTES MATERIALES

AGRUPANDO LOS MATERIALES CON LA CUERDA
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Anexo N° 02: DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA

PEDAGOGICA.
I.- DATOS INFORMATIVOS

1.1.-Lugar y fecha: LUCERO DEL NORTE 30-03-2016
1.2.-Institucion Educativa Inicial N°: 1300- LUCERO DEL NORTE

1.3.-Titulo del proyecto de investigacion: Aplicacion de estrategias didacticas para desarrollar la
competencia actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5
afios de la L.E. Inicial N° 1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

1.4.- Estrategias de aprendizaje aplicado: EL JUEGO

1.5.- Sesion de aprendizaje N°: 01
1.6.- Docente participante: MUNOZ ROJAS WILSON ROBIN
Il.- PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2. 1.- ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesién de

aprendizaje? Si o0 No ¢Por qué?

Si, por que se logréd que los estudiantes diferenciaran la exploracion del material para luego

mencionar cantidades como muchos, pocos y ninguno
2.2.- ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ;Cuales?
No, porque se trabajé la estrategia planificada

2.3.- ¢Utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y

aprendizaje?

Si se utilizé el material concreto de la zona lo que le permitié al estudiante rescatar los saberes

previos y conflicto cognitivo

2.4.- ¢El instrumente de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de

aprendizaje? Si o No ¢por qué?
Si por que en la lista de cotejo de evidencia la evaluacion formativa de los estudiantes

2.5.- ¢ Cuales son las recomendaciones que puede plantear para mejorar la aplicacion de estrategia

establecida?

Tener la paciencia y dar el tiempo necesario para que los estudiantes piensen y den sus respuestas

a las preguntas
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SESION DE APRENDIZAJE

|.- DATOS INFORMATIVOS

1.5.NOMBRE DE LA I.E.I.N° : Lucero del Norte

1.6.EDAD
1.7.DOCENTE
1.8.FECHA

:5 ANOS
: Wilson Robin Mufioz Rojas
: 02-06-2016

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion

de estrategias didacticas para

desarrollar la competencia actGa y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes
de 5 afios de la I.E. Inicial N° 1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.
2.2. SESION: N° 06

2.3. NOMBRE DE LA SESION: Me divierto comparando objetos gruesos y delgados

2.4 DURACION: 45 minutos
I11. PRODUCTO: Agrupa objetos gruesos y delgados (palitos, velas, plumones, crayolas, tubos)
IV.- APRENDIZAJES ESPERADOS

CAMPO

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD TEMATICO INDICADOR
Actla y piensa | Comunicay representa | Agrupacion de | Agrupa objetos con u solo
Matemética | matematicamente  en objetos: gruesos y | criterio grosor y expresa la
situaciones de cantidad delgados accion realizada.

V. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS MATERIALES |TIEMPO
) ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
PEDAGOGICO Y/O RECURSOS

e Sentados en semicirculo se motiva a los nifios y nifia con un
juego “el objeto perdido” que consiste en buscar objetos Palitos
gruesos y delgados en el aula acompafiado con barras
alentadoras.

¢ Responden a preguntas: Tubos
¢ De qué trata el juego?

INICIO o
¢ Qué objeto han encontrado?
. . Conos
¢ Como son los objetos?
¢Para qué sirven?
] Plumones
¢De qué color son?
¢ Todos los objetos son iguales?
Crayolas

¢ Cudles son gruesos y delgados? 4

e El docente comunica el propdsito de la sesion: nifios y nifias
hoy aprenderemos a Agrupar objetos gruesos y delgados
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e El docente dialoga con los nifios y nifias acerca de las Velas
caracteristicas de los diferentes objetos gruesos y
delgados.

e Se entrega a cada grupo de nifios y nifias diferentes
objetos como: palitos, velas, plumones, crayolas, tubos,

DESARROLLO conos, carretes entre otros, los manipulen, describen y cuerdas
los agrupan libremente.

e Después de jugar pedimos a los nifios y nifias que
observen todos los objetos gruesos y delgados

e Se entrega a cada grupo cuerdas o soguilla en donde los
nifios y nifias tendran que agrupar objetos gruesos y
delgados 8 palitos, velas, plumones, etc.

e Se entrega a los nifios y nifias arcilla para que a los
nifios y nifias de la técnica del museo.

e Reflexionan en funcion a sus aprendizajes. ¢Qué
aprendimos hoy? ;Qué objetos han agrupado?
¢Cémo son los objetos? ¢Has tenido dificultad para
organizar objetos de acuerdo al grosor? ;Como se
CIERRE sintieron? ;Como se han sentido? ;De qué otra manera
podemos organizar objetos de gruesos y delgados?

Arcilla

VII. INSTRUMENTO DE EVALUACION
Lista de cotejo
VIIL. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

e  Rutas de aprendizaje

INSTRUMENTO DE EVALUACION

COMPETENCIA : Actla y piensa en situaciones de cantidad

CAPACIDAD : Comunica y representa ideas matematicas
ITEMS
Observa, manipula Agrupa objetos Modela con arcilla Explica la accion
Apellidos y y explora material gruesos y delgados ( objetos gruesos, realizada para agrupar
Ne Nombres concreto(palitos, palitos , velas, delgados y los objetos gruesos y
velas, plumones, plumones, crayolas, agrupa delgados

crayolas, tubos tubos)

SI NO SI NO SI NO SI NO
01 Antony X X X X
02 Norma X X X X
03 Elda X X X X
04 Hesmeidi X X X X
05 Keyla X X X X
06 Jeyder X X X X
07 Jean X X X X
08 Gustavo X X X X




EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

AGRUPANDO LOS DIFERENTES MATERIALES

EXPRESANDO LA AGRUPANDO DE LOS DIFERENTES MATERIALES
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA.
l.- DATOS INFORMATIVOS
1.1.-Lugar y fecha: LUCERO DEL NORTE 30-03-2016
1.2.-Institucién Educativa Inicial N°: 1300

1.3.-Titulo del proyecto de investigacién: Aplicacion de estrategias didacticas para desarrollar la
competencia act(la y piensa matematicamente en situaciones de cantidad en los estudiantes de 5
afios de la I.E. Inicial N° 1300 - Lucero del Oriente, San Ignacio, 2016.

1.4.- Estrategias de aprendizaje aplicado: EL JUEGO

1.5.- Sesion de aprendizaje N°: 06

1.6.- Docente participante: MUNOZ ROJAS WILSON ROBIN
I1.- PREGUNTAS PARA REFLEXIONAR

2.1.- ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la sesion de

aprendizaje? Si 0 No ¢Por qué?

Si, porque se motivé con un juego, el cual desperté el interés de los estudiantes permitiéndoles asi

rescatar los saberes previos y conflicto cognitivo.
2.2.- ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No. ¢Cuales?
No, porque se trabajé la estrategia planificada

2.3.- ¢Utilice los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de ensefianza y

aprendizaje?

Si, se utilizé el material estructurado de acorde a la necesidad de los estudiantes, fomentando asi la

comunicacion de ideas

2.4.- ¢El instrumente de evaluacién aplicado es coherente con los indicadores de la sesion de

aprendizaje? Si o No ¢por qué?
La lista de cotejo si evalGa la aplicacion del estudiante en su evolucién formativa

2.5.- ¢ Cuales son las recomendaciones que puede plantear para mejorar la aplicacion de estrategia

establecida?

Elaborar material para la ensefianza —aprendizaje de los estudiantes.
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Universidad Nacional de Cajamarca

“"NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA’
Fundada por la Ley 14015 del 13 de Febrero de 1962

Facultad de Educacién
Pabellon 1G-202 Ciudad Universitaria.

.

Teléfono: 365847

ACTA DE SUSTENTACION DE INFORME FINAL DE INVESTIGACGION ACCION PARA OFTAR EL
TITULO PROFESIONAL DE SEGUNDA ESPECIALIDAD EN EDUCACION INCLAL.

En la ciudad de Cajamarca, siendo las //d/% horas del dia Ojdc '
L 1 ... del 2017, ; se reunieron en el ambiente LB =205 de la ciudad
universitaria, de la Universidad Nacional de Cajamarca, los miembros del Jurado

Evaluador del Informe Final de Investigacion Accion, integrado por: -
1. Presidente: Docente f/&!ﬁb&/ﬁbﬂézcbb)?np‘b(oe/@ﬂllz

2. Secretario: Docente ~2¥%... W/ /prﬂ”m%eﬂf/é"?“’-\
3. Vocal: Docente ....... WGJ(GUP”FAO%V"O Velaltuee AloonThes

.......................

- Presentado(a) por: ....... lem”wﬁ/”ﬂuﬂoe/‘?oﬁj con la finalidad

de obtener el Titulo Profesional de Segunda Especialidad en Educacién Inicial.

El presidente del Jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacién, procedi6 a autorizar e] inicio de la sustentacion.

Escuchada la sustentacién y absueltas las preguntas formuladas por los miembros del
Jurado Evaluador, referentes a la exposicién y al contenido del Informe Final y luego de la
deliberacion respectiva, el informe s considera. 4062820+ A PR AL, con el

_puntaje acumulado de: ... Lz7&L7A. [ 32)  LusTDf..

~ Acto seguido, el presidente del Jurado Evaluador

, anuncié publicamente, el resultado
obtenido por el/la sustentante.

Siendo las /PBQM horas del mismo dia, el sefior Presidente del Jurado

Evaluador, dio por concluido este acto académico y dando su conformidad firman la
presente los miembros de dicho Jurado.

Cajamarca, .9/ de ... ol AN O del 2_011.:.

Presidente




Universidad Nacional de Caj amarca
"NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA"

Av. Atahualpa N2 1050

Repositorio Digital Institucional
Formulario de Autorizacién

1. Datos del autor:

Nombre y Apellidos: WIL30N ROBIN MUYp2 ROTAS .

DNI /Otros N°: Y767 YE3Y
Correo electrénico: bQ,y 0 {"0‘ 204¢ @ /20'!"\6“ [. com .

Teléfono: 9‘/? Y3?— 7’2

2. Grado, titulo o Especializacion

D Bachiller E Titulo D Magister D Doctor D Segunda Especialidad

3. Tipo de investigacién®:

D Tesis [z Trabajo Académico D Trabajo de Investigacion

I:’ Trabajo de Suficiencia Profesional

Titulo: “APucAcion DE ESTRATEGHAS THIACTI CAS PALA DE SHRAVLAR 4R conpFTENEIA ACTUA

y QIEpSA WATEMATI CAMENTE EN SITUATWRES JE CAUTIDAD Eb 005 ESTOTANTES
PE S Alpns T8 A TE.NICIAL K /300~ LUCERO DEL AP T SAN TaNACW, 20465

Asesor: Dr. NIRG/Lip GOMEZ VAR BAS .

Afio: 2047

Escuela Académica/ Unidad: &35 WELA PE PERFECLOAMIENTC DOCENTE -

4. Llicencias

a) Licencia Estédndar:
Bajo los siguientes términos autorizo el depésito de mi trabajo de Investigacién en el

Repositorio Digital Institucional de la Universidad Nacional de Cajamarca.
Con la autorizacion de depdsito de mi trabajo de investigacion, otorgo a la Universidad
Nacional de Cajamarca una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir, comunicar

ITipos de Investigacion:

Tesis: Para Titulo Profesional, Maestria, Doctorado y Programas de Segunda Especialidad.
Trabajo Académico: Para Programas de Segunda Especialidad.

Trabajo de Investigacién: Para Bachiller y Maestria.

Trabajo de Suficiencia Profesional: Proyecto profesional, Informe de experiencia profesional.
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t Universidad Nacio_nal de Cajamarca
§ "NORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUANA"
Av. Atahualpa N2 1050

1 ‘-

al pudblico, transformar (Unicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y poner a
disposicién del piblico mi trabajo de investigacion, en formato fisico o digital, en
cualquier medio, conocido por conocerse, a través de los diversos servicios provistos por
la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de la UNC,
Coleccion de Tesis, entre otros, en el Perl y en el extranjero, por el tiempo y veces que

considere necesarias, y libre de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Nacional de Cajamarca podrad reproducir mi

trabajo de investigacidon en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar, sin
meadificar su contenido, solo con propodsitos de seguridad, respaldo y preservacion.

Declaro que el trabajo de investigacion es una creacién de mi autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder
la presente licencia y, asimismo, garantizo que dicho trabajo de investigacién no infringe
derechos de autor de terceras personas. La Universidad Nacional de Cajamarca
consignara el nombre del/los autor/es del trabajo de investigacion, y no le hara ninguna
modificacién mas que la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito (marque con una X)

X Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (dd/mm/aa):

No autorizo

b) Licencias Creative Commons?:
Autorizo el deposito (margue con una X)

< Si autorizo el uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacion.

No autorizo el uso comercial y tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacion.

ﬂz&%ﬂﬂi’
/ , 10 / 061 /2018

Firma Fecha

' Licencias Creative Commons: Las licencias Creative Commons sobre su trabajo de investigacién, mantiene la
itularidad de los derechos de autor de ésta y, a la vez, permite que otras personas puedan reproducirla, comunicarla
1| publico y distribuir ejemplares de ésta, siempre y cuando reconozcan la autoria correspondiente. Todas las licencias
_reative Commons son de ambito mundial. Emplea el lenguaje vy la terminologia de los tratados internacionales. En
onsecuencia, goza de una eficacia a nivel mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral,



