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RESUMEN

Las actividades ludicas, son factores muy importantes en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes ya que ellos mediante el juego aprenden a contar,
comunicar; encontramos que en muchos de los ellos presentan una actitud de desgano
frente a las actividades ltdicas en el area de matemaética que son desarrolladas en su grado
de estudio; por esta razon es importante buscar diversas estrategias metodoldgicas que
favorezca la ubicacion y desplazamiento de los estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial Chichir N° 1043; por el que me motive a desarrollar este trabajo. En tal sentido,
para superar este problema se dio todo un proceso de anélisis, reflexion, deconstruccion
de mi practica pedagdgica, para ver que me falta como docente para solucionar este
problema y la respuesta estaba en estrategias; para lo cual investigué y apliqué un Plan
de Accidén basado en actividades ladicas: El juego, estrategias metodoldgicas,
ubicacién y desplazamientos, las cuales son producto de los aportes de Piaget, Henry
Wallon, Vigotsky, Karl Groos y otros. Dichas estrategias son muy activas se adaptan
facilmente a su medio sociocultural, se aplicaron dentro y fuera del aula ademas las
enriquecimos con el uso de juegos, atuendos e instrumentos, y otros elementos que
hicieron posible mejorar el problema. Luego de haber aplicado el Plan de Accién y la
propuesta innovadora se contrasto con los resultados que arrojaron en la evaluacion de
entrada que permitié detectar el problema. Determinado que, las estrategias aplicadas
fueron las méas adecuadas para favorecer la ubicacion y desplazamiento en nifios de
cuatro afios. Toda investigacion tiene que tener coherencia, consistencia y estar
respaldados en teorias educativas cientificas con las que mas se involucren con nuestro
trabajo ya que la ubicacion y desplazamiento es un recurso sumamente importante en el

acto de que los estudiantes de ubiquen y se desplacen de manera méas adecuada .

Palabras claves: Actividades ludicas, Estrategia metodologica, Ubicacion y

desplazamiento.



ABSTRACT

The play activities are a very important factor in the process of teaching and learning of
students since they through play learn to count, communicate; We find that in many of
them they present an attitude of reluctance towards the play activities in the area of
Mathematics that are developed in their degree of study; For this reason it is important to
look for different methodological strategies that favor the location and displacement of
the students of the Initial Educational Institution Chichir N° 1043; For which | was
motivated to develop this work.

In this sense, to overcome this problem, a whole process of analysis, reflection, and
deconstruction of my pedagogical practice occurred, to see that | lacked as a teacher to
solve this problem and the answer was in strategies; For which | investigated and applied
an Action Plan based on play activities: play, methodological strategies, location and
displacements, which are the product of the contributions of Piaget, Henry Wallon,
Vigotsky, Karl Groos and others. These strategies are very active, adapt easily to their
socio-cultural environment, were applied in and outside the classroom and enriched with
the use of games, clothing and instruments, and other elements that made it possible to
improve the problem. After having applied the Action Plan and the innovative proposal
was contrasted with the results that showed in the evaluation of entrance that allowed to
detect the problem. Determined that, the strategies applied were the most adequate to
favor the placement and displacement in children of four years. All research must have
consistency, consistency and support in scientific educational theories that are most
involved with our work since the location and displacement is an extremely important

resource in the act of the students to locate and move in a more Appropriate.

Keywords: Play activities, Methodological strategy, Location and displacement.



INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion tiene por finalidad determinar si por medio de
la aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodoldgica se favorecera el
desarrollo de la ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.
N° 1043 Chichir — Condebamba — Cajabamba.

El objetivo de este trabajo es innovar mi practica pedagdgica relacionada con la
aplicacion de actividades ludicas para favorecer el desarrollo de la ubicacion y
desplazamiento, a través del uso de los enfoques de autorreflexion y la
interculturalidad en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N° 1043 Condebamba —
Cajabamba 2016.

El presente informe estd organizado en siete partes las cuales detallan todo el

proceso que se llevo acabo antes, durante y después de la investigacion.

El apartado | esta referido a la fundamentacion del problema, la caracterizacion
de la préctica pedagogica, caracterizacion del entorno sociocultural, el

planteamiento del problema y formulacion de la pregunta guia.

El apartado Il se abord6 la justificacion de la investigacion es decir la
intencionalidad del trabajo respondiendo al por qué y el para qué de la

investigacion.

El apartado 111 se encuentra el soporte tedrico que respalda el presente trabajo es
asi como se ha tomado en cuenta los aportes de Groos, Piaget, Vigotsky, Gardner,
Wallon y Stokoe quienes coinciden en la importancia que tiene desarrollar la
expresion corporal a través de estrategias kinestésicas, como el juego, la danza, el

baile y los cuentos motores.

El apartado IV se consider6 la metodologia de la investigacién, el tipo de
investigacion los objetivos tanto general como especificos del proceso de la
investigacion y de la propuesta pedagdgica, asi como también la hipotesis de accion
la poblacion y la muestra.



El apartado V estd constituido por el Plan de accién y evaluacion, también
considero la matriz del Plan de accion y la matriz de evaluacién tanto de las

acciones como los resultados

El apartado VI se refiere a la discusion de los resultados como la presentacion y
tratamiento de la informacion la cual se presenta a través de graficos, luego el

proceso de la triangulacion de los resultados y las lecciones aprendidas.

El apartado VII presenta la difusion de los resultados a traves de la matriz de
difusion, las conclusiones, sugerencias, referencias bibliograficas y los anexos del
trabajo de investigacion.



I. FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1 Caracterizacion de la practica pedagogica
Después de haber realizado una observacion introspectiva de mi préactica

docente me ha llevado a realizar a un analisis y reflexion de las diferentes
actividades pedagdgicas que realizo en el aula con los estudiantes de cuatro
afios de la .LE.I N° 1043 “Chichir ” de las cuales puedo manifestar que como

docente estoy en un permanente proceso de aprendizaje.

Gracias a la deconstruccion que he realizado puedo determinar algunas
fortalezas tales como el manejo de emociones y el tino pedagdgico para
solucionar pequefios problemas que se dan dentro y fuera del aula clima, asi
como también manifiesto modales positivos como el saludo, empatia, respeto

por las individualidades de cada nifio asi como también la practica de valores.

Trabajar con estudiantes de cuatro afios para mi es una oportunidad para darme
cuenta que es una gran responsabilidad y que en mis manos esta la formacion
y consolidacién de las bases de la personalidad, autoestima, socializacion,
autonomia, la capacidad de escucha, desarrollar la actitud perseverante que
conlleven al logro de metas desde su infancia y la expresién en sus diferentes
y multiples manifestaciones. En conclusion, el desarrollo integral de los

estudiantes.

Como dijera el gran educador Paulo Freire “Quien se atreva a ensefiar nunca

debe dejar de aprender”

1.2 Caracterizacion del entorno sociocultural
La comunidad de Chichir en la actualidad cuenta con una poblacion de 1035

habitantes y 237 familias, esta ubicado a 2250 m.s.n.m.
Limites:
Este: Con la comunidad de Ayangay
Oeste: Rio Crisnejas y Coima
Norte: Caserio Pomarongo y San Marcos
Sur: Caserio Coima
La actividad que practican es la agricultura y ganaderia.
El agua de consumo proviene de una vertiente llamada “OJO DE AGUA” que

se encuentra a 2280 m.s.n.m.



Mayormente en esta comunidad se dedican a la confeccion de tejidos a telar
como ponchos, bayetas, polleras y rebosos y también tejidos a cintura como
fajas.

También encontramos sastres la cual confeccionan sacos de tocuyo, polleras
con diversos bordados, por ellos mismos y la confeccion de pantalones de
lana diversos tejidos a palillo como bufandas multicolores.

La cosmovision que tienen frente a su medio geografico se ve reflejada en sus
costumbres, musica, danzas, habla, sus comidas, en conclusion su folklore es
muy variado de alli que, me di cuenta que me faltaban estas capacidades y
tuve que involucrarme en su realidad sociocultural, para ello tener que
investigar sobre estrategias que partan o se apropien de este contexto; por lo
que, decidi aplicar una propuesta pedagdgica basada en actividades ludicas

como estrategia metodoldgica para favorecer la ubicacion y desplazamiento.



Calendario comunal

Meses Epocas | Siembras fiestas y costumbres de la comunidad
de chichir
L Siembra de menestras | Quema de mufiecos afio nuevo
ENERO L Palos silulos
U Siembra de trigos | Palos silulos en carnaval
FEBRERO \ chicos y menestras
| Cosecha de menestras | Inicio de estudios de la 1.E.N°821089
MARZO A postreras. Chichir
ABRIL L Verduras Llegada de Ramos es el Domingo de
L Pascua
MAYO U Primavera de flores Primero de Mayo florecida y palos
\ silulos
JUNIO I Cosechas de siembras | Ceremonia y desfile por el dia de la
A primeras Bandera
JULIO Cosechas 19 de Julio fiesta patronal en Honor a la
Virgen del Carmen y fiestas patrias a
\ nuestro Perd
AGOSTO E Cosechas Dias domingos deportes en el campo de
R la Comunidad.
A Cosechas postreras Aniversario del Colegio JUAN PABLO
SETIEMBRE N I
O
Inicio de lluvias Viajes a la ciudad de Cajabamba por la
L fiesta patronal en Honor a la Virgen del
OCTUBRE L Rosario desde el 01 al 09 de octubre.
U Preparacion de | 1,2 y 3 fiesta de todos los santos y
NOVIEMBRE \ terrenos  para  la | difuntos.
| siembra de maiz y
A trigos grandes.
Siembra de maiz y | 25 Navidad del Nifio Jesus
DICIEMBRE trigo grande Clausuras del Afio Escolar




1.3. Planteamiento del problemay formulacion de la pregunta guia.
Las actividades ludicas han sido consideradas como una de las estrategias mas

importantes en el nivel inicial ya que los estudiantes aprenden mediante el
juego a relacionarse con los demas, ubicarse en el espacio y utilizar diversos
juegos tradicionales para lograr en los estudiantes las nociones espaciales y

diversos desplazamientos.

MINEDU establece las politicas educativas en lo referente a la evaluacion de
la ECE, en donde se evidencia bajos resultados en el area de matematica, esto
se debe a la insuficiente e inadecuada aplicacion de diversas estrategias para la
ensefianza de la matematica, los cuales son importante para favorecer el
desarrollo de la ubicacion y desplazamiento en los estudiantes del nivel inicial

que es la base para los siguientes niveles.

Favoreciendo el desarrollo de la ubicacion y desplazamiento en los estudiantes
se logré optimizar su desempefio en situaciones cotidianas: a presentarse
diferentes expresiones como: arriba—abajo, dentro—fuera, encima—debajo,
hacia delante y hacia atras, delante—atréas, juegos tradicionales como el rayuelo,
juegos de mesa el ludo, laberintos.

Con todo lo planteado més la importancia del aporte de Wallon me conlleva a

establecer la siguiente interrogante.

¢ Qué estrategias metodoldgicas debo aplicar para favorecer la ubicacion y
desplazamiento de los estudiantes de cuatro afios de la I.E.1.N°1043 Chichir
del Distrito de Condebamba, Provincia de Cajabamba afio 20167

1. JUSTIFICACION TEORICA DE LA INVESTIGACION

Karl Groos nos dice: “El juego es una preparacion para la vida adulta y la
supervivencia, asimismo que la naturaleza del juego es bioldgico e intuitivo que
prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la etapa de adulto.” Groos,
(1902, p. 37)

Pues bien, con esta premisa Groos explica los juegos de la siguiente manera:

Nuestros antepasados, han utilizado sus miembros con fines muy diferentes. Por

eso se observa que ya en la primera infancia existe en los descendientes el instinto



de mover las extremidades y apresionar todos los objetos. Nuestros antepasados
debieron luchar mucho entre si, y de eso provienen los juegos de lucha en los
descendientes jovenes. Aquellos persigieron animales, de ahi los juegos de caza y
de persecucion en los animales jovenes y en los nifios. Nuestros antepasados
tuvieron que esconderse frecuentemente para evitar un ataque del enemigo, de ahi
los juegos del escondite. EI chiquillo no come las mariposas, las moscas y otros
insectos que caza con pasion y desgarra. Tampoco traga los huevos ni come los
pajaritos que saca de los nidos a veces con peligro de su vida. La simple vista de
ellos despierta en él un fuerte instinto de pillaje, caza y destruccion, evidentemente
porque sus antepasados se alimentaron de los productos de estas cacerias, como
aun lo observamos en nuestro pariente el mono, que ademas de las frutas se

alimenta también de alimafias, insectos, pajaritoa y huevos.

Lo mismo se puede decir de los juegos infantiles. Los juegos de las nifias, como
los de los varones, son una prueba de la trasmision hereditaria de los habitos
propios de cada sexo y que deberan practicar en la vida adulta. El juego seria
entonces un efecto prolongado de actos inteligentes de generaciones anteriores,
una suerte de habito hereditario.

Pero aqui se puede encontrar una dificultad. Hemos visto que los juegos obedecen
instintos, cualquiera que sea su origen. Pero ;podemos hablar del “instinto del
juego”? Todo instinto supone un acto con un fin determinado, aunque

inconsciente.

Un instinto es un acto definido. Por eso es falso, segun Groos, hablar de un instinto
del juego. No existe el juego en general, sino que los instintos particulares se

manifiestan en juegos también particulares, preparatorios de los actos serios.

Piaget (1981, p.56) La teoria cognitiva de Piaget (1930): Piaget relaciona las
distintas etapas del juego infantil (ejercicio, simbdlica y de regla) con las
diferentes estructuras intelectuales o periodos por las que atraviesa la génesis de

la inteligencia.

Las diversas formas de juego que surgen a lo largo del desarrollo infantil son
consecuencia directa de las transformaciones que sufren paralelamente las
estructuras cognitivas del nifio. El juego consiste en un predominio de la

asimilacion sobre la acomodacion. Cualquier adaptacion al medio supone, en la

7



teoria, un equilibrio entre ambos. Y si la imitacion es el paradigma de la
acomodacion, el juego, en el que se distorsiona esa realidad externa a favor de la
integridad de las propias estructuras, serd el paradigma de la asimilacién. La
actividad ladica se considera como una forma placentera de actuar sobre los
objetos y sobre sus propias ideas. Jugar es una manera de intentar entender y
comprender el funcionamiento de la realidad externa. Desde este punto de vista,
podriamos considerar que se asemeja en algunos aspectos a la teoria
psicoanalitica. Una de las criticas que se le ha hecho a Piaget es la no
contemplacion de la comunicacion y, en concreto, de las relaciones entre iguales

y el exceso de importancia que concede al egocentrismo.

Vigotsky (1978, p.78) en su teoria constructivista del juego: A través del juego el
nifio construye su aprendizaje y su propia realidad social y cultural. Jugando con
otros nifios amplia su capacidad de comprender la realidad de su entorno social
natural aumentando continuamente lo que Vygotsky llama; zona de desarrollo
proximo. La “zona de desarrollo proximo” es “la distancia entre el nivel de
desarrollo cognitivo real, la capacidad adquirida hasta ese momento para resolver
problemas de forma independiente sin ayuda de otros, y el nivel de desarrollo

potencial.

A partir de esta base teorica, los pedagogos soviéticos incorporan muchas
actividades de juego, imaginarias o reales, al curriculo preescolar y escolar de los
primeros cursos. A medida que los nifios crecen, se les atribuye cada vez mas
importancia a los beneficios educativos, a los juegos de representacién de roles en

los que el adulto representan roles que son comunes en la sociedad.

Después de haber hecho el proceso de construccidn de mi practica pedagdgica que
se evidencia en los diarios reflexivos de las diferentes sesiones desarrolladas me
pude dar cuenta que mis estudiantes no se expresaban bien corporalmente, y
habiendo un desconocimiento de estrategias metodolégicas como, la importancia
del juego, ubicaciones y desplazamientos como recurso pedagdgico para que las
sesiones de aprendizaje sean mas significativas de tal modo que los estudiantes
mejoren los desplazamientos y logren mejores aprendizajes. Es que como docente
tuve la iniciativa de investigar sobre las estrategias mas pertinentes para
solucionar este problema; por lo que recurri a la parte teérica cientifica de préactica
pedagdgica. Luego de investigar en diferentes fuentes veo que existen diferentes
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teorias y pedagogos que dan aportes cientificos como: Wallon, Groos, Vygotsky,
Piaget, quienes sustentan la importancia del desarrollo de las actividades ludicas
través de la aplicacion de estrategias metodologicas van a favorecer la ubicacion
y desplazamiento en los estudiantes: expresiones como: arriba—abajo, dentro—
fuera, encima—debajo, hacia delante y hacia atrds , delante-atras, juegos
tradicionales como el rayuelo, juegos de mesa el ludo , laberintos.

Por lo que decidi desarrollar el presente trabajo de investigacion con los
estudiantes de cuatro afios de la I.E.I. N° 1043 Chichir, mediante la aplicacion de
actividades ladicas mencionadas anteriormente para favorecer su ubicacion y
desplazamiento, para que los estudiantes mejorare, significativamente en estas

areas y se puedan desarrollar de manera integral. Groos (1946, p.77)

I11. SUSTENTO TEORICO

3.1 Marco tedrico.

a. Teoria del juego como anticipacion funcional de Karl Groos
El juego es objeto de una investigacion psicoldgica especial, siendo el
primero en constatar el papel del juego como fenémeno de desarrollo del
pensamiento y de la actividad. Esta basada en los estudios de Darwin que
indica que sobreviven las especies mejor adaptadas a las condiciones
cambiantes del medio. Por ello el juego es una preparacién para la vida
adulta y la supervivencia. Groos (1946, p. 21).

Meneses y Monge (2001, p. 116). Groos, estudio el juego en los animales y
posteriormente en los seres humanos; esto le permitid conocer las

caracteristicas innatas en las especies.

Meneses y Monge (2001, p. 116). Claparéde, continda el estudio de Groos
y define la teoria del pre-ejercicio: ejercicios de tendencias instintivas que
posteriormente encontrarian en la vida adulta, su aplicacion concreta en el

trabajo, en el deporte o en la vida cotidiana.

El juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta, porque
contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que preparan al nifio
para poder realizar las actividades que desempefiara cuando sea grande.

Mediante la aplicacion del juego como estrategia permitio que conozca



como docente el valor real y cientifico que tiene y su importancia para que

los nifios se expresen con libertad, se desinhibay  en su vida adulta ser

ciudadanos competentes.

Una de las primeras y mas precisas clasificaciones de los juegos es la

establecida por Groos hace mas de cien afios.

Distingue varias categorias de juegos:

La primera lo designa como juego de experimentacion. Estos juegos
consisten, a menudo, en el instinto de destruccion sistematica de objetos.
Groos cita como ejemplo, la historia de un elefante que, obligado por su
cuidador a permanecer largo tiempo en una casa, no tuviese en cuenta
los dafios ocasionados por su desplazamiento a las mesas, sillas, espejos,
camas, etc., ni tampoco las propias necesidades fisioldgicas de orinar y
defecar. En cambio, el mismo animal situado en el campo, al aire libre
tendria un comportamiento completamente inocente.

La segunda como juego de locomocion. Entiende los juegos que tiene
por base unica un cambio de lugar. Cita de manera controvertida,
actualmente, los de los peces: carpas, vuelo de los peces voladores.
También presta atencion a los pajaros que planean en el viento “juegan”,
con las corrientes ascendentes. Del mismo modo se considera
frecuentemente como un juego los balanceos de ciertos péajaros:
periquitos o canarios.

Cita, asimismo, la observacion efectuada sobre una foca; que describia
circulos en el agua, a gran velocidad, haciendo al mismo tiempo un giro
completo sobre su eje. Del mismo modo, pone como ejemplo, el de un
guepardo que salta repetidamente por encima de su cria, mostrando un
placer evidente.

La tercera categoria son los juegos cinégicos. Distingue los juegos
ejecutados con presa animada real; es el caso del gato con el raton. Y,
por otro lado, los juegos con presa animada imaginaria; los perros son
muy aficionados a estos juegos: se les puede ver luchar contra un
adversario invisible, ocultarse, huir, perseguir, agarrar al adversario o

defenderse contra un ataque. Y, finalmente, con una presa inanimada
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imaginaria. En este caso los ejemplos abundan: gato y tapén; perro y

trozo de madera; puma jugando con un cordel.

Este tedrico, establecid un precepto: “el gato jugando con el ovillo
aprenderd a cazar ratones y el nifio jugando con sus manos aprendera a
controlar su cuerpo”. Ademas de esta teoria, propone una teoria sobre la
funcién simbolica. Desde su punto de vista, del pre ejercicio nacera el
simbolo al plantear que el perro que agarra a otro activa su instinto y

hard la ficcion.

En conclusion, Groos define que la naturaleza del juego es biologica e
intuitiva y que prepara al nifio para desarrollar sus actividades en la
etapa de adulto, es decir, lo que hace con una mufieca cuando nifio, lo

hara con un bebé cuando sea grande.

b. Teoria de reestructuracion de Jean Piaget.
Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun
cada etapa evolutiva del individuo. Desde la infancia y a través de la etapa
del pensamiento operacional concreto, el nifio usa el juego para adaptar los
hechos de la realidad a esquemas que ya tiene.

Ademas, Piaget considera el juego como un fenébmeno que decrece en
importancia en la medida en que el nifio adquiere las capacidades

intelectuales que le permiten entender la realidad de manera mas exacta.

Las capacidades sensorio motrices, simbolicas o de razonamiento, como
aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan

el origen y la evolucidn del juego.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del
pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido al animal); el
juego simbolico (abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo,

resultado de un acuerdo de grupo).

Piaget divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas: la etapa sensomotriz
(desde el nacimiento hasta los dos afos), la etapa pre operativa (de los dos

a los seis afos), la etapa operativa o concreta (de los seis o siete afios hasta
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los once) y la etapa del pensamiento operativo formal (desde los doce afos

aproximadamente en lo sucesivo).

La caracteristica principal de la etapa sensomotriz es que la capacidad del
nifio por representar y entender el mundo y, por lo tanto, de pensar, es
limitada. Sin embargo, el nifio aprende cosas del entorno a traves de las
actividades, la exploracion y la manipulacién constante. Los nifios
aprenden gradualmente sobre la permanencia de los objetos, es decir, de la

continuidad de la existencia de los objetos que no ven.

Durante la segunda etapa, la etapa pre operativa el nifio representa el
mundo a su manera (juegos, imagenes, lenguaje y dibujos fantasticos) y

actlia sobre estas representaciones como si creyera en ellas.

Piaget relaciona las distintas etapas del juego infantil (ejercicio, simbdlica
y de regla) con las diferentes estructuras intelectuales o periodos por las
que atraviesa la génesis de la inteligencia. Las diversas formas de juego
que surgen a lo largo del desarrollo infantil son consecuencia directa de las
transformaciones que sufren paralelamente las estructuras cognitivas del
nifio. El juego consiste en un predominio de la asimilacion sobre la
acomodacion. Cualquier adaptacion al medio supone, en la teoria, un
equilibrio entre ambos. Y si la imitacion es el paradigma de la
acomodacion, el juego, en el que se distorsiona esa realidad externa a favor
de la integridad de las propias estructuras, sera el paradigma de la
asimilacién. La actividad ludica se considera como una forma placentera
de actuar sobre los objetos y sobre sus propias ideas. Jugar es una manera
de intentar entender y comprender el funcionamiento de la realidad
externa. Desde este punto de vista, podriamos considerar que se asemeja
en algunos aspectos a la teoria psicoanalitica. Una de las criticas que se le
ha hecho a Piaget es la no contemplacion de la comunicacion vy, en
concreto, de las relaciones entre iguales y el exceso de importancia que

concede al egocentrismo.
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c. Teorias sobre el desarrollo del conocimiento espacial

Las relaciones topoldgicas tienen en cuenta el espacio dentro del objeto o
figura particular y comprenden relaciones de proximidad de separacion,
orden, cerramiento y continuidad. Por el contrario los espacios proyectivos
y euclidianos consideran los objetos y sus representaciones teniendo en
cuenta las relaciones entre esos objetos de acuerdo con sistemas
proyectivos (espacio proyectivo) o de acuerdo con ejes coordenados
(espacio euclidiano o métrico).El nifio elabora primero el espacio

topoldgico tanto en el nivel de accion como el de la representacion.

(Piaget, 1956, p.47) “El espacio lo constituye aquella extension proyectada

desde el cuerpo, y en todas las direcciones, hasta el infinito”.

Es decir adquirir la nocién espacial estd intrinsecamente ligado a la
adquisicion del conocimiento de los objetos, es decir es la interaccién del

cuerpo del nifio y la nifia con el entorno que lo rodea y como él lo percibe.

La importancia de una nocién espacial estable, es vital en la medida en que
por medio del espacio y las relaciones espaciales, como observamos las

relaciones espaciales entre las cosas y objetos en nuestro desarrollo.

Podemos observar tales relaciones en la medida en que podamos localizar
en el espacio y mantenerlas en esa relacion espacial mientras la

observamos.

El nifio asciende a la estructuracion espacial de un proceso de desarrollo.
En primer lugar localiza los objetos con relacion a si mismo y solo mas
tarde desarrolla un sistema de coordenadas objetivas por medio de las
cuales puede manipular objetos en el espacio a través de un sistema de

direcciones fijas.
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(Piaget, 1981, P. 112) Evolucion de la nocion de espacio

1. En la etapa sensorio motriz

Los nifios aprenden a seguir con la vista los objetos, también a
alcanzarlos y asirlos.

En los primeros ocho meses de vida, el nifio se percata Unicamente
de los objetos que puede ver, lo domina su campo visual.

Entre ocho y doce meses los nifios aprenden a mover su cuerpo
para buscar cosas fuera de su campo inmediato de vision y
aprenden a manipular los objetos en el espacio para verlos desde
diferentes angulos.

Dos doce meses el nifio que empieza a caminar aprende que €l esta
ubicado en el espacio, aprende la forma en que los objetos cambian
de posicidn con respecto a otros objetos; aunque puede

Dieciocho y veinticuatro meses han desarrollado la habilidad de
representar el espacio mentalmente. Las relaciones de proximidad,
(qué tan cerca estan las cosas en el espacio) y de separacién, (qué
tan alejadas se encuentran), son fundamentales para la

comprension del espacio.

2. Etapa pre operacional

Los nifios exploran activamente estas relaciones cuando separan y
unen las cosas, y las ordenan y reordenan en el espacio.

Describen donde estan las cosas, las distancias que hay entre ellas
y las direcciones en las que se mueven, aungue sus juicios no son
siempre precisos de acuerdo con las normas adultas.

Presentan ademas dificultades para producir una linea recta en el

espacio, ya sea dibujandola con un lapiz o al alinear objetos.

a. Dimension orientacion: El nifio elabora un espacio propio con

referencia a su cuerpo, en relacion con las otras personas, objetos que

le rodean y el espacio de su entorno (juego). Orientar es determinar la

posicién o direccion de algo respecto a un punto cardinal. Se relaciona

con los Indicadores o nociones:
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Izquierda-derecha

Izquierda: es todo (parte del cuerpo, objetos) lo que esta situado al mismo
lado del corazdn de las personas. También es el sentido contrario al giro

de las manecillas del reloj.

Derecha: partes del cuerpo humano, situadas en el lado opuesto al del
corazon. Los diestros utilizan la mano derecha. Es el sentido del giro de

las agujas del reloj.
Adelante-atras

Adelante: es lo que esta delante, hacia el frente, en la parte anterior de una

persona, animal o cosa. Parte que esta delante del cuerpo.

Atrés: lo que esté a la espalda de una persona, en la zona posterior, en el

fondo de un lugar. Lo que se opone a lo que esta adelante o enfrente.
Encima-debajo

Encima: que esta en lugar superior, respecto de otro inferior, que esta sobre

si, sobre la propia persona, sobre otra cosa

Debajo: en puesto o lugar inferior, respecto de otro superior. Lo que esta

abajo de algo.
Adentro-afuera

Adentro: lo que esta en el interior. Direccion hacia la parte interior del

objeto designado.
Afuera: fuera del sitio en que se esta, parte exterior de un lugar.

b. Dimensién distancia: Es el espacio que el nifio/a debe recorrer desde
un lugar a otro, o desde una cosa a otra. Se relaciona con los Indicadores:

cerca-lejos, junto-separado, y desde hasta.

La distancia es el trayecto espacial o el periodo temporal que separa dos
acontecimientos o cosas. Se trata de la proximidad o lejania que existe
entre objetos o eventos. Medir la distancia es util para determinar el tiempo

y velocidad que se requiere para cubrirla, a pie 0 en un vehiculo.
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c. Dimension direccion (izquierda-derecha) en el propio cuerpo: Se
refiere al reconocimiento de izquierda-derecha, previa identificacion en el

propio cuerpo. Se relaciona con los Indicadores:

Dificultad para ubicar partes del cuerpo en el lado derecho o izquierdo: es
lo que hace que una cosa sea dificil, solamente se logra con muchisimo
trabajo y ejercitacion, porque existe alto nivel de complejidad para

reconocer lado izquierdo y derecho en el propio cuerpo.

Dificultad para seguir érdenes cruzadas, con los 0jos abiertos y/o cerrados:
es el alto nivel de complicacion para realizar 6rdenes cruzadas, con 0jos
abiertos y/o cerrados, por falta de seguridad en la identificacion de
izquierda-derecha.

d. Dimensidn direccion en el espacio: Es el sentido de la direccion en el
espacio, resulta de proyectarse al exterior y del desarrollo de lateralidad.
Se relaciona con los Indicadores:

Adelante-atras
Adelante: mas alla en el tiempo o en el espacio, hacia el frente, adelante.

Atrés: lo que estd o queda a la espalda de la persona. En el fondo de un
lugar. En la parte opuesta a la entrada principal.

Arriba-abajo

Arriba: hacia un lugar o parte mas altos. En direccion hacia lo que estd méas

alto con respecto a lo que estd mas bajo.

Abajo: hacia un lugar o parte inferior o0 més baja. En direccion a lo que

estd mas bajo, respecto de lo que estd mas alto.

Alrededor de: que rodea o envuelve completamente, formando un circulo

en torno a alguien o algo. Personas o cosas que circundan a otras.

e. Dimension localizacion: Es fijar o determinar el lugar donde se halla
0 encuentra una persona, animal o cosa en movimiento. Se relaciona con

los Indicadores o nociones:
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Apreciacion de trayectorias: es captar (por medio de los sentidos o por la
inteligencia), la linea descrita en el espacio por un punto (cuerpo) que se

mueve. Es identificar el recorrido que sigue algo o alguien al desplazarse.

(Saunders, 2000, P. 57) Son aquellos conocimientos basicos que los nifios
y nifias deben saber y que son indispensables para el aprendizaje, asi como

también para el desarrollo de las destrezas y habilidades individuales.

El concepto de espacio junto con el de tiempo son logros cognoscitivos
que se adquieren a lo largo del desarrollo y son indispensables para saber

quiénes somos y cudl es nuestra ubicacion en el mundo.

c. Teoria Socio cultural Lev Semyonovich Vigotsky
El juego surge como necesidad de reproducir el contacto con lo demas.
Naturaleza, origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a
través del juego se presentan escenas que van mas alla de los instintos y

pulsaciones internas individuales. (Vigotsky, 1924, p.68)

Para este tedrico, existen dos lineas de cambio evolutivo que confluyen en
el ser humano: una mas dependiente de la biologia (preservacion y
reproduccion de la especie), y otra mas de tipo sociocultural (ir integrando

la forma de organizacion propia de una cultura y de un grupo social).

(Vigotsky, 1978,p.111)Vygotsky en su teoria constructivista del juego
hace referencia que a través del juego el nifio construye su aprendizaje y
su propia realidad social y cultural. Jugando con otros nifios amplia su
capacidad de comprender la realidad de su entorno social natural
aumentando continuamente lo que Vygotsky llama; zona de desarrollo
proximo. La “zona de desarrollo proximo” es “la distancia entre el nivel
de desarrollo cognitivo real, la capacidad adquirida hasta ese momento
para resolver problemas de forma independiente sin ayuda de otros, y el

nivel de desarrollo potencial.

A partir de esta base teorica, los pedagogos soviéticos incorporaron
muchas actividades de juego, imaginarias o reales, al curriculo preescolar
y escolar de los primeros cursos. A medida que los nifios crecen, se les

atribuye cada vez mas importancia a los beneficios educativos, a los juegos
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de representacion de roles en los que el adulto representan roles que son

comunes en la sociedad.

Elkonin, discipulo de Vygotski, subraya que lo fundamental en el juego es
la naturaleza social de los papeles representados por el nifio/a, que
contribuyen al desarrollo de las funciones psicoldgicas superiores.

Finalmente, Vigotsky establece que el juego es una actividad social, en la
cual, gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o
roles que son complementarios al propio. También este autor se ocupa
principalmente del juego simbdlico y sefiala como el nifio transforma
algunos objetos y lo convierte en su imaginacién en otros que tienen para
él un distinto significado, por ejemplo, cuando corre con la escoba como
si ésta fuese un caballo, y con este manejo de las cosas se contribuye a la

capacidad simbdlica del nifio.
d. Teoria del desarrollo de la Psicomotricidad de Henry Wallon

“El ser humano, desde que nace tiene la necesidad de expresar
necesidades, emociones e ideas y como medio de comunicacion usa su
cuerpo, el cuerpo es el instrumento de expresion y comunicacion por
excelencia”. (Wallon, 1990,p. 50)

Utiliza el cuerpo para realizar movimientos y desplazamientos que
manifiesten sus necesidades, emociones e ideas. Mientras que espacio es
la base que permite al nifio desarrollar sus capacidades intelectuales, su
bienestar fisico y emocional.

El nifio, con su enorme potencial fisico e intelectual, es un milagro frente
a nosotros. Este hecho debe ser transmitido a todos los padres, educadores
y personas interesadas en nifios, porque la educacién desde el comienzo de
la vida podria cambiar verdaderamente el presente y futuro de la sociedad.
Tenemos que tener claro, eso si, que el desarrollo del potencial humano no
estd determinado por nosotros.

Segun la teoria de Wallon desde mi punto de vista el ser humano desde
que esta en el vientre de la madre hasta su nacimiento tiene las necesidades
de expresar lo que siente y explorar el mundo utilizando diversos

movimientos de su cuerpo.
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e. Actividades ludicas
(Jiménez, 2003, p.176) describe: “la ladica como experiencia cultural, es
una dimension transversal que atraviesa toda la vida, no son practicas, no
son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, sino que es un proceso
inherente al desarrollo humano, psiquico, social, cultural y biologica”.
La ludica se entiende como una dimension del desarrollo de los individuos,
siendo parte constitutiva del ser humano. El concepto de ludica es tan
amplio como complejo, pues se refiere a la necesidad del ser humano, de
comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos una
serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una
verdadera fuente generadora de emociones.
Siempre hemos relacionado a los juegos, a la ltdica y sus entornos, asi
como a las emociones que producen, con la etapa de la infancia y hemos
puesto ciertas barreras que han estigmatizado a los juegos en una
aplicacion que derive en aspectos serios y profesionales, y la verdad es que
ello dista mucho de la realidad, pues que el juego trasciende la etapa de la
infancia y sin darnos cuenta, se expresa en el diario vivir de las actividades
tan simples como el compartir en la mesa, en los aspectos culturales, en
las competencias deportivas, en los juegos de video, electronicos, en los
juegos de mesa, en los juegos de azar, en los espectaculos, en forma de
rituales, en las manifestaciones folkléricas de los pueblos, en las
expresiones artisticas, tales como la danza, el teatro, el canto, la mdsica, la
plastica, la pintura, en las obras escritas y en la comunicacién verbal, en
las conferencias, en manifestaciones del pensamiento lateral, en el
compartir de los cuentos, en la ensefianza, en el material didactico e
inclusive en las terapias. Lo ludico genera un ambiente agradable de
emociones, gozo y placer."
Los juegos pueden estar presentes en las diferentes etapas de los procesos
de aprendizaje del ser humano, inclusive en la edad adulta y ser muy
constructivos si se los aplica bajo la metodologia del Aprendizaje
Experiencial, conscientes de que los seres humanos nos mantenemaos en un
continuo proceso de aprendizaje desde que nacemos y permanentemente

mientras tenemos vida.
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La ludica esta presente en la atmosfera que envuelve el ambiente del
aprendizaje que se genera especificamente entre maestros y alumnos, entre
docentes y discentes, entre facilitadores y participantes, de esta manera en
estos espacios se presentan diversas situaciones de manera espontanea, las
cuales generan gran satisfaccion, contrario a un viejo adagio "la letra con

sangre entra".

. La ludica como herramienta o juego

La Ludica por el desarrollo humano, de Pedro Fulleda de Cuba, concibe la
ludica como categoria mayor, que se asume en todo caso como expresion
de la cultura, y considera que una de esas manifestaciones es el juego,
como también el arte, la fiesta; en todo caso es una manifestacion creativa
del sujeto.

La Ludica, como concepto y categoria superior, se concreta mediante las
formas especificas que asume, en todo caso como expresion de la cultura
en un determinado contexto de tiempo y espacio. Una de tales formas es
el juego, o actividad ludica por excelencia. Y también lo son las diversas
manifestaciones del arte, del espectaculo y la fiesta, la comicidad de los
pueblos, el afan creador en el quehacer laboral -que lo convierte de simple
accion reproductiva en interesante proceso creativo-, el rito sacro y la
liturgia religiosa y, por supuesto, la relacion afectiva y el sublime acto de
amor en la pareja humana. En todas estas acciones esta presente la magia
del simbolismo ladico, que transporta a los participantes hacia una
dimension espacio-temporal paralela a la real, estimulando los recursos de

la fantasia, la imaginacion y la creatividad.

Podemos considerar, que el juego provee en si todos los activadores para
la estimulacion de la dimension ludica del nifio. El termino ludica como
claramente lo cita Huizinga frente a sus raices latinas hace relacion es al
juego como manifestacion cultural, de alli la facilidad por asumir estos
términos como sindnimos, sin embargo en el reconocimiento que hace
sobre los dos téerminos opta por abordar el juego en la relacion con la
cultura pues reconoce que el componente ladico que posee el juego se

vuelve complejo para su analisis como lo referencia en uno de sus textos:

20



“tenemos la ventaja de que nuestro tema, que no es otro que determinar la
conexion entre juego y cultura, nos permite no atender a todas las formas
existentes de juego. Nos podemos limitar, en lo principal, a los juegos de indole
social. Podemos designarlos, si queremos, como las normas superiores de
juego. Son maés faciles de describir que los juegos primarios de los nifios, los
animales, jovenes, porque, por su estructura, estan mas desarrollados y
articulados y llevan consigo rasgos caracteristicos mas diversos y destacados,
mientras que en la definicion del juego primitivo tropezamos, casi
inmediatamente, con la cualidad inderivable de lo lddico, que, a nuestro

entender, se resiste a todo analisis”

Frente a esta afirmacion se interpreta que el autor en su libro, hace referencia
al juego en todas sus formas generales en especial a los juegos sociales y a éste
como expresion cultural, y que en ningin momento considero la ludica como
juego, ni tema de analisis en el libro, como lo plantea en el parrafo anterior
cuando plantea la ludica como algo inderivable y sin ninguna posibilidad de

analisis.

Sobre esta consideracion, los criterios de expresion del hombre sean
considerado dentro de su desarrollo humano o parte de su dimension ladica en
diferentes escenarios y en consideracion el desarrollo de sus propios valores;
una investigacion realizada en Venezuela cuya inquietud se centraba en
analizar el recreo en instituciones publicas, busco evidenciar los valores en sus
experiencias ludicas tenidas en este espacio y el recreo como lugar de expresion
de la dimension ludica; el recreo visto como parte importante de la jornada
escolar y materializado como lugar para la expresién de la dimensién ludica
humana contribuye, no solo al proceso de adquisicién de buenos habitos, sino
también a comprender mejor el mundo propio y el de los otros, a obtener salud,
desarrollo fisico, mental, emocional y espiritual a través de actividades
diferentes a las que cotidianamente se realizan dentro de las aulas de clase y
muy consonas con el existir y forma de vida del nifio en edad escolar. el recreo:

un espacio para el juego y el fomento de valores.
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3.2 Marco conceptual

a. Las actividades ltdicas
La ludica.

Se identifica con el ludo que significa accion que produce diversion, placer
y alegria y toda accién que se identifique con la recreacion y con una serie
de expresiones culturales como el teatro, la danza, la musica, competencias
deportivas, juegos infantiles, actividades de recreacion, la pintura, la
narrativa, la poesia entre otros. La actividad Iudica esta presente en todos
los espacios de la vida de los estudiantes ya sea del nivel inicial como
primaria, permitiendo aprender e interactuar con el mundo y las cosas,
reconocer y recrear su mundo; a continuacion se reconocen los

fundamentos que orientaron la estrategia pedagdgica.

(Zapata, 1990, p.89) El juego, explica, es un ejercicio preparatorio para la
vida y tiene como objeto el libre desarrollo de los instintos heredados

todavia sin formar; resulta un agente natural educativo.

(Zapata, 1990, p.89) Wallon: considera que el juego se confunde bastante
bien con la actividad entera del nifio, mientras esta siga siendo espontanea
y no reciba sus objetivos de las disciplinas educativas. Por tanto, la escuela
debe buscar en el juego infantil un medio y no condicionarlo a finalidades

educativas cerradas.

(Wallon, 1990,p.78) Henri Wallon, el juego es la conexidn entre lo psiquico
y lo motriz. Planted la importancia del movimiento para el desarrollo
del psiquismo infantil y por tanto para la construccion de su esquema
e imagen corporal. Segin Wallon el psiquismo y la motricidad
representan la expresion de las relaciones del sujeto con el entorno y
Ilegd a decir: "Nada hay en el nifio mas que su cuerpo como expresion de

su psiquismo".

El aspecto motriz, representan la expresion de las relaciones entre el ser
y su medio. Entre ellos se establecen unas relaciones de comunicacion
cuyo origen no es otro que el lenguaje no verbal, tnico medio de relacion

disponible antes de que surja el lenguaje oral en el que las palabras,
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aparentemente, sustituyen al gesto. La base de estos medios esté en la

expresion emocional.

El juego.

El juego es una actividad social, en la cual, gracias a la cooperacién con
otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al
propio. Vigotky (1924).

También este autor se ocupa principalmente del juego simbdlico y sefiala
como el nifio transforma algunos objetos y lo convierte en su imaginacion
en otros que tienen para él un distinto significado, por ejemplo, cuando
corre con la escoba como si ésta fuese un caballo, y con este manejo de las

cosas se contribuye a la capacidad simbdlica del nifio.

Se denomina juego a todas las actividades que se realizan con fines
recreativos o de diversion, que suponen el goce o el disfrute de quienes lo
practican .El juego establece diferencias con el trabajo, el arte e incluso el

deporte.

El juego es una actividad en la cual los estudiantes aprenden a relacionarse

con los demas y practicar diversos juegos.
El laberinto

(Lupercio, 2012,p.98) Si bien el diagrama bésico de la rayuela siempre se
mantiene, hay algunas variantes. Basicamente son siempre un rectangulo
dividido en una cantidad que oscila entre 9 y 16 casilleros, coronado por
un semicirculo (que se denomina Cielo o Paraiso) que es el objetivo
ualtimo de todos los jugadores. Pero también existen la rayuela circular o

vibora, que adquiere este nombre justamente por la forma.

El laberinto es un obstaculo en la cual los estudiantes van a buscar un
camino para llegar al reto que ellos se proponen y asi todos participen en

estos juegos.
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El desarrollo de las destrezas matematicas en los nifios

(Aldereta, 1983, p.112) nos dice que las matematicas ayudan a los nifios
a desarrollar sus criticas habilidades de pensamiento y de resolucion de
problemas. Asi como el cerebro ya viene programado para aprender y
utilizar el lenguaje, el aprender y utilizar conceptos matematicos también
forman parte de la naturaleza humana. Los nifios son aventureros,
conforme empieza a gatear y caminar para explorar su ambiente, manejan
objetos y observan los diferentes tamafios de sus juguetes. De manera
natural empiezan a formarse ideas acerca de su ambiente y al hacerlo,
aprenden los aspectos basicos de la matematica.

Las matematicas son muy importante para los estudiantes ya que desde
que se levantan hacen matematica cuando van al mercado y asi muchas

otras cosas mas.
Estrategias metodoldgicas

(Garcia, 2004,p.80) “son instrumentos con cuya ayuda se potencian las
actividades de aprendizaje y solucion de problemas”. Cuando el docente
emplea diversas estrategias se realizan modificaciones en el contenido o
estructura de los materiales, con el objeto de facilitar el aprendizaje y
comprension. Son planificadas por el docente para ser utilizadas de forma
dinamica, propiciando la participacion del educando.

Las estrategias metodoldgicas son actividades que desarrollamos como
docentes para que los estudiantes comprendan los problemas que

tenemos que resolver.

Por medio de estas estrategias se invita a la: “exploracion y a la
investigacion en torno a los objetivos, temas, contenidos. Introduce
elementos ludicos como imagenes, mdsica, colores, movimientos,
sonidos, entre otros. Permite generar un ambiente favorable para que el

alumnado sienta interés y motivacion por lo que aprende”.

Al respecto, Ferreiro (2009, p. 69) sefiala que la estrategia “ha sido

transferida, por supuesto creativamente, al &ambito de la educacion, en el
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marco de las propuestas de ensefiar a pensar y de aprender a aprender”.
El término estrategia proviene del &mbito militar y significa literalmente
el arte de dirigir las operaciones militares. Los pasos o elementos de una

estrategia son las tacticas.

IV METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION.

4.1 Tipo de investigacion: Investigacion accion, porque tiene como propdsito
recuperar la informacion, reconocer la realidad, describir e interpretar los
fendmenos educativos. Utiliza técnicas cualitativas como: observacion
participativa, analisis documental, entre otros. A su vez sigue un desarrollo de

planificacion, accion, observacion y reflexion.

4.2 Objetivos:

4.2.1 Objetivos del proceso de la Investigaciéon Accién:
» Objetivo General:

Innovar mi préctica pedagdgica relacionada con la aplicacion de

actividades ladicas para favorecer el desarrollo de la ubicacion y

desplazamiento, a través del uso de los enfoques de autorreflexion y la

interculturalidad en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N°1043

Condebamba — Cajabamba 2016.

» Objetivos especificos:

- Deconstruir mi practica pedagdgica en lo referente al uso de la
estrategia ludica a través de los procesos autorreflexivos.

- Identificar el marco de referencia fundamental que sustente el quehacer
pedagogico relacionado con la ubicacién y desplazamiento.

- Reconstruir mi practica pedagdgica a través de un Plan de Accion
concreto y viable que responda al problema planteado que contenga el
enfoque intercultural.

- Evaluar la validez y los resultados de la nueva préactica pedagogica a

través de los indicadores.

4.2.2 Objetivos de la propuesta pedagdgica:
» Objetivo general: Aplicar estrategias ludicas como estrategia para

favorecer el desarrollo de la ubicacion y desplazamiento en los
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estudiantes de 4 aflos de la I.E.I.N°1043 Chichir—Condebamba—
Cajabamba.

» Objetivos especificos:

- Realizar actividades ludicas como estrategia para favorecer el
desarrollo de la ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios
de la 1.LE.I.N°1043 Chichir—Condebamba—Cajabamba.

- Utilizar como estrategias las actividades ludicas para favorecer el
desarrollo de la ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios
de la 1.E.I.N°1043 Chichir -Condebamba-Cajabamba.

4.3 . Hipotesis de accion:
La aplicacion de actividades ladicas como estrategia metodoldgica

favoreceré el desarrollo de las ubicacion y desplazamiento en los estudiantes
de 4 afos de la I.E.I.N° 1043 Chichir- Condebamba - Cajabamba.

4.4. Beneficiarios de la propuesta innovadora: Estan constituidos por treinta y
dos estudiantes de 4 afios de la I. E.I. N° 1043 Chichir.

4.5. Poblacién y Muestra de la investigacion.

a. Poblacion
Esta constituida por mi practica pedagogica, la misma que consta del
desarrollo de sesiones de aprendizaje durante en el | trimestre en el 1l ciclo
de educacion con estudiantes de 4 afios de la I.E.I N° 1043 Chichir.
b. Muestra
Esta constituida por 10 sesiones de Matematica desarrolladas en el aula
de 4 afios de la 1.E.1.N°1043 Chichir.
4.6. Instrumentos.
Como instrumentos para determinar el problema que tengo dentro de mi
practica pedagodgica para la ensefianza fueron los diarios reflexivos, lista de
cotejo de entrada, diario de campo.

a. Los diarios reflexivos:

Segun (Rodriguez, et al 1996,p.67) el diario es "una herramienta para la
reflexion significativa y vivencial de los ensefiantes"”, un instrumento basico
para la investigacion en el aula, pues puede adaptarse, por su caracter
personal, a todo tipo de circunstancias. (Mejia, 2008, p. 80), lo define
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como "un instrumento de formacidn, que facilita la implicacion y desarrolla
la introspeccion, y de investigacion, que desarrolla la observacion y la

autoobservacion recogiendo observaciones de diferente indole”

En el diario se recoge lo sucedido en el aula desde el punto de vista del
docente. No obstante no sera fundamental solamente la descripcion de lo
ocurrido, sino también las interpretaciones y las impresiones del propio
profesor-observador pues constituye la Unica forma de ver las razones

profundas del comportamiento del docente.

Por lo tanto sera conveniente redactarlo lo mas rapidamente posible con el
fin de no dejar en el tintero ningln aspecto relevante que pudiera olvidarse.
En primer lugar describiremos, de la forma més precisa posible, lo sucedido.

Posteriormente interpretaremos lo acaecido.

. Lista de cotejo de entrada

La Lista de Cotejo de entrada es un instrumento de evaluacion que nos
permite conocer con que conocimientos ingresan los nifios al jardin y los
resultados nos van a permitir una adecuada toma de decisiones.
Este instrumento es aplicado directamente por las maestras facilitadoras al
inicio del periodo escolar y al final del mismo, denominandose en este caso
como Lista de cotejo de salida.

Existen varios tipos de listas de cotejo. Al momento de aplicarla se deben
poner los resultados expresados en SI o NO.

Para el caso del trabajo de mi tesis apliqué una la entrada y otra para la
salida, determinando la Gltima que el Plan de la mejora de los aprendizajes
estuvo funciond logrando favorecer la ubicacién y desplazamiento de los
estudiantes de 4 afos de la I.E.l. N° 1043 Chichir.

. Diario de campo.- Es un instrumento utilizado por los investigadores para
registrar aquellos hechos que son susceptibles de ser interpretados. En este sentido,
el diario de campo es una herramienta que permite sistematizar las experiencias
para luego analizar los resultados.

Me sirvié como fuente de recojo de informacion de la cual se hizo un vaciado de

dicha informacién y de alli se sac el problema a investigar.
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V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Matriz del Plan de accion.
Se planifico las siguientes actividades

>

>

Revision y ajuste del marco teorico

Disefio de sesiones de aprendizaje

Aprobacidn de sesiones de aprendizaje

Ejecucion de las sesiones de aprendizaje

Elaboracion de instrumentos para recojo de informacion
Revision, ajuste, aprobacion de los instrumentos y validacion.
Recojo de informacion sobre la ejecucion de las sesiones

Sistematizacion de la informacidn proveniente de los estudiantes y del

docente
Redaccién del informe y entrega preliminar
Revision y ajuste del informe y entrega final

Comunicacién de resultados a la familia, las autoridades y la

comunidad.
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5.2. De las acciones

Esta constituida por las actividades que se desarrollaron en mi practica pedagdgica. Ademas la matriz de consistencia incluye el problema, los
objetivos, la hipotesis accion, sustento tedrico, indicadores e instrumentos.

HIPOTESIS DE ACCION INDICADORES DE PROCESO FUENTES DE VERIFICACION
La aplicacion de actividades ludicas como | Indicadores de la competencia expresa y - Informes de los resultados de las
estrategia metodologica  favorecera el | reproduce movimientos y desplazamiento, pruebas
desarrollo de la ubicacion y desplazamiento | utilizando el juego ludico. - Lista de cotejo
en los estudiantes de 4 afios de la - Diario
I.LE.I.LN°1043  Chichir Condebamba.- | - Expresa y reproduce movimientos o - Fotos _ _
Cajabamba. desplazamientos de personas, animales u - Trabajo de los nifios

objetos; utilizando diversos - Prueba de entrada

materiales para realizar el juego del ludo.

- Reproduce y expresa movimientos y
desplazamientos de personas animales u
objetos; con su cuerpo, material concreto,
dibujo, modelado.

- Expresa su ubicacion y la de los objetos
usando las expresiones dentro —fuera,
hacia adelante o hacia atrés, delante —
detras, encima — debajo, arriba — abajo.

-Utiliza movimientos y desplazamientos para
realizar el juego del rayuelo con su cuerpo y
material concreto.
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V1. Discusion de Resultados.

6.1. Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion.
Figura 1. Procesamiento del primer momento de la sesion de aprendizaje

ANALISIS DEL PRIMER MOMENTO: INICIO
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Interpretacion: La matriz del analisis de resultados de las sesiones de aprendizaje da como
resultado que en el momento del inicio la técnica a través de canciones se utilizo en seis
sesiones de aprendizaje las cuales permitieron que los estudiantes estén motivados y prestos

al aprendizaje.
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Figura 2 Procesamiento del segundo momento de la sesidon de aprendizaje

ANALISIS DEL SEGUNDO MOMENTO: DESARROLLO

SESIONES DE
APRENDIZAIJE
NS

Juego Expresiones

Interpretacion. El segundo momento de la sesion es el desarrollo, de las diez sesiones de
aprendizaje la actividad que mas predomind fue el juego por lo cual permitié que el plan de
accion funcione y se logre el mejoramiento de los desplazamientos de los estudiantes de cuatro

anos.

18



Figura 3 Procesamiento del tercer momento de la sesidon de aprendizaje

ANALISIS DEL TERCER MOMENTO: CIERRE

w U OO N

SESIONES DE APRENDIZAIJE
B

[EEN

Lista de cotejo Evaluacion Metacognicion

Interpretacion. En el tercer momento que se denomina el cierre, es para verificar el logro de
los indicadores y como estrategia apliqué la metacognicion a través de preguntas y respuestas y

como instrumento la lista de cotejo.

La matriz de analisis de los diarios reflexivos, muestra como resultados que en mi practica
pedagogica predomind como fortaleza la planificacion de las sesiones de aperendizaje que
estuvieron bien estructuradas con respecto a los momentos y procesos pedagogicos y de facil
manejo lo que permitié evidenciar pocos errores. En el aspecto didactico los temas fueron

secuenciados,contextualizados, la motivacion fue permanente.

En todas las sesiones de aprendizaje utilicé diferentes materiales pertinentes al tema con los
cuales los estudiantes se familiarizaron rapidamente y como instrumento para verificar el logro

de indicador el méas adecuado por ser acrividades lidicas el problerma utilicé la lista de cotejo.

Como recomendacion planteo que se debe aplicar el juego y las diversas expresiones como
estrategias; asi como también materiales contextualizados, concretos y motivadores que
despierte y mantenga el interés del nifio para mejorar la ubicacion y desplazamiento de los

estudiantes de educacion inicial.
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Figura 4 Procesamiento de la lista de cotejo de entrada

ANALISIS DE LA EVALUACION DE ENTRADA
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Fuente: Lista de cotejo de entrada

Interpretacion de la figura 4 En el presente grafico que son los resultados de la lista de
cotejo de entrada los resultados muestran que la mayoria de estudiantes no han logrado el
mayor porcentaje de los indicadores por lo tanto el aprendizaje no es satisfactorio. Por lo
que es necesaria la aplicacion de un Plan de Mejora del Aprendizaje para favorecer la

ubicacion y desplazamiento de los estudiantes de cuatro afios.
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Figura 5. Consolidado final de la evaluacion de entrada

LOGRO DE INDICADORES DE LA EVALUACION DE
ENTRADA

NO LOGRADO,
39%

LOGRADO, 61%

Fuente: Lista de cotejo de entrada

En el grafico se observa que el 61% ha tenido algunos logros en la lista de cotejo de entrada
y el 39 % todavia tenia dificultades al aprender.

Segln la matriz N°04 de procesamiento de los resultados de las evaluaciones de entrada y
salida de la matriz N°04, se observa que los estudiantes en las evaluaciones de entrada el
61% fue un logro de los indicadores de evaluacion y el 39 % los estudiantes no lograron en
su totalidad todos los indicadores de evaluacion; mientras que en las evaluaciones de salida
los estudiantes lograron el 100% de los indicadores de evaluacion. Esto demuestra que los
estudiantes se han superado en la evaluacion de salida.

La matriz 04 nos muestra que en la evaluacion de entrada 5 estudiantes obtuvieron 40%
en el item Si y un 60% en el item No, esto quiere decir que que estos estudiantes no tuvieron
logro; mientras que 11 estudiantes obtuvieron un 50% en el item Si y un 50% en el item No
,esto quiere decir que los estudiantes estan a un paso de obtener un logro;4 de los estudiantes
obtuvieron en la evaluacion de entrada un 60% en el item Si y un 40% en el item No esto
nos da entender que los estudiantes estan superando;2 estudiantes tienen un logro de 70%
en el item Si y 30% en el item No en la evaluacion de entrada demostrando que les falta un
30% para obtener un logro;10 estudiantes obtuvieron el 80% en el item Si y el 20% en el
item No de la evaluacion de entrada demostrando que les falta un 20% para obtener un

logro.
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Figura 6. Procesamiento de resultados de la lista de cotejo de salida

ANALISIS DE LA EVALUACION DE SALIDA
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Fuente: Lista de cotejo de salida

Como se observa en el grafico de barras en la evaluacion de salida se obtuvo un logro
satisfactorio en los 32 estudiantes de la edad de 4 afos, es decir lograron el 100% de los
indicadores programados, lo cual determina que la propuesta ha dado buenos resultados y que

las estrategias aplicadas fueron las mas pertinentes.
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Figura 7. Consolidado final de la evaluacion de salida

LOGRO DE INDICADORES EN LA EVALUACION
DE SALIDA

LOGRADO
100%

Fuente Lista de cotejo de salida

El logro es contundente se logré un 100% debido a que los estudiantes participaron
activamente durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.
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Figura 8. Comparativo entre la evaluacion de entrada y salida

GRAFICO COMPARATIVO

100%
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0%
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B LOGRADO = NOLOGRADO

Fuente: Matriz N° 4 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y de salida

Si observamos los porcentajes del grafico comparativo en la evaluacion de salida realizada a
los 32 estudiantes, los resultados se invierten muestra un crecimiento contundente del 39%
al 100% determinando que las estrategias aplicadas fueron las méas adecuadas, ratificando
una vez mas la pertinencia del juego, las expresiones para mejorar la ubicacion y

desplazamiento como estrategia.
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Figura N° 09 Procesamiento del nivel de logro por indicador y sesion

Analisis del nivel de logro por indicador y
sesion

TOTAL Sl NO
En el grafico se muestra que el 84% de los estudiantes lograron su nivel de aprendizaje
durante el desarrollo de las 10 sesiones y un 16% tuvieron dificultades.

Interpretacion

Segun la matriz N°05 de procesamiento de los resultados de la matriz N°05 ,se observa que
las tres ultimas sesiones se logré los indicadores propuestos en un 100%,las sesiones 3,4,5,6
y 7 se alcanzd mas del 75%,pero en las 02 primeras sesiones se obtuvieron un logro de un
52% y un 67%. El grafico nos permite reflexionar que en las primeras sesiones no se logro
el 100% de los aprendizajes esperados ,porque aun tenia dificultades en generar estrategias
ludicas como estrategia metodoldgica para favorecer el desarrollo de la ubicaciones y
desplazamientos en los estudiantes de 4 afios pero en las tres Ultimas sesiones se evidencia
que los estudiantes lograron reconocer las ubicaciones arriba- abajo ,dentro- fuera ,encima
debajo ; gracias al manejo de estrategias ludicas tales como el rayuelo ,ludo ,dado mégico,
mejorando de esta manera practica docente y la formacion integral de los estudiantes como

la socializacion.
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Figura N°10 Aplicacion de la estrategia actividades ludicas

RESULTADO DE LA ESTRATEGIA ACTIVIDADES LUDICAS
100%

80%

60%

40%

20%

S| NO

0%

Fuente: Matriz N°02 Aplicacion de la estrategia de investigacién accion.

Interpretacion

Segun la matriz N°02 de Aplicacion de la estrategia de investigacion accion, se observa que las 5
ultimas sesiones se logré los indicadores propuestos en un 100%, las sesiones 6,7,8,9 y 10 se
alcanzd el 100%, pero en las 03 primeras sesiones se obtuvieron un logro de un 33% y un 67%.
La figura nos permite reflexionar que en las primeras sesiones no se logré el 100% de los
aprendizajes esperados, porque aun tenia dificultades en generar estrategias ludicas como
estrategia metodolégica para favorecer el desarrollo de la ubicaciones y desplazamientos en los
estudiantes de 4 afios pero en las cinco ultimas sesiones se evidencia que los estudiantes lograron
reconocer las ubicaciones arriba- abajo ,dentro- fuera ,encima debajo ; gracias al manejo de
estrategias ludicas, mejorando de esta manera la practica docente y la formacion integral de los

estudiantes como la socializacion.
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RESULTADO DE LA ESTRATEGIA ACTIVIDADES
LUDICAS

m TOTAL mSI mNO

Como observamos en los graficos el 87% de los estudiantes lograron la estrategia en las 9 items y el
13% tuvieron dificultades. Fuente: Matriz N°02 Aplicacién de la estrategia de investigacion accion.
Interpretacion de la tabla N°01 nos muestra que en la aplicacion de la actividades ludicas como estrategia
metodoldgica para favorecer el desarrollo de la ubicacion y desplazamiento de los estudiantes de 4 afios
durante el desarrollo de las 10 sesiones no tuve dificultad en las sesion 1y 2 obteniendo un 67% en el
item si 'y un 33%en el item No, en la sesion 3 tuve un 33% en el item Si y un 67% en item NO,en la sesion
4 obtuve un 78%en el item Si y un 22% en el item No ,en la sesion 5 tuve un 89%en el item Siy un 11%

en el item No, también se puede observar que la efectividad en las 10 sesiones es de un 83%.
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6.2. Triangulacion.

Primera cotejada

Segunda cotejada

Tercera cotejada

Los resultados de los diarios
reflexivos muestran como
fortaleza de mi préctica
pedagogica la aplicacion de
las actividades ludicas como
el juego y las expresiones
arriba-abajo;dentro —fuera
;encima—debajo;delante —
atras;delante-detras.

Esto guarda relacion con la
matriz de analisis de las
sesiones de aprendizaje,
donde se evidencia la
aplicacién de dichas
estrategias. Ademas de esto
concuerda con lo planteado
en el desarrollo del segundo
ciclo del MINEDU (2009).

Relacionando los resultados
que muestran la matriz del
analisis de las sesiones de
aprendizaje con los
resultados del analisis de las
estrategias aplicadas, se
observa gque guardan
concordancia. Esto significa
que la propuesta innovadora
ha dado magnificos
resultados como exige el
Marco del Buen Desempefio
Docente.

La matriz del anlisis de las
sesiones de aprendizaje
evidencia que las actividades
ludicas méas predominantes
fueron el juego y las
expresiones arriba-
abajo;dentro-fuera;encima —
debajo.delante —atras ;delante
—detrés, cuyos resultados se
reflejan en las capacidades
desarrolladas en los
estudiantes, lo cual se
verifica con la lista de cotejo
de salida donde se muestran
que todos los estudiantes
lograron mejorar la expresion

corporal.
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6.3 Lecciones aprendidas.
Como docente me siento agradecido y hasta cierto punto bendecido por haber tenido la

oportunidad de realizar un trabajo de investigacion accién, que por su naturaleza permitio
hacer una reflexion mediante la deconstruccién de mi practica pedagdgica determinando que
para favorecer la ubicacion y desplazamiento, utilice diferentes juegos como tradicionales:
el rayuelo y juegos de mesa como el ludo, desplazamientos: arriba-abajo,dentro-
fuera,encima-debajo,delantes-detras.

Los aportes de los grandes tedricos como: Karl Groos, Piaget, Vygotsky, Wallon respaldan
a mi trabajo de investigacion, asi como también trabajos de investigacion que me antecedido
los cuales los cito han dado luz a mi sendero y lograr desarrollar en mis estudiantes

capacidades que les permitan expresarse corporalmente sin dificultad en cualquier escenario.

El presente trabajo me brindé la oportunidad para comprender y reafirmar que cada
estudiante es ser unico e irrepetible con todas sus habilidades y potencialidades asi como en

sus debilidades, frustraciones, la manera de ver, convivir y sofiar.

Los suefios y anhelos se logran si como docentes dejamos aflorar el nifio que llevamos por
dentro para que se confundan con nuestros estudiantes y lograr el desarrollo integral. Como

dijera Karl A. Menninger “Lo que se le dé a los nifios, los nifios daran a la sociedad”

iEl problema no son los estudiantes si no que me falta a mi para que ellos aprendan!; debo
hacer ciclico y permanente la reflexion, la deconstruccion y la reconstruccion en mi practica
pedagdgica para poder atender las demandas educativas del mundo globalizado cada vez méas

competitivo

Las clases impartidas por los diferentes docentes fueron de mucha importancia para mi

persona porque he aprendido mucho de todos ellos y ellos han aprendido de nosotros.

29



VII. DIFUSION DE LOS RESULTADOS:
El programa de Segunda Especializacion en el Nivel Inicial, fue ejecutado por el Ministerio

de Educacion y en convenio con la Universidad Nacional de Cajamarca, ha sido de mucha

importancia para mi persona porque a través de este programa he aprendido mucho de todos

los docentes que me impartieron sus ensefianzas.

7.1. Matriz de difusion.

Estudiantes

Familia

Institucion
Educativa

Comunidad en
general

Los estudiantes
lograron
mediante la
estrategias de
las actividades
ludicas
favorecieron la
ubicacion y
desplazamiento
gracias al juego
y las diferentes
expresiones.
Les falta
reforzar las
normas para
que las
actividades
sean mas

significativas

Favorecieron
su ubicacion y
desplazamiento
y les permitid
desenvolverse
con sus amigos
con sus padres
y que jueguen
con ellos para
reforzar la
seguridad,
respeto la
autonomia y
mas que todo la

confianza.

Aprendieron
jugando,
desplazandose
de un lugar a
otro gracias al
espacio, la
iniciativa, la
motivacion, y
el querer
mejorar la
ubicacion y
desplazamiento
de los

estudiantes.

El nifio por naturaleza
es jugueton y hay que
hacer de ese juego
una oportunidad de
aprendizaje y que
tanto como padres,
docentes respetar sus
etapas no saltearlos
de esa etapa tan linda
que es la infancia
dandole roles y
responsabilidades.
Los logros que
obtuve con mis
estudiantes son de
mucha relevancia
para la comunidad
todos ellos
aprendieron de
manera grupal,

individual,
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7.2. CONCLUSIONES

» Mediante el analisis de los diarios de campo Y el proceso de la deconstruccién
de mi practica pedagdgica determiné innovarla con la aplicacién e actividades
Iudicas para favorecer el desarrollo de la ubicacion y desplazamiento, a través del
uso de los enfoque de autorreflexion y la interculturalidad en los estudiantes de 4
afios de edad de la I.E.I. N° 1043 Condebamba — Cajabamba 2016, tal como se
muestra en la figura 6, procesamiento de la lista de cotejo de salida. Como se
observa en el grafico de barras en la evaluacion de salida se obtuvo un logro
satisfactorio en los 32 estudiantes de la edad de 4 afios, es decir lograron el 100%
de los indicadores programados, lo cual determina que la propuesta ha dado
buenos resultados y que las estrategias aplicadas fueron las mas pertinentes.

> Después de haber determinado el problema a través de una lista de cotejo que se
observa en la figura 4, procesamiento de la lista de cotejo de salida, En el gréafico
se muestra los resultados de la lista de cotejo de entrada los resultados muestran
que la mayoria de estudiantes no han logrado el mayor porcentaje de los
indicadores por lo tanto el aprendizaje no es satisfactorio. Por lo que es necesaria
la aplicacion de un Plan de Mejora del Aprendizaje para favorecer la ubicacion y
desplazamiento de los estudiantes de cuatro afios, por lo que elaboré un Plan de
accion en base a la aplicacion de una propuesta pedagdgica en la cual incluya
estrategias metodoldgicas que mejoren la ubicacion y desplazamiento,

> Elaboré en mi practica pedag6gica un Plan de accion concreto y viable que
responda al problema planteado que contenga el enfoque intercultural por medio
de la aplicaron de diferentes sesiones de aprendizaje planificadas en el plan de
accion de la propuesta innovadora, las cuales dieron resultados positivos logrando
mejorar la expresion corporal de los estudiantes de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial N°1043 Chichir, como se muestra en la figura 10, aplicacion de
la estrategia actividades ludicas, Segun la matriz N°02 de Aplicacion de la
estrategia de investigacion accion, se observa que las 5 ultimas sesiones se logré

los indicadores propuestos en un 100%, las sesiones 6,7,8,9 y 10 se alcanzo el
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100%, pero en las 03 primeras sesiones se obtuvieron un logro de un 33% y un
67%.

Evalué la validez y los resultados de la nueva practica pedagdgica a traves de los
indicadores, como se muestra en la figura 7, consolidado final de la evaluacién
de salida, El logro es contundente se logré un 100% debido a que los estudiantes
participaron activamente durante el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.
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7.3. SUGERENCIAS
1. Sugiero al Director de la UGEL Cajabamba que incluya en el PEL dentro de sus

politicas educativas planes estratégicos sobre actividades ludicas para mejorar las
capacidades la ubicacion espacio temporal de los nifios de educacion inicial.

2. A la Directora de la Institucion Educativa N°1043 de Chichir que considere en sus
planes de capacitacion docente temas sobre estrategias ludicas para hacer una
matematica recreativa que mejore la ubicacion espacio-temporal de los nifios de
educacion inicial.

3. Al coordinador de la red Condebamba alto que en las reuniones de interaprendizaje
incluya temas de mejora de la ubicacion espacio-temporal de los nifios a traves del
juego

4. A los padres de familia que permitan que la docente realice juegos pedagogicos
para mejorar la ubicacién en el espacio y el tiempo de sus hijos.

5. Sugiero a todos los docentes de Educacion Inicial de Cajamarca, si en algin
momento se encuentren con el problema de ubicacion y desplazamiento en sus
estudiantes, apliquen las estrategias metodolégicas que en esta oportunidad me
permitieron mejorar en mis estudiantes; su desarrollo en la ubicacion y desplazamiento,

ya que gozan de sustento tedrico lo que lo hace confiable.
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ANEXOS



ANEXO N°01
MATRIZ DE CONSISTENCIADE LA INVESTIGACION ACCION

EVALUACION
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DE SUSTENTO TEORICO INDICADORES INSTRUMENTOS
ACCION
Desconocimiento de | OBJETIVO La aplicacion Estrategias metodoldgicas | -Reproduce
estrategias  ludicas | GENERAL de actividades ludicas | en educacion movimientos o | Diarios (reflexivos )
como estrategia para | e Aplicar como estrategia | Estrategias metodolégicas | desplazamientos de |e Sesiones de
favorecer el | estrategias lddicas como | metodoldgica en educacion inicial. personas, animales u aprendizaje
desarrollo de la | estrategia para | favorecera el | Actividades ludicas en el | objetos. Lista de cotei
ubicacion y | favorecer el desarrollo | gesarrollo  de  la | area de matematica: -Expresa su ubicacion | 'St d€ COtejo
desplazamiento de la ubicacion 'y | ioose y | Material concreto | y la de los objetos | d€ entraday
en los estudiantes | desplazamiento ~ en los | oo . (pirinolas usando las | salida.
~ . N plazamiento en los C . .
de 4 afios de la I.E.| estudiantes de 4 afios de tudiantes de 4 af tarros,piedras,palos,hojas | expresiones dentro — e Instrumento
N° 1043 Chichir la 1.E.1 N° 1043 Chichir | EStudiantes de . anos secas) fuera. para evaluar la
Condebamba — -Condebamba - de_ I? |.E.1.N"1043 Ubicacion. -Expresa los estrategia
Cajabamba. Cajabamba. Chichir Desplazamiento. desplazamientos que | | . d
OBJETIVOS Co_n debamba.- Juego se realiza para ir de un y ﬂstrgr’nento €
ESPECIFICOS Cajabamba. Ladica lugar otro: hacia | Validacion de las

e Aplicacién, ladicas
como estrategia para
favorecer el desarrollo
de la ubicacion y
desplazamiento

en los estudiantes de
4 afios de edad de la
I.E.I N° 1043 Chichir
Condebamba-
Cajabamba.
e Utilizar como
estrategia las
actividades ludicas para
favorecer el desarrollo
de la ubicacién 'y
desplazamiento

adelante o hacia atrés.
-Expresa su ubicacion
y la de los objetos
usando las
expresiones: delante -
detras”.

-Expresa su ubicacion
y la de los objetos
usando las
expresiones: “encima
debajo”.

-Utiliza movimientos
y  desplazamientos
para realizar el juego
del rayuelo con su

sesiones.
e Evidencias
Fotos
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en los estudiantes de
4 afios de edad de la
I.E.I N° 1043 Chichir
Condebamba-
Cajabamba.

cuerpo 'y material
concreto.

-Expresa su ubicacion
y la de los objetos
usando las
expresiones: “arriba,
abajo”.

-Reproduce
movimientos y
desplazamientos  de
personas animales u
objetos; con  su

cuerpo, material
concreto, dibujo,
modelado.
-Reproduce
movimientos y

desplazamientos  de
personas animales u
objetos, utilizando

juguetes: carros,
aviones, barcos.
Reproduce
movimientos y

desplazamientos  de
personas animales u
objetos; utilizando el
dado para realizar el
juego del ludo.
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ANEXO N°02
MATRIZ N°04 ANALISIS DE LOS DIARIOS REFLEXIVOS

PREGUNTA 1 PREGUNTA?2 PREGUNTA 3 PREGUNTA 4 PREGUNTAS
¢ Segui los pasos establecidosen mi | ¢Encontré ¢Utilicé los | ¢El instrumento de | ;Cuéles son las
SESIONES | estrategia durante el desarrollo de | dificultades en el | materiales evaluacion aplicado es | recomendaciones que puedo
la sesion de aprendizaje? Si o No | desarrollo de mi | didacticos de | coherente con los | plantear para mejorar la
¢Por qué? estrategia? Si o No | manera pertinente | indicadores de la | aplicacion de la estrategia?
¢ Cudles? en el proceso de | sesidn de aprendizaje?
ensefianza y | Si o No ¢Por qué?
aprendizaje?
No, porque los nifios no tenian | Si, porque los No No, porque el indicador | -Preparar material innovador
confianza con mi persona. estudiantes no no tenia coherencia. para despertar el interés de los
1 participaron durante nifos(as).
el desarrollo de la -Utilizar los espacios
sesion. adecuados para el juego.
-Brindarles un clima adecuado.
-Darles seguridad y confianza a
los nifios (as).
-La motivacion debe ser
siempre innovadora.
Si, porque planifique mis sesiones. | No, porqué los nifios Si Si, porqué el indicador | -Darles seguridad y confianza a
2 (as) ya tenian fue  precisado  de | los nifios (as).

conocimiento de lo
que ibamos a

trabajar.

acuerdo a la sesion de

aprendizaje.
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Si, porque planifique mis sesiones y | No, porque aplique Si Si, porque mi indicador | -Anotar ideas de los nifios .
utilice  todos los  procesos | la estrategia fue  precisado  de | -Que todos participen en los
pedagdgicos. adecuada. acuerdo a mi sesién. juegos.
Si, porque planifiqgue mis No, porque Si Si, porque mi | Preparar material innovador
sesiones y utilice todos los aplique la indicador  fue | para despertar el interés de los
procesos pedagdgicos. estrategia precisado de | nifios(as).
adecuada. acuerdo a mi | -Utilizar los espacios
sesion. adecuados para el juego.
-Brindarles un clima adecuado.
-Darles seguridad y confianza a
los nifios (as).
-La motivacion debe ser
siempre innovadora.
Si, porque planifique mis sesiones y | No, porque aplique Si Si, porque mi indicador | Preparar material innovador

utilice  todos los  procesos

pedagdgicos.

la estrategia

adecuada.

fue  precisado  de

acuerdo a mi sesion.

para despertar el interés de los
nifios(as).
-Utilizar los espacios
adecuados para el juego.

-Brindarles un clima adecuado.
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-Darles seguridad y confianza a
los nifios (as).
-La motivacion debe ser

siempre innovadora.

Si, porque desde la sesion N°3 hasta | No, porque aplique Si Si, porque mi indicador | -Preparar material innovador
la sesion N°10 planifique utilizando | la estrategia fue  precisado  de | para despertar el interés de los
todos los procesos pedagdgicos; en | adecuada en las acuerdo a mi sesion. nifios(as).
la sesién N°01 no planifique bien las | sesiones 2-9 y en la -Utilizar los espacios
actividades en las sesion. sesién 1 no precise adecuados para el juego.
ell indicador. -Brindarles un clima adecuado.
-Darles seguridad y confianza a
los nlfios (as).
-La motivacion debe ser
siempre innovadora.
Si, porque planifique mis sesiones y | No, porque aplique Si Si, porque mi indicador | Preparar material innovador
utilice  todos los  procesos | la estrategia fue  precisado  de | para despertar el interés de los
pedagdgicos. adecuada. acuerdo a mi sesién. nifios(as).
-Utilizar los espacios
adecuados para el juego.
-Brindarles un clima adecuado.
-Darles seguridad y confianza a
los nifios (as).
-La motivacion debe ser
siempre innovadora.
Si, porque planifique mis sesiones y | No, porque aplique Si Si, porque mi indicador | -Preparar material innovador

utilice  todos los  procesos

pedagdgicos.

la estrategia

adecuada.

fue  precisado  de

acuerdo a mi sesion.

para despertar el interés de los

nifios(as).
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-Utilizar los espacios
adecuados para el juego.
-Brindarles un clima adecuado.
-Darles seguridad y confianza a
los nifios (as).

-La motivacion debe ser

siempre innovadora.

Si, porque planifique mis sesiones y
utilice  todos los  procesos

pedagdgicos.

No, porque aplique
la estrategia

adecuada.

Si

Si, porque mi indicador
fue  precisado  de

acuerdo a mi sesion.

Preparar material innovador
para despertar el interés de los
nifos(as).

-Utilizar los espacios
adecuados para el juego.
-Brindarles un clima adecuado.
-Darles seguridad y confianza a
los nifios (as).

-La motivacion debe ser

siempre innovadora.

10

Si, porque planifique mis sesiones y
utilice  todos los  procesos

pedagdgicos.

No, porque aplique
la estrategia

adecuada.

Si

Si, porque mi indicador
fue precisado de

acuerdo a mi sesion.

-Preparar material innovador
para despertar el interés de los
nifios(as).

-Utilizar los espacios
adecuados para el juego.
-Brindarles un clima adecuado.
-Darles seguridad y confianza a
los nifios (as).

-La motivacién debe ser

siempre innovadora.
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SISTEMATIZACION

SI09y NO 01
Si porque lo planifique mis sesiones
de acuerdo a los procesos

pedagdgicos.

Si01yNo 09

Esto quiere decir
gue en 09 sesiones si
apliqué bien la
estrategia, mientras
que en una sesién no
aplique la estrategia

adecuada.

Si09yNo 01

Esto quiere decir
que las 09 sesiones
utilice  todo el
material necesario
para dichas
actividades,
mientras que en una
sesion no utilice el

material.

Si09yNo 01

Esto significa que en 09
sesiones  precise el
indicador adecuado
mientras que en una
sesion no precisé el
indicador a trabajar en

la sesion.

En esta interrogante la
recomendaciones es que cada

dia debemos prepara material,

innovador y tener mas
confianza con nuestro
estudiantes que tenemos a

cargo.
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ANEXO 03: PROCESAMIENTO DE LAS EVALUACIONES DE ENTRADA'Y SALIDA

COMPETENCIA

Actla y piensa en matematicamente situaciones de forma, movimiento y localizacion

CAPACIDADES

Comunica y representa ideas matematicas.

Realiza Expresa su Realiza Ubica los Expresa su | Utiliza Expresa su Realiza Reproduce | Aprendo
desplazami ubicaciény | desplazami | objetos ubicacién y | movimient ubicacién movimient movimient los
entos en el la de los entos para | usando las la de los | osal de los os al osy desplazami .
juego del objetos ir de un expresione | objetos desplazars | objetos desplazars | desplazami | entos al Frecu_enua
INDICADOR laberinto. usando las | lugar otro: s:delante- | usando las | e enel usando las e utilizando | entos jugar ludo. fi %
expresione | hacia detras”. expresione | juego del expresione | el dado utilizando
s dentro — adelante o s encima- | rayuelo. s: “arriba, magico juguetes
fuera. hacia atras. debajo. abajo”. como
carros,
aviones,
barcos.
E S E S E S E S E S E S E S E S E S E S E S
estLl:ldi(ajr(?ltes Sl NO S| NO | SI NO | SI NO
1 NO S| NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| S| S| S| S| S| S| 7 3 10 0 70% | 30% | 100 | O
2 NO S| NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| S| S| S| S| S| S| 7 3 10 0 70% | 30% | 100 | O
3 NO S NO S| NO S NO S| S| S S S| S| S S| S| S| S| S| S| 6 4 10 0 60% | 40% | 100 | O
4 NO S NO S| NO S NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| S| S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
5 NO S| NO S| NO S| NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| NO S| 4 6 10 0 40% | 60% | 100 | O
6 NO S NO S| S| S NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| S| S| 6 4 10 0 60% | 40% | 100 | O
7 NO S NO S| S| S NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| NO S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
8 NO S NO S| S| S NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| NO S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
9 NO S NO S| S| S NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| NO S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
10 NO S NO S| S| S NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| NO S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
11 NO S NO S| S| S NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| NO S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
12 NO S NO S| NO S NO S| S| S| NO S| S| S| S| S| S| S| S| S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
13 NO S S S| NO S S S| S| S| NO S| NO S| NO S| S| S| S| S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
14 NO S S S| NO S S S| S| S| NO S| NO S| NO S| S| S| S| S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
15 NO S NO S| NO S S S| S| S| NO S| NO S| S| NO S| S| S| S| 4 6 10 0 40% | 60% | 100 | O
16 NO S S S| NO S S S| S| S| NO S| NO S| S| S| NO S| S| S| 5 5 10 0 50% | 50% | 100 | O
17 S| S S S| NO S S S| S| S NO S| NO Sl S| S| NO S| S| S| 6 4 10 0 60% | 40% | 100 | O
18 S| S NO S| NO S S S| S| S NO S| NO Sl NO S| NO S| S| S| 4 6 10 0 40% | 60% | 100 | O
19 S| S| NO S| NO S| S| S| S| S| NO S| NO S| NO N NO S| S| N 4 6 10 0 40% | 60% | 100 | O
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20 Sl Sl Sl Sl NO Sl Sl Sl Sl Sl NO Sl NO Sl NO NO NO Sl Sl Sl 4 6 10 0 40% 60% | 100
21 Sl Sl Sl Sl NO Sl Sl Sl Sl Sl NO Sl NO Sl NO NO Sl Sl Sl Sl 5 5 10 0 50% 50% | 100
22 Sl SI SI Sl NO SI SI Sl Sl SI NO Sl NO SI Sl NO Sl SI Sl Sl 6 4 10 0 60% | 40% | 100
23 Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI NO Sl Sl SI SI Sl NO SI Sl Sl 8 2 10 0 80% | 20% | 100
24 Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl NO Sl Sl Sl Sl Sl NO Sl Sl Sl 8 2 10 0 80% 20% | 100
25 Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl Sl NO Sl Sl Sl Sl Sl NO Sl Sl Sl 8 2 10 0 80% 20% | 100
26 Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI NO Sl Sl SI SI Sl NO SI Sl Sl 8 2 10 0 80% | 20% | 100
27 Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI NO Sl Sl SI Sl Sl NO SI Sl Sl 8 2 10 0 80% | 20% | 100
28 Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI NO Sl Sl SI SI Sl NO SI SI Sl 8 2 10 0 80% | 20% | 100
29 Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI NO Sl Sl SI SI Sl NO SI SI Sl 8 2 10 0 80% | 20% | 100
30 Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl NO SI SI Sl 9 1 10 0 80% | 20% | 100
31 Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl NO SI SI Sl 9 1 10 0 80% | 20% | 100
32 Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl Sl SI SI Sl NO SI SI Sl 9 1 10 0 80% | 20% | 100
FIsI 16 32 16 32 20 32 20 32 32 32 3 32 23 32 26 32 14 32 32 32 196 | 124 | 320 0

FINO 16 0 16 0 12 0 12 0 0 0 29 0 9 0 6 0 18 0 8 0 61 39 100

%si 1632

%no 50 0 50 0 37 0 17 0 0 0 91 0 28 1 19 0 56 0 0 0 349

FUENTE: Lista de cotejo de entrada y salida
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MATRIZ N° 02 ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE
TITULO DE LA INVESTIGACION: “Aplicacién de actividades lidicas como estrategia metodoldgica
para favorecer el desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 aiios de la

I.E.1.LN°1043 Chichir - Condebamba- Cajabamba”

SESION N°02

Preguntas y respuestas

Material de la zona

SESIONES INICIO DESARROLLO ESTRATEGIA CIERRE
UTILIZADA
Cancién Material educativo Meta cognicién
) a través de
Preguntas y respuestas | Material de la zona .
interrogantes.
SESION N°01 Laberintos Modelado con
plastilina.
Cancién Material educativo Meta cognicién

a través de
interrogantes.

SESION N°03

Dinamica

Preguntas y respuestas

Material educativo

Preguntas y respuestas

Meta cognicién
a través de
interrogantes.

SESION N°04

Cancion

Preguntas y respuestas

Sonido

Material reciclable

Meta cognicion
a través de
interrogantes.

SESION N°06

Preguntas y respuestas

Material reciclable

Cuento Juego Meta cognicién
. , ) . a través de
SESION N°05 Titeres Material educativo .
interrogantes.
Observacidn Exposicion
Lluvia de ideas
Juego Juego Meta cognicién

a través de

interrogantes.
Exposicion
Cancién Juego Meta cognicién
4 ., a través de
SESION N°07 Observacidén Pegado .
interrogantes.
Preguntas y respuestas | Dibujo
Exposicion
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Cancidn

Material educativo

Meta cognicién
a través de

SESION N°08 Dialogo Material de la zona .
interrogantes.
Preguntas y respuestas | Imitacion
Preguntas y respuestas
Exposicion
Alforja magica Material educativo Meta cognicién
SESION N°09 P t t J a través de
reguntas y respuestas | Juego interrogantes.
Exposicion
Caja magica Dialogo Meta cognicion
’ i . a través de
SESION N°10 Juguetes Material educativo .
interrogantes.
Dial E icio .
ialogo xposicién Dialogo

Preguntas y respuestas

SISTEMATIZACION

En 05 sesiones
predominan

La técnica de la cancién
y en las otras 05
preguntas y respuestas
,02 sesiones predomina
la observacién ,01
sesion predomina el
cuento, el dialogo, caja
magica, alforja magica.

En 07 sesiones predomina el
material educativo,03
sesiones predomina material
de la zona,02 sesiones
predomina el juego, en 05
sesiones predomina la
exposicién, en 04 sesiones
predomina el juego, en 01
sesion predomina el dialogo,
imitacidén ,sonido, dibujo.

Meta cognicién
a través de
interrogantes.
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ANEXO 04: DE LOS RESULTADOS

TABLA 3:

Titulo: “Aplicacion de actividades ladicas como estrategia metodologica para favorecer el
desarrollo de la ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N°1043 Chichir

- Condebamba - Cajabamba”

ESTRATEGIA :ACTIVIDADES LUDICAS TOTAL
SESION ITEMS fi fi % %

1 2 3 4 5 6 7 8 9 SI | NO | sl NO
1 NO [NO [NO [sI [SI [SI [sI [SI [SI |6 3 67 33
2 SI [SI [NO [NO [SI |[SI |[NO [SI [SI |6 3 67 33
3 Sl [SI [NO [NO [SI |[SI |[SI [SI |[NO |3 6 33 67
4 SI [NO [SI [sSI [sI |[SI |sSI [SI |[NO |7 2 78 22
5 Sl [NO [sI [SlI [SI |SI |sI [sSI |sI |8 1 89 11
6 st [st st [sSl [sSI |sSI |sl [sSI [sI |9 0 100 |0
7 st [st st [sl [sSI |[sSI |sl [sSI [sI |9 0 100 |0
8 St |sl st [Sl [SI |[SI [Sl [SI |sSI |9 0 100 |0
9 St |sl st [Sl [SI |[SI [sSl [SI |sSI |9 0 100 |0
10 st |st st [st [sI |sI |sI [sI [sI |9 0 100 |0
fisi 9 7 7 8 10 [10 |9 10 |8 75 |15 |83 17
fino 1 3 3 2 0 0 1 0 2
S1% 90 |70 |70 |80 [100 |100 |90 | 100 |80 | 780
NO% 10 [30 [30 [20 o 0 10 |0 20 | 120

FUENTE: Resultados de la matriz 2
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Resultado de la Matriz N° 06: Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida
de los estudiantes

TABLA N°06
Fi %
ESTUDIANTES E \ S E S

| NO SI NO SI NO SI NO
1 7 3 10 0 70% 30% 100 0
2 7 3 10 0 70% 30% 100 0
3 6 4 10 0 60% 40% 100 0
4 5 5 10 0 50% 50% 100 0
5 4 6 10 0 40% 60% 100 0
6 6 4 10 0 60% 40% 100 0
7 5 5 10 0 50% 50% 100 0
8 5 5 10 0 50% 50% 100 0
9 5 5 10 0 50% 50% 100 0
10 5 5 10 0 50% 50% 100 0
11 5 5 10 0 50% 50% 100 0
12 5 5 10 0 50% 50% 100 0
13 5 5 10 0 50% 50% 100 0
14 5 5 10 0 50% 50% 100 0
15 4 6 10 0 40% 60% 100 0
16 5 5 10 0 50% 50% 100 0
17 6 4 10 0 60% 40% 100 0
18 4 6 10 0 40% 60% 100 0
19 4 6 10 0 40% 60% 100 0
20 4 6 10 0 40% 60% 100 0
21 5 5 10 0 50% 50% 100 0
22 6 4 10 0 60% 40% 100 0
23 8 2 10 0 80% 20% 100 0
24 8 2 10 0 80% 20% 100 0
25 8 2 10 0 80% 20% 100 0
26 8 2 10 0 80% 20% 100 0
27 8 2 10 0 80% 20% 100 0
28 8 2 10 0 80% 20% 100 0
29 8 2 10 0 80% 20% 100 0
30 9 1 10 0 80% 20% 100 0
31 9 1 10 0 80% 20% 100 0
32 9 1 10 0 80% 20% 100 0
fi 196 124 320 0

Porcentaje 61 39 100 0
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ANEXO N°05

MATRIZ N° 07: Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje por indicador y sesion

competencia | Actlla y piensa en matematicamente situaciones de forma, movimiento y localizacién
CAPACIDAD Comunica y representa ideas matematicas.
INDICADOR Realiza Expresa su Realiza Ubica los Expresa su | Utiliza Expresa su Realiza Reproduce Aprendo los
desplazamie | ubicaciony desplazamie | objetos ubicacién y | movimientos | ubicaciéon de | movimientos | movimientos | desplazamie Frecuencia Porcentaje
ntos en el la de los ntos parair usando las la de los | al los objetos al y ntos al jugar Fi
juego del objetos de un lugar expresiones: | objetos desplazarse usando las desplazarse desplazamie ludo.
laberinto. usando las otro: hacia delante - usando las | enel juego expresiones: | utilizandoel | ntos
expresiones adelante o detras”. expresiones del rayuelo. “arriba, dado magico | utilizando
dentro — hacia atras. encima- abajo”. juguetes
fuera. debajo. como carros,
aviones,
barcos.
Sesiones Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
% %
1 50 46 50 46 52% 48%
2 64 32 64 32 67% 33%
3 80 16 80 16 83% 17%
4 72 24 72 24 75% 25%
5 74 22 74 22 77% 23%
6 88 8 88 8 92% 8%
7 86 10 86 10 90% 10%
8 96 0 96 0 100% 0%
9 96 0 96 0 100% 0%
10 96 0 96 0 100% 0%
Fi 50 46 64 32 80 16 72 24 74 22 88 86 10 96 96 96 802 158
PORCENTAIE | 5p |48 |67 |33 |8 |17 |75 |25 |77 |23 |®¢ 90 |10 | 100 100 100 84% | 16%
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ANEXO N°06 Sesiones de aprendizaje, instrumento de evaluacion y evidencias

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 01
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA I.E. : Chichir

1.2. EDAD . 4 anos

1.3. DOCENTE : CECILIA M.DE LA CRUZ REYES
1.4. FECHA : 22/03/16

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacion  de
actividades ladicas como estrategia metodoldgica para favorecer el desarrollo de la
ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N°1043 Chichir
- Condebamba - Cajabamba”

2.2. SESION : N°01
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Nos divertimos jugando en el laberinto”
2.4. DURACION : 45 min

1. PRODUCTO:

v Que los nifios (as) se desplacen en el laberinto.
v" Trabajos de los nifios

V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
Area Competencia Capacidad campo Indicador de
tematico desempefio —
edad 4 afios
Matemética | Actla y piensa en | Comunicay Ubicaciony | Realiza
matematicamente | representa ideas | desplazamiento | desplazamientos
situaciones de | matematicas. en el juego del
forma, laberinto.
movimiento y
localizacion
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ Materiales/ Ti
. . . iempo
Momento estrategias actividades recursos
Inicio Entonamos una cancion: Papelote 10min.
“Caminando por el campo” Papelote con el
¢de qué trata la cancion? laberinto.
¢Les gusto la cancion? Plumones
Nifios podran caminar si no hay Colores
caminitos. El cuy Felipe
Nifios ahora vamos aprender a
caminar por laberintos.
Desarrollo Invito a los nifios a salir al patio en 25min.
forma ordenada.

51



En el patio realizamos trazos y
pasamos para llegar a la meta.
Utilizamos piedras para realizar
caminos.

Presentamos al cuy Felipe.

Nos ubicamos alrededor de la
caja.

Observo cuando el cuy Felipe
busca su camino para llegar a su
casa.

Preguntamos a los nifios:
jconocen a nuestro animalito?
¢que come?;qué color es?;creen
ustedes que el cuy encontré su
camino para llegar a su casa.
Realizan su trabajo utilizando
tierra para realizar los caminos del
cuy.

Exponen sus trabajos.

Evaluacion: ;Les gusto lo que
hemos aprendido? ¢Les gusto
caminar por el laberinto? ¢;Para
qué lo hicieron?

Comentan en casa que ya saben
cémo llegar a su jardin.
Metacognicion: ;Qué hemos
aprendido el dia de hoy?;les
gusto lo que hicimos?

Cierre

10min.

VI. INSTRUMENTOS:

v Instrumento cognitivos (Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.

v Reflexivos: No formal (de exploracion) Preguntas de opinion.
VII.  BIBLIOGRAFIA.

+ Espacio topoldgico de Jean Piaget.

+ Nociones espaciales de Jean Piaget

+ El juego segun el método de Montessori.

+ Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

DOCENTE PARTICIPANTE
CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES
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CANCION: “Caminando por el campo”

AUTORA: Cecilia De La Cruz Reyes
MELODIA (En la pefia del olvido)
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LISTADE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de actividades Iidicas como estrategia metodoldgica para favorecer el
desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N°1043 Chichir - Condebamba-
Cajabamba”

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

Area: Matematica  Edad: 4 afios  Fecha: 22/03/2016
Se desplaza por el | Encuentra la salida por el | Participa en el juego del
laberinto. laberinto. laberinto

ESTUDIANTES| SI NO Sl NO Sl NO
1

INDICADORES PUNTAJE
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Cecilia Maricela De La Cruz Reyes
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Fotos sesion de aprendizaje N°01

Teoria del conocimiento espacial

En las fotos nos muestran de que como los estudiantes observan al cuy Felipe por donde
estd caminando para buscar su alfalfa, quiere decir que los estudiantes observan el

desplazamiento del cuy.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 02
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. NOMBRE DE LA I.E. : Chichir
1.2. EDAD : 4 afios
1.3. DOCENTE : CECILIA M.DE LA CRUZ REYES
1.4. FECHA : 23/03/16
II.  DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de

actividades ludicas como estrategia metodoldgica para favorecer el desarrollo de la
ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N°1043 Chichir -
Condebamba-Cajabamba”

2.2. SESION: N°02
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me gusta expresarme si me ubico dentro —
fuera”
2.4, DURACION: 45min
1. PRODUCTO:

v" Los nifios aprendan a como ubicarse dentro fuera de utilizando su cuerpo.
v' Trabajos de los nifios.
IV.  APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Campo tematico Indicador de
desempefio -edad 4
anos
Matematica | Actia y piensa | Comunicay Ubicacién y Expresa su
matematicamente | representa desplazamiento | ubicacion y la de los
en situaciones de | ideas objetos usando las
forma, matematicas. expresiones dentro —
movimiento y fuera.
localizacion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ Tiem
. . Po
Momentos actividades recursos
Inicio e Les presento un papelote con una cancién: | Papelot 10min.
Dentro y fuera acompafiado de imégenes. econ la
e Entonamos la cancion cancion

e Interrogo a los nifios ;de qué trata la Ho_jas
cancién?;les gusto la cancién?;les gustaria | Palitos

cantar? Aros de
elnvito a los nifios a salir fuera del aula 09|0r95
recordando los acuerdos. Piedras
« Nifios y nifias ahora vamos a trabajar dentro | Papelot
fuera. es

eLuego pido a los nifilos que formen un
circulo, saquen todos los objetos que han
traido (palitos, piedras, hojas, pirinolas).

Desarrollo 25min
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¢Qué  podemos hacer con  estos
objetos?;podremos ubicar las dentro de los
aros?

e Presento un aro y lo ubico en el piso.

¢ Los nifios tiran palos, piedras, hojas dentro
y fuera del aro.

e Repartimos hilos y formamos un circulo
con pirinolas, palos, piedras y ubicarlos
dentro y fuera.

e Invitos a los nifios(as) a trabajar.

¢ En su hoja pegan palos, hojas y pirinolas

Evaluacién: ;Qué trabajamos hoy ?;en donde
?¢que hicimos?

Metacognicion

¢Les gusto trabajar?

¢ Cémo se sintieron?

¢Para que te servira?

¢les gusto lo trabajado

Cierre 10min

<<

VII.

Lol R X

INSTRUMENTOS:
Instrumento cognitivos ( Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.
Reflexivos: No formal ( de exploracion ) Preguntas de opinion.

BIBLIOGRAFIA.

Ministerio de Educacion (2015). Fasciculo de aprendizaje — comunicacion — Lima
Per(, propuesta MED — Desarrollo de la expresion en lenguajes artisticos — Rutas de
aprendizaje

Espacio topologico de Jean Piaget.

Nociones espaciales de Jean Piaget.

El juego segun el método de Montessori.
Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

DOCENTE PARTICIPANTE
CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES
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CANCION
Una cajita

<.z o
‘ De co ores muy boni

8 amc

con ré
p|C|to mu 0s0
Que escribia muy bonito

a todos los ninos Ies e
. Aprend‘

\

AUTORA: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

MELODIA:(Un par de cervezas) Huayno
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LISTA DE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodol6gica para favorecer
el desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir - Condebamba-
Cajabamba”

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes
Area: Mateméatica Edad: 4 afios Fecha: 23/03/2016

Se desplaza dentro y fuera del | Se desplaza utilizando Ubica  correctamente  los

INDICADORES circulo movimientos de su cuerpo. objetos dentro y fuera del | PUNTAJE

circulo.
ESTUDIANTES Si Si NO SI NO
1

2
o
<
2
o

\

OloNov|jg|A~[wiN

[EN
o

=
=

=
N

=
w

H
o

=
(7]

=
-~

=
00]

[EY
©

N
o

N
[

N
N

N
w

()
=

N
(63}

N
e}

N
~

N
oo

N
[{e]

w
o

w
s

N R R R R R R R R R R R E R E T E EEEEE
NENENENENENENENENEN ENENENENENENENENENENENENENENENES B RV R R R

o
»
X IX[X[|X[X|X[X|X[X|X|[X|X[X|X|X|X[X|X|X|X[X|X|X|X[X|X|X|X|X|X|X|X

NININININININININININININININININININININININNINININ NN NN N
RlRr|lRIR[R[IRIRPRIP|IRP|IP|IP|IRPR|IRPR|IR|R|R[R[RPR[R[RPRIRP|RPR|RPR|RP|RPR|RP|R|R|[R[R|[R |~

32

o s

Cecilia Maricela De La Cruz Reyes
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Sesion de aprendizaje N°02

En las fotos los estudiantes estan ubicando las pirinolas dentro del hilo que han pegado
en su hoja.Jean Piaget nos dice que los nifios por naturaleza se desplazan conociendo sus
lateralidades.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 03
l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA LE.: Chichir

1.2 EDAD 1 4 afos
1.3 DOCENTE : CECILIA M.DE LA CRUZ REYES
1.4 FECHA : 28/03/16

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de actividades
ludicas como estrategia metodoldgica para favorecer el desarrollo de la ubicacién
y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N°1043 Chichir -
Condebamba-Cajabamba”
2.2.SESION: N°03
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Nos divertimos jugando de un lugar a otro”
2.4.DURACION: 45min
1. PRODUCTO:
v Que los nifios y nifias sepan como desplazarse en el espacio al momento de lanzar
objetos.
v Trabajos de los nifios.
IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Campo temético Indicador de
desempefio -edad
4 afos
Matematica | Actia y piensa | Comunicay Ubicacion y Realiza
matematicamente | representa ideas desplazamiento | desplazamientos
en situaciones de | matematicas para ir de un lugar
forma,movimiento otro: hacia
y localizacion. adelante o hacia
atrés.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ e
po
Momento recursos
Inicio e Les presento un papelote con una dindmica: | Dado de carton | 10min.
“Patos al agua”. Tela
« Realizamos la dinamica. Papelote
e Interrogo a los nifios ¢de qué trato la dinamica | Plumones
2¢les gusto la dindmica ?¢ les gustarfa hacer otra | Pelotas
vez ? Aros
e Invito a los nifios a salir del aula.
eNifios y nifias ahora vamos a trabajar las
expresion es hacia adelante y hacia atras.
Desarrollo e Luego pido a los nifios que formenwun circulo 25min
y les reparto aros y pelotas a cada nifio(a).
e Interrogo: ¢(Qué podremos hacer con estos
objetos? ¢podremos lanzar los aros hacia
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adelante? ¢podremos lanzar las pelotas hacia
atras?

e Invito a los nifios(as) a trabajar.

e Los nifios pegan pelotas de papel y aros de
sorbete.

Cierre

e Evaluaciéon: ;Qué trabajamos hoy ?ien
donde ?¢que hicimos?

e Metacognicion

¢Les gusto trabajar?

¢ Como se sintieron?

¢Para qué te servird?

¢les gusto lo trabajado

10min

<<

INSTRUMENTOS:
Instrumento cognitivos ( Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.
Reflexivos: No formal ( de exploracion ) Preguntas de opinién.

VIl. BIBLIOGRAFIA.

LR R R o

Espacio topoldgico de Jean Piaget.

Nociones espaciales de Jean Piaget.

El juego segun el método de Montessori.
Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

DOCENTE PARTICIPANTE

CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES
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DINAMICA (PATOS AL AGUA)
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LISTA DE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodol6gica para favorecer
el desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir - Condebamba-

Cajabamba”

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

Area: Mateméatica Edad: 4 afios Fecha: 28/03/2016

INDICADORES matoraten | ientos de o coerpo. té}r;iﬁs“;;i??id”l?a“ﬁie'§Shacia PUNTAJE

ESTUDIANTES Sl NO | NO amsl NO | NO
1 X v 2 1
2 X v 2 1
3 X v v 2 1
4 X v v 2 1
5 X v v 2 1
6 X v v 2 1
7 X v 4 2 1
8 X v 4 2 1
9 X v v 2 1
10 X v v 2 1
11 X v 4 2 1
12 X v 4 2 1
13 X v v 2 1
14 X v 4 2 1
15 X v v 2 1
16 X v 4 2 1
17 X v v 2 1
18 X v v 2 1
19 X v 4 2 1
20 X v v 2 1
21 X v v 2 1
22 X v v 2 1
23 X v v 2 1
24 X v 4 2 1
25 X v v 2 1
26 X v v 2 1
27 X v v 2 1
28 X v v 2 1
29 X v v 2 1
30 X v v 2 1
31 X v 4 2 1
32 X v 4 2 1

TN [ [
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Sesion de aprendizaje N°03

s

Teoria de erry Wallon, consiera que el juego se confunde bastanébien con la actividad
entera del nifio, mientras esta siga siendo espontanea y no reciba sus objetivos de las
disciplinas educativas. Por tanto, la escuela debe buscar en el juego infantil un medio y no
condicionarlo a finalidades educativas cerradas.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 04

l. DATOS INFORMATIVOS:
1.1 NOMBRE DE LA LE.
1.2 EDAD
1.3 DOCENTE
1.4 FECHA

: Chichir
. 4 afos

: CECILIA M.DE LA CRUZ REYES

: 21/04/16

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de
actividades ludicas como estrategia metodologica para favorecer el desarrollo de la
ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir -
Condebamba-Cajabamba”
2.2. SESION: N°04
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos hacer saltarines”
2.4. DURACION: 45min

1. PRODUCTO:

v Que los nifios y nifias tengan seguridad en ubicarse en el espacio.

v Trabajos de los nifios.

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Campo Indicador de
tematico desempeiio -edad 4
anos

Matematica | Actla y piensa | Comunicay Ubicacién y Ubica los objetos
matematicamente en | representa desplazamiento | usando las expresiones:
situaciones de | ideas delante - detras”.
forma, movimiento | matematicas
y localizacion.

V. SECUENCIA DIDACTICA:

Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ e
po
Momento recursos
Inicio v" Entono una cancion.:” El conejito saltarin Papelotes 10min
v" Luego cantamos la cancion : Plumones
¢les gusto la cancién? Colores
¢de que trato la cancion? Papel crepe
v Nifios (as) ahora vamos aprender los Hoja de
desplazamientos delante, detras. aplicacion
Desarrollo v" Los nifios se ubican en el salén formando un 25min

circulo

v" Ubico a los nifios en su respectivo lugar.

v" Luego indico que van a dar un paso delante
al sonido de la pandereta y y al escuchar el
tambor otro detras.

v" Los nifios se ubican uno delante y otro detras
utilizando su cuerpo.

v" Representan la ubicacion delante y detras,
juego con varios objetos del aula.

v" Representan las ubicaciones delante y detras.

66




v" Pego delante del muro un objeto y otro
detrés.
Los nifios y nifias exponen sus trabajos.

Evaluacion :

v' ¢COmo aprendimos a ubicarnos delante y
detras ?¢ ahora ustedes nifios saben cémo nos
ubicamos? ¢ Qué material utilizamos?
Metacognicion: ¢Como se sintieron?;, les gusto
lo que hicimos?

Cierre

10min

VI. INSTRUMENTOS:
Instrumento cognitivos (Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.

Reflexivos: No formal (de exploracion) Preguntas de opinion.
VII. BIBLIOGRAFIA.
+ Espacio topoldgico de Jean Piaget.
+ Nociones espaciales de Jean Piaget.
+ EIl juego segun el método de Montessori.
+ Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

DOCENTE PARTICIPANTE
CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES
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CANCION: “El conejito saltarin”

AUTORA: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes
MELODIA: Carnaval (El caballo Blanco)
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LISTA DE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacidn de actividades lidicas como estrategia metodolégica para favorecer el
desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N°1043 Chichir - Condebamba-
Cajabamba”

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

Area: Mateméatica Edad: 4 afios Fecha: 21/04/2016

Utiliza su cuerpo para Se desplaza utilizando los Realiza los movimientos
INDICADORES desplazarse movimientos delante y detras | jndicados correctamente. PUNTAJE
ESTUDIANTES SI NO SI NO SI NO Si NO
1 X v v 2 1
2 X v v 2 1
3 X v v 2 1
4 X |V v 2 1
5 X |V v 2 1
6 X |V v 2 1
7 X v v 2 1
8 X v v 2 1
9 X |V v 2 1
10 X |V v 2 1
11 X v v 2 1
12 X v v 2 1
13 X |V v 2 1
14 X v v 2 1
15 X v v 2 1
16 X v v 2 1
17 X |V v 2 1
18 X |V v 2 1
19 X v v 2 1
20 X |V v 2 1
21 X |V v 2 1
22 X |V v 2 1
23 X |V v 2 1
24 X 4 v 2 1
25 X |v v 2 1
26 X |V v 2 1
27 X v v 2 1
28 X v v 2 1
29 X |V v 2 1
30 X |V v 2 1
31 X |V v 2 1
32 X |V v 2 1

TN [ [

Cecilia Maricela De La Cruz Reyes
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Sesion de aprendizaje N°04

Teoria del conocimiento espacial segun Jean Piaget “El espacio lo constituye aquella

extension proyectada desde el cuerpo, y en todas las direcciones, hasta el infinito”

En las fotos nos muestra que los estudiantes desarrollan la expresion delante — detras, en la

cual los estudiantes observan lo que estan realizando.
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V.

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 05
DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I.E. : Chichir

1.2 EDAD : 4 afos

1.3 DOCENTE : CECILIA M.DE LA CRUZ REYES
1.4 FECHA : 22/04/16

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacion de actividades
ludicas como estrategia metodoldgica para favorecer el desarrollo de la ubicacién
y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N°1043 Chichir -
Condebamba-Cajabamba”

2.2.SESION: N°05

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me divierto jugando encima - debajo”

2.4.DURACION : 45min
PRODUCTO:
v Que los nifios y nifias tengan seguridad en ubicarse en el espacio.
v Trabajos de los nifios.
APRENDIZAJES ESPERADOS:
Area Competencia Capacidad Campo Indicador de
tematico desempeiio -edad
4 anos
Matematica | Actia y piensa | Comunicay Ubicacién y Expresa su
matematicamente | representa ideas | desplazamiento | ubicacién y la de
en situaciones de | matematicas los objetos usando
forma, las  expresiones
movimiento y encima-debajo.
localizacion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ Tiem
. . po
Momentos actividades recursos
Inicio Relato un cuento acompafiado de titeres. Papelote 10min

Luego interrogo: ¢de qué trato el cuentito? T_itgres
¢qué personajes intervinieron? cen dénde | Pirinolas

estaban ubicados los titeres? Colchoneta
Ubico un titere encima de la colchoneta y el | Piedras
otro debajo de la colchoneta. Goma

;Qué observan?;en dénde estan los titeres | Papel bond de
2:qué podremos hacer con los titeres?;para | colores

qué nos servira Hilo

¢ Qué podremos hacer con estos objetos?;en
dénde lo ubicariamos?;para qué nos
serviran?

Comunico a los nifios que trabajaremos la
ubicacion encima, debajo
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Desarrollo Explicamos a los nifios sobre el juego que 25min
vamos a realizar.
Invito a los nifios a jugar con su silla.
e Los nifios al escuchar el sonido de la
pandereta se ubican encima de su silla y
cuando escuchan el sonido del tambor se
ubican debajo de su mesa.
¢ Invito a los nifios(as) a ubicar un gatito de
papel encima de su silla y un ovillo de hilo
debajo de su silla.
e Reparto una hoja y su material a trabajar.
Los nifios exponen sus trabajos.

Cierre Evaluac_ié_n: ¢ Qué trabajamos hoy ?;en dénde 10min

?¢que hicimos?
Metacognicién
¢Les gusto trabajar?
¢ COmo se sintieron?
¢Para qué me servira?

VI. INSTRUMENTOS:
v"Instrumento cognitivos ( Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.
v Reflexivos: No formal ( de exploracion ) Preguntas de opinién.
VIl. BIBLIOGRAFIA.,
+ Espacio topoldgico de Jean Piaget.
+ Nociones espaciales de Jean Piaget.
+ El juego segun el método de Montessori.
+ Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

DOCENTE PARTICIPANTE
CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES
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PEPITO Y LUCHITO
(Cuento)

Estaba caminando y encontré a Pepito y a Luchito los dos querian trepar a la colchoneta y
Luchito se quedo debajo de la colchoneta .Pepito estaba sentado encima de la colchoneta y

porque no pudo trepar.

Pepito decidid mirar a los nifios que estaban en el aula para no hacer
desorden y dijo nifios si hacen desorden yo les voy a dar un mordiscén
a cada uno de ustedes, mientras que Luchito estaba triste debajo de la
colchoneta .Luego Pepito y Luchito decidieron ser grandes amigos y
se fueron comiendo perdices.

AUTORA : Cecilia Maricela De La Cruz Reyes
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Cajabamba”

LISTA DE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodol6gica para favorecer
el desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir - Condebamba-

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

Area: Mateméatica Edad: 4 afios Fecha: 22/04/2016
Utiliza los materiales Utiliza su cuerpo para moverse | Ubica correctamente los
INDICADORES adecuados para el trabajo :ii:r”n'UQa’ aotro paraubicar | ohjetos encima de y debajo. PUNTAJE
ESTUDIANTES SI NO Sl NO Sl NO Si NO
1 X v v 2 1
2 X v v 2 1
3 X v v 2 1
4 X v v 2 1
5 X |V v 2 1
6 X |V v 2 1
7 X v v 2 1
8 X v v 2 1
9 X |V v 2 1
10 X |V v 2 1
11 X v v 2 1
12 X v v 2 1
13 X |V v 2 1
14 X v v 2 1
15 X v v 2 1
16 X v v 2 1
17 X |V v 2 1
18 X |v v 2 1
19 X v v 2 1
20 X |V v 2 1
21 X |V v 2 1
22 X |V v 2 1
23 X |V v 2 1
24 X v v 2 1
25 X |V v 2 1
26 X |V v 2 1
27 X 4 v 2 1
28 X v v 2 1
29 X |V v 2 1
30 X |V v 2 1
31 X |v v 2 1
32 X |v v 2 1

TN [ [
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Sesién de aprendizaje N°05
Teoria del conocimiento espacial de Jean Piaget

En las fotos nos muestran que los estudiantes estan desarrollando las expresiones encima
—debajo.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 06
. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA L.E. : Chichir

1.2 EDAD : 4 afos

1.3 DOCENTE : CECILIA M.DE LA CRUZ REYES
1.4 FECHA : 25/04/16

. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE.:
2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:“ Aplicacién de actividades
ludicas como estrategia metodologica para favorecer el desarrollo de la ubicacion y
desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir - Condebamba-
Cajabamba”
2.2. SESION: N°06
2.3.NOMBRE DE LA SESION: “Que divertido es jugar el rayuelo”

2.4. DURACION: 45 min.
M. PRODUCTO:
v Que los nifios y nifias tengan seguridad de ubicarse y desplazarse en el espacio.
v Trabajos de los nifios(as).
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
Area Competencia Capacidad Campo temético Indicador de
desemperio -edad
4 anos
Matematica | Actia y piensa | Comunicay Ubicacion y Utiliza
matematicamente | representa ideas | desplazamiento | movimientos  al
en situaciones de | matematicas desplazarse en el
forma, juego del rayuelo.
movimiento y
localizacion.

V.SECUENCIA DIDACTICA:

Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/

Momento recursos Tiempo
Inicio e Descubrimos la bolsa magica ,manipulamos y | Chaquiras de 10min
exploramos el  contenido(cascaras  de | cascara de
mandarina) mandarina.

eRepartimos a cada nifio la cascara de | Tizas
mandarina para que hagan pequefios trocitos . | Piso

e Se reparte un hilo y enhebran su cascara de
mandarina y elaboran un chaquira.

e ;Para qué nos servira la chaquira que hemos
elaborado?

eNiflos ahora aprenderemos a jugar en el
rayuelo utilizando la chaquira.

e Invito a los nifios a salir al patio y recordamos 25min
los acuerdos fuera del aula.

e Formamos un circulo para observar los trazos
realizados en el patio dibujando el rayuelo.

Desarrollo
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eEscuchamos las indicaciones para aprender
como jugar el rayuelo utilizando nuestra
chaquira.

eFormamos columna de dos para realizar el
juego del rayuelo.

eUtilizamos  diversos  movimientos vy
desplazamientos en el juego.

¢ Invito a los nifios(as) a verbalizar lo que mas
les gusto del juego.

e Los nifios dibujan lo que mas les gusto del
juego.

e Exponen sus trabajos demostrando los
movimientos y desplazamientos aprendidos.

Cierre

Evaluacion :

¢ Qué hicieron con las cascaras de mandarina?
¢Qué juego aprendimos?

¢Qué, movimientos y desplazamientos
realizamos

Metacognicion:

¢, cdmo se sintireon?

Les gusto jugar?

Nos comprometemos a ensefiar el juego del
rayuelo en casa.

10min

VI. INSTRUMENTOS:
v"Instrumento cognitivos (Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.

v Reflexivos: No formal (de exploracién) Preguntas de opinion.

VII. BIBLIOGRAFIA

+ Espacio topoldgico de Jean Piaget.

+ Nociones espaciales de Jean Piaget.

+ El juego segun el método de Montessori.

+ Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

DOCENTE PARTICIPANTE
CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES
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LISTA DE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodol6gica para favorecer
el desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir - Condebamba-

Cajabamba”

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

Area: Mateméatica  Edad: 4 afios Fecha: 25/04/2016
Utiliza su cuerpo para Participa en el juego del Realiza los saltos
INDICADORES trasladarse. rayuelo. respectivos en el rayuelo. PUNTAJE
ESTUDIANTES SI NO Sl NO Sl NO Si NO

1 X v v 2 1
2 X v v 2 1
3 X v 4 2 1
4 X v 4 2 1
5 X v v 2 1
6 X v v 2 1
7 X 4 4 2 1
8 X v 4 2 1
9 X v v 2 1
10 X v v 2 1
11 X 4 4 2 1
12 X v 4 2 1
13 X v v 2 1
14 X v v 2 1
15 X v v 2 1
16 X v 4 2 1
17 X v v 2 1
18 X v v 2 1
19 X v v 2 1
20 X v v 2 1
21 X v v 2 1
22 X v v 2 1
23 X v v 2 1
24 X v v 2 1
25 X v v 2 1
26 X v v 2 1
27 X 4 v 2 1
28 X v 4 2 1
29 X v v 2 1
30 X v v 2 1
31 X v v 2 1
32 X v v 2 1

TN [ [
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Sesidn de aprendizaje N°06

ENVENIDOS & /S 1
s ¥ @ T
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Wallon. En las fotos se muestra que los estudiantes estan realizando el juego del rayuelo,en

al cual los estudiantes se desplazan realizando satos para llegar a la meta.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 07
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA L.E. : Chichir

1.2 EDAD : 4 afos

1.3 DOCENTE : CECILIA M.DE LA CRUZ REYES
1.4 FECHA : 26/04/16

1. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: “Aplicacion de
actividades ludicas como estrategia metodologica para favorecer el desarrollo de la
ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir -
Condebamba-Cajabamba”
2.2. SESION: N°07
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Me divierto ubicando los objetos arriba y abajo”
2.4. DURACION: 45min.

1. PRODUCTO:

v Que los nifios y nifias tengan seguridad de ubicarse y desplazarse en el espacio.

v Trabajos de los nifios(as).

IV.  APRENDIZAJES ESPERADOS:

Area Competencia Capacidad Campo Indicador de
tematico desempefio -edad 4
anos
Matematica | Actia y piensa | Comunicay Ubicaciény | Expresa su ubicacion
matematicamente | representa ideas | desplazamiento | de  los  objetos
en situaciones de | matematicas usando las
forma, expresiones: “arriba,
movimiento vy abajo”.
localizacion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ Tiem
L. po
Momento actividades recursos
Inicio ePresento un papelote con una cancion: | Papelotes 10min.
“Las manitos” arriba y abajo. Plumones
eEntonamos la cancién utilizando las | Hojas bond
manitos arriba y abajo. Hojas de color
« Realizamos interrogantes: Goma

e;Donde ubicaron las manitos cuando
entonamos la cancion arriba abajo?

e ;Creen ustedes que solamente las manitos
podran estar arriba y abajo?

¢ ;Habra objetos que lo podremos colocar
arriba y abajo?

¢ Nifios ahora aprenderemos las ubicaciones
arriba y abajo.
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Desarrollo 25min.
e En asamblea recordamos los acuerdos
para jugar fuera del aula.

e Presentamos una cajita y exploramos
que habra en la cajita, los nifios descubren
lo que hay en la cajita y preguntamos a los
nifos: ¢ Qué es lo que descubrieron?

e Repartimos a los nifios y nifias (pajaritas
de cartén y maiz)

e Formamos un ruedo alrededor del arbol
lanzamos el pajarito de cartdn arriba del
arbol el maiz abajo del arbol.

e Preguntamos a los nifios sobre lo
realizado.

e realizamos comparaciones con otros
elementos (nube y tierra)

e Realizamos un mural por grupo
colocando los pajaritos y el maiz donde le
corresponde.

Exponemos sus trabajos verbalizando la
ubicacion arriba y abajo.

Cierre Evalu_acién: (;Q_ué aprendi[nos hoy ?¢ddnde 10min.
se ubicaron (pajaros y maiz) ?
Metacognicion
¢Les gusto lo que hicimos?
¢ COmo se sintieron?

Comentamos en casa lo aprendido.
VI. INSTRUMENTOS:

v"Instrumento cognitivos (Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.

v" Reflexivos: No formal (de exploracién) Preguntas de opinion.

VII. BIBLIOGRAFIA.

+ Espacio topoldgico de Jean Piaget.

+ Nociones espaciales de Jean Piaget.

+ El juego segun el método de Montessori.

+ Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

DOCENTE PARTICIPANTE

CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES
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CANCION : “Las manitos ”

AUTORA : Cecilia Maricela De La Cruz Reyes
Musica:huayno
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LISTA DE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodol6gica para favorecer
el desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir - Condebamba-

Cajabamba”

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

Area: Mateméatica Edad: 4 afios Fecha: 26/04/2016
Utiliza su cuerpo para Utiliza los movimientos Ubica correctamente las hojas
INDICADORES trasladarse. adecuados arriba, abajo. i:{t’:ﬂ‘ie' arboly abajo PUNTAJE
ESTUDIANTES SI NO Sl NO Sl NO Si NO

1 X v v 2 1
2 X v v 2 1
3 X v 4 2 1
4 X |v v 2 1
5 X v v 2 1
6 X v v 2 1
7 X 4 4 2 1
8 X v 4 2 1
9 X v v 2 1
10 X v v 2 1
11 X 4 4 2 1
12 X v 4 2 1
13 X v v 2 1
14 X v v 2 1
15 X v v 2 1
16 X v 4 2 1
17 X v v 2 1
18 X v v 2 1
19 X v v 2 1
20 X v v 2 1
21 X v v 2 1
22 X v v 2 1
23 X v v 2 1
24 X 4 v 2 1
25 X v v 2 1
26 X v v 2 1
27 X 4 v 2 1
28 X v 4 2 1
29 X v v 2 1
30 X v v 2 1
31 X v v 2 1
32 X v v 2 1

TN [ [
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Cecilia Maricela De La Cruz Reyes




~ Sesion de aprendizaje N°07

v

BIENVENIDOS
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Segun Saunders (2000) Son las primeras nociones de espacio que el nifio y la nifia va
adquiriendo como separaciones, envolvimientos, aperturas y cierres ya que son conceptos
muy generales “La topologia es el estudio de los tipos de relaciones entre puntos, lineas y

regiones que no se modifican por comprension, expansion o por inclinacion”

En las fotos nos muestran que los estudiantes estan realizando las expresiones arriba - abajo

en la que los estudiantes participan activamente durante esta sesion de clase.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 08
DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I.E. : Chichir

1.2 EDAD . 4 afos

1.3 DOCENTE : CECILIA M.DE LA CRUZ REYES
1.4 FECHA : 27/04/16

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

2.1.TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de actividades
ludicas como estrategia metodoldgica para favorecer el desarrollo de la ubicacion y
desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.LE.I.LN°1043 Chichir -
Condebamba-Cajabamba”

2.2.SESION: N°08

2.3.NOMBRE DE LA SESION: “Jugar con el dado magico es divertido”

2.4.DURACION: 45min

I11.  PRODUCTO:
v Que los nifios y nifias tengan seguridad de ubicarse y desplazarse en el
espacio.
v Trabajos de los nifios(as).
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
Area Competencia Capacidad Campo Indicador de
tematico desemperio -edad 4
anos
Matematica | Actia y piensa | Comunicay Ubicaciony | Realiza movimientos
matematicamente | representa ideas | desplazamiento | al desplazarse
en situaciones de | matematicas utilizando el dado
forma, maégico.
movimiento y
localizacion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades | Materiales/ e
po
Momento recursos
Inicio Entonamos la cancién : Los animalitos Cancion 10min.
¢ Qué animalitos mencionamos en la cancion ¢, Iméagenes de
jtienen en sus casa a estos animalitos patos y
imitamos a los patitos y perritos? perritos.
¢Les gusto moverse como los patitos y perritos? Goma
¢los patos y los perros caminara n igual? Papelotes
Nifios ahora aprenderemos jugar con el dado | Hojas bond
magico. Piedras
Desarrollo Invito a los nifios a salir al patio en forma 25min.
ordenada.
Descubrimos con los nifios el dado maégico
observando que animales tiene y cuantos hay.
Escuchan os las indicaciones del juego.
Lanzamos el dado y cuando sale patos
caminaremos realizando movimientos
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dirigiendo al su laguna hecha de piedras; y
cuando sale los perros los realizaran los
movimientos desplazandose a su casa hecha por
piedras y

Preguntamos a los nifios como podemos utilizar
el dado y que movimientos realiza y por donde
nos desplazamos.

Los nifios dibujan lo que mas les gusto del juego.
Exponen sus trabajo y anotamos la accion de sus
dibujos.

Cierre

Evaluacion: ¢Les gusto jugar con el dado
magico? ¢aprendieron los movimientos que
realizaban los animales?

Comentan en casa que deben tener cuidado con
los animalitos.

Metacognicion:;,Como se sintieron en el juego
?¢les gusto hacer diversos movimientos
imitando a los animales

10min.

VI. INSTRUMENTOS:

Instrumento cognitivos (Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.

Reflexivos: No formal (de exploracién) Preguntas de opinion.

VIl. BIBLIOGRAFIA.

Espacio topoldgico de Jean Piaget.

Nociones espaciales de Jean Piaget.

El juego segun el método de Montessori.
Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

ol R X o

DOCENTE PARTICIPANTE
CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES
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LOS PATITOS

(Cancion)

AUTORA: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes
MELODIA:(Ré&faga)
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LISTA DE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodol6gica para favorecer
el desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir - Condebamba-

Cajabamba”

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

Area: Mateméatica Edad: 4 afios Fecha: 27/04/2016

INDICADORES e PO | sty et | former o oyl | PUNTAJE

ESTUDIANTES Sl NO | NO Sl NO | NO
1 X v 4 2 1
2 X v 4 2 1
3 X v v 2 1
4 X |V v 2 1
5 X |V v 2 1
6 X v v 2 1
7 X v v 2 1
8 X v v 2 1
9 X v v 2 1
10 X v v 2 1
11 X v v 2 1
12 X v v 2 1
13 X v v 2 1
14 X v v 2 1
15 X v v 2 1
16 X v v 2 1
17 X v v 2 1
18 X v v 2 1
19 X v 4 2 1
20 X v v 2 1
21 X v v 2 1
22 X v v 2 1
23 X v v 2 1
24 X 4 v 2 1
25 X v 4 2 1
26 X v v 2 1
27 X v 4 2 1
28 X v v 2 1
29 X v v 2 1
30 X v v 2 1
31 X v 4 2 1
32 X v 4 2 1

TN [ [
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Sesidn de aprendizaje N°08

Teoria del conocimiento espacial de Jean Piaget

En las fotos nos muestran que se esta desarrollando la sesion del juego con el dado méagico

en la que los estudiantes participan activamente.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 09
DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA L.E.: Chichir

1.2 EDAD : 4 afnos

1.3 DOCENTE : CECILIA M.DE LA CRUZ REYES
1.4 FECHA : 19/05/16

2.1.

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de

actividades ludicas como estrategia metodoldgica para favorecer el desarrollo de la
ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.1.N°1043 Chichir -
Condebamba-Cajabamba”

2.2.  SESION: N°09
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Sofiamos viajando por diferentes lugares”
2.4, DURACION: 45 min.
1. PRODUCTO:
v Que los nifios y nifias tengan seguridad de ubicarse y desplazarse en el espacio.
v Trabajos de los nifios(as).
V. APRENDIZAJES ESPERADOS:
Area Competencia Capacidad Campo Indicador de
tematico desempeiio -edad 4
anos
Matematica | Actia y piensa | Comunicay Ubicaciony | Reproduce movimientos
matematicamente | representa desplazamiento | y desplazamientos
en situaciones de | ideas utilizando juguetes
forma, matematicas COMo carros, aviones,
movimiento y barcos.
localizacion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias Materiales/ Tiem
L. Po
Momentos actividades recursos
Inicio « Presento una caja magica Cajas magicas
« Invitamos a los nifios a descubrir el Papelotes
contenido. Plumones
e Los nifios y nifias manipulan los juguetes : Juguetes
¢ Luego interrogo: ¢Qué juguetes son? ¢ por
donde se trasladan?; para qué nos
sirven?,¢han viajado a Cajabamba, en carro
,avion y barco?
¢ Nifios ahora aprenderemos que
movimientos y desplazamientos realizan: el
carro, el avién y el barco. hacer barquitos
,avion de papel
Desarrollo o Salimos_ al patio en forma ordenada 25min.
cumpliendo loa cuerdos fuera del aula.
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e Formamos un circulo y observamos las tres
cajas con aviones barcos de papel y caros de
cajas.

e Invitamos a los nifios a que cojan un
juguete que realicen los movimientos
reproduciendo ruidos y desplazamientos de
cada uno de ellos ,los nifios que coger

e eran los barcos se iran a tanque de agua a
colocar un barco y observaron su
desplazamiento.

e Entonamos diferentes canciones con
movimientos de acuerdo al juguete favorito
por ellos.

e Los nifios dibujan lo que mas les gusto del
juego.

Los nifios exponen sus trabajos.

Evaluacion: ¢(Qué juego realizamos ¢¢por

Cierre , ' 10min.

donde se desplazaban los carros, aviones y
barcos?
Metacognicion
¢Les gusto jugar con los juguetes de papel?
¢ COmo se sintieron?
Los niflos comentaran en casa los
desplazamientos: del carro, el avion y el barco.

VI. INSTRUMENTOS:

Instrumento cognitivos (Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.

Reflexivos: No formal (de exploracién) Preguntas de opinion.
BIBLIOGRAFIA.

Espacio topologico de Jean Piaget.

Nociones espaciales de Jean Piaget.

El juego segun el método de Montessori.

Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

VII.

ol R X o

DOCENTE PARTICIPANTE
CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES

93




(g

CANCIONES

A Pepito

vitaron
‘l
‘b

e
/

o

94




LISTA DE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodol6gica para favorecer
el desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir - Condebamba-

Cajabamba”

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

Area: Mateméatica Edad: 4 afios Fecha: 19/05/2016
Utiliza su cuerpo para Reconoce su trayectoria Reconoce como se desplazan
INDICADORES trasladarse. del avion, carro barco. el avién, carro y barco. PUNTAJE
ESTUDIANTES SI NO SI NO SI NO Si NO

1 X v v 2 1
2 X v v 2 1
3 X v v 2 1
4 X |V v 2 1
5 X |V v 2 1
6 X |V v 2 1
7 X v v 2 1
8 X v v 2 1
9 X |V v 2 1
10 X |V v 2 1
11 X v v 2 1
12 X v v 2 1
13 X |V v 2 1
14 X v v 2 1
15 X v v 2 1
16 X v v 2 1
17 X |V v 2 1
18 X |V v 2 1
19 X v v 2 1
20 X |V v 2 1
21 X |V v 2 1
22 X |V v 2 1
23 X |V v 2 1
24 X 4 v 2 1
25 X |v v 2 1
26 X |V v 2 1
27 X v v 2 1
28 X v v 2 1
29 X |V v 2 1
30 X |V v 2 1
31 X |V v 2 1
32 X |V v 2 1

TN [ [
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Sesién de aprendizaje N°09
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Teoria de Jean Piaget

En las fotos nos muestran que como los estudiantes observan como se desplazan el carro y el barco

los estudiantes colocaron sus barquitos de papel en un lavador con agua y un pequefio carro
haciéndolo caminar por el piso.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE N° 10
l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 NOMBRE DE LA I.E. : Chichir

1.2 EDAD . 4 afos

1.3 DOCENTE : CECILIA M.DE LA CRUZ REYES
1.4 FECHA : 20/05/16

DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:
2.1. TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION: Aplicacion de actividades
ludicas como estrategia metodoldgica para favorecer el desarrollo de la ubicacion
y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la 1.E.I.N°1043 Chichir -
Condebamba-Cajabamba”
2.2.SESION: N°10
2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Soy feliz jugando ludo”
2.4.DURACION:  45min.
PRODUCTO:
v" Que los nifios y nifias tengan seguridad de ubicarse y desplazarse en el espacio.
v" Trabajos de los nifios(as).

IV. APRENDIZAJES ESPERADOS:
Area Competencia Capacidad Campo Indicador de
tematico desempefio -edad 4
anos
Matematica | Actia y piensa | Comunicay Ubicacion y Aprendo los
matematicamente | representa ideas | desplazamiento | desplazamientos  al
en situaciones de | matematicas jugar ludo.
forma,
movimiento y
localizacion.
V. SECUENCIA DIDACTICA:
Secuencia Didactica/ estrategias actividades Materiales/ Tiempo
Momentos recursos
Inicio Papelotes 10min.
Presento la alforja magica. Dado de
Descubrimos que habra en al alforja. carton
Invitamos a un nifio a explorar la alforja magica y el Plumones
nifio les mostrara lo encontrado fichas de colores Colores
(rojo, amarillo .azul y verde) Imagenes de
Los nifio describen las fichas (forma y color) animales
Preguntamos a los nifios para que nos servira Tiza
(Podremos jugar con estas fichas Piso
Nifios ahora aprendemos a jugar ludo utilizando las
fichas de colores
Desarrollo e Nos organizamos Yy recordamos los acuerdos 25min.
dentro del aula.
Escuchamos las indicaciones y formamos cuatro
grupos de acuerdo al color de las fichas.

98




e Trazamos en el piso un ludo y nos desplazamos
saltando casilleros del tablero del ludo.

e Luego utilizamos las fichas para jugar al ludo
desplazando la ficha por los casilleros hasta llegar a la
meta.

e Formamos grupos Yy repartimos a cada un tablero
del ludo con sus respectivo elementos (dado y fichas)
e Preguntamos a los nifios como si hay otro formo
como pueden jugar ludo utilizando diferentes
desplazamientos

e Los nifios explican que desplazamientos hiso su
ficha para llegar a la meta.

e Verbalizan lo aprendido los desplazamiento de las
fichas (el juego del ludo)

e Evaluacion: ¢Qué aprendimos a jugar?;Qué
utilizamos para el jugar del ludo? ‘que
desplazamientos hicieron las fichas

Metacognicion

¢Les gusto jugar ludo?

¢ COmo se sintieron?

Nos comprometemos en casa ajugar ludo.

Cierre

10min.

Lok R R

VI. INSTRUMENTOS:
Instrumento cognitivos (Semi formales): Ficha de trabajo, cuaderno de experiencias.
Reflexivos: No formal (de exploracion) Preguntas de opinion.

VIl. BIBLIOGRAFIA.

Espacio topol6gico de Jean Piaget.

Nociones espaciales de Jean Piaget.

El juego segun el método de Montessori.
Aprender jugando en familia de Maria Montessori.

DOCENTE PARTICIPANTE
CECILIA MARICELA DE LA CRUZ REYES
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LISTA DE COTEJO

Titulo del trabajo de investigacion: Aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodol6gica para favorecer
el desarrollo de la ubicacién y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N°1043 Chichir - Condebamba-

Cajabamba”

Investigador: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

Area: Mateméatica Edad: 4 afios Fecha: 20/05/2016
Utiliza su cuerpo para Lanza correctamente el dado | Ubica correctamente las
INDICADORES trasladarse. para ubicar las fichas. fichas por su trayectoria. PUNTAJE
ESTUDIANTES SI NO SI NO SI NO Si NO

1 X v v 2 1
2 X v v 2 1
3 X v v 2 1
4 X v v 2 1
5 X |V v 2 1
6 X |V v 2 1
7 X v v 2 1
8 X v v 2 1
9 X |V v 2 1
10 X |V v 2 1
11 X v v 2 1
12 X v v 2 1
13 X |V v 2 1
14 X v v 2 1
15 X v v 2 1
16 X v v 2 1
17 X |V v 2 1
18 X |V v 2 1
19 X v v 2 1
20 X |V v 2 1
21 X |V v 2 1
22 X |V v 2 1
23 X |V v 2 1
24 X v v 2 1
25 X |V v 2 1
26 X |V v 2 1
27 X v v 2 1
28 X v v 2 1
29 X |V v 2 1
30 X |V v 2 1
31 X |V v 2 1
32 X |V v 2 1

TN [ [
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Sesién de aprendizaje N°10
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BIENVENIDOS

Segiin Jimenez, decribe: “la ludica como experiencia cultural, es una dimension
transversal que atraviesa toda la vida, no son practicas, no son actividades, no es una
ciencia, ni una disciplina, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano,
psiquico, social, cultural y biologica”. La actividad ladica, se refiere a la necesidad del
ser humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres humanos una
serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversién, el esparcimiento,
que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera fuente generadora

de emociones.

En las fotos nos muestran que los estudiantes estan realizando el juego del ludo en la
cual se desplazan por espacios indicados.
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ANEXO 7 DIARIOS REFLEXIVOS

DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICAN° 1

DATOS INFORMATIVOS
1.1.Lugar y fecha : Chichir 22 de marzo del 2016
1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir
1.3. Titulo del proyecto de investigacion:

“Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de problemas
de forma, movimiento y localizacion en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I.Chichir
Distrito de Condebamba”
1.4.Estrategia de aprendizaje aplicada: Nos divertimos jugando en el laberinto
1.5. Sesion de aprendizaje N°01/10
1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes
PREGUNTAS PARA REFLEXION
2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque dibuje el laberinto en el piso para que todos los nifios participen utilizando
movimientos libres de su cuerpo.

- Todos los nifios (as) participaron en el juego del laberinto.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuales?
No, porgué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos
muy contentos encontraron el camino correcto del laberinto.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el
interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje
y a la edad de los nifios(as).

-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).
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2.5. ¢ Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la

aplicacion de la estrategia?

*

- + ¥+ ¥

Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.

Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

La motivacién debe ser siempre innovadora.
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DIARIO REFLEXIVO N°02

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha: Chichir 23 de marzo del 2016

1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir

1.3. Titulo del proyecto de investigacion:
“Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en los nifios y nifias de 4 afios de
la L.LE.I.Chichir Distrito de Condebamba™

1.4.Estrategia de aprendizaje aplicada: “Nos ubicamos dentro y fuera”

1.5.Sesién de aprendizaje N°02/10

1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1.¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque dibuje el laberinto en el piso para que todos los nifios participen utilizando

movimientos libres de su cuerpo.

- Todos los nifios (as) participaron en las ubicaciones dentro y fuera.

2.2. ¢ Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?

No, porqué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos

muy contentos se ubicaron dentro y fuera de los aros y también ubicaron piedras y

palos dentro y fuera de los aros.

2.3 ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el

interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de

la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje

y a la edad de los nifios(as).

-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).

105



2.5. ¢ Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la

aplicacion de la estrategia?

*

- + ¥+ ¥

Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.

Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

La motivacién debe ser siempre innovadora.
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DIARIO REFLEXIVO N°03

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha: Chichir 28 de Marzo del 2016

1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir

1.3. Titulo del proyecto de investigacion:

“Aplicacion de estrategias metodologicas para mejorar la resolucién de problemas de

forma, movimiento y localizacién en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E.I1.Chichir

Distrito de Condebamba”

1.4.  Estrategia de aprendizaje aplicada: “Nos ubicamos hacia delante y hacia

atras”

1.5. Sesion de aprendizaje N°03/10

1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la

sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque dibuje el laberinto en el piso para que todos los nifios participen utilizando

movimientos libres de su cuerpo.

- Todos los nifios (as) participaron en las ubicaciones dentro y fuera.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuales?

No, porqué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos

muy contentos se ubicaron dentro y fuera de los aros y también ubicaron piedras y

palos dentro y fuera de los aros.

2.3.¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el

interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje

y a la edad de los nifios(as).
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-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).

2.5. ¢ Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la

aplicacion de la estrategia?

*

- + & ¥

Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.

Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

La motivacion debe ser siempre innovadora.
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DIARIO REFLEXIVO N°04

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha: Chichir 21 de Abril del 2016

1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir

1.3. Titulo del proyecto de investigacion:
“Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en los nifios y nifias de 4 afios de
la L.LE.I.Chichir Distrito de Condebamba™

1.4. Estrategia de aprendizaje aplicada: “Utilizando mi cuerpo me ubico
delante y detras”

1.5. Sesion de aprendizaje N°04/10

1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢ Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la

sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque dibuje el laberinto en el piso para que todos los nifios participen

utilizando movimientos libres de su cuerpo.

- Todos los nifios (as) participaron en las ubicaciones dentro y fuera.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuales?

No, porqué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos

muy contentos se ubicaron dentro y fuera de los aros y también ubicaron piedras y

palos dentro y fuera de los aros.

2.3. ¢ Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el

interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje

y a la edad de los nifios(as).
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-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).

2.5. ¢ Cudles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la

aplicacion de la estrategia?

*

- + & ¥

Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.

Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

La motivacion debe ser siempre innovadora.
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DIARIO REFLEXIVO N°05

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha: Chichir 22 de Abril del 2016

1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir

1.3. Titulo del proyecto de investigacion:
“Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en los nifios y nifias de 4 afios de
la L.LE.I.Chichir Distrito de Condebamba™

1.4.Estrategia de aprendizaje aplicada: “Nos ubicamos encima y debajo”

1.5.Sesién de aprendizaje N°05/10

1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la

sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque ubigue encima de la colchoneta un titere y otro debajo de ella y todos los

nifios participen utilizando movimientos libres de su cuerpo.

- Todos los nifios (as) participaron en las ubicaciones encima y debajo.

2.2. ¢ Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?

No, porgué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos

muy contentos se ubicaron encima Yy debajo dela mesa y también ubicaron encima

de la colchoneta titeres y debajo igualmente.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el

interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje
y a la edad de los nifios(as).

-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).
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2.5. ¢Cuédles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia?

+ Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.
Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

- + ¥+ ¥

La motivacién debe ser siempre innovadora.
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DIARIO REFLEXIVO N°06

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha: Chichir 25 de Abril del 2016

1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir

1.3. Titulo del proyecto de investigacion:
“Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en los nifios y nifias de 4 afios de
la I.E.1.Chichir Distrito de Condebamba”

1.4.Estrategia de aprendizaje aplicada: “Jugamos al rayuelo”

1.5.Sesién de aprendizaje N°06/10

1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la

sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque dibuje el rayuelo en el piso para que todos los nifios participen en el juego

utilizando movimientos libres de su cuerpo.

- Todos los nifios (as) participaron en el juego del rayuelo.

2.2. ¢ Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?

No, porgué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos

muy contentos jugaron al rayuelo lanzando su chaquira.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el

interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje
y a la edad de los nifios(as).

-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).
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2.5. ¢Cuédles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia?

+ Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.
Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

- + ¥+ ¥

La motivacién debe ser siempre innovadora
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DIARIO REFLEXIVO N°07

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha: Chichir 26 de Abril del 2016

1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir

1.3. Titulo del proyecto de investigacion:
“Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de
problemas de forma ,movimiento y localizacion en los nifios y nifias de 4 afios de
la L.LE.I.Chichir Distrito de Condebamba™

1.4.Estrategia de aprendizaje aplicada: “Me Ubico arriba —abajo”

1.5.Sesién de aprendizaje N°07/10

1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la

sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque primero observamos un arbol en la cual los nifios vieron que las hojas

estaban arriba del arbol y otras debajo de él los nifios participen utilizando

movimientos libres de su cuerpo.

- Todos los nifios (as) participaron pegando hojas en el papelote arriba y luego abajo..

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuales?

No, porgué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos

muy contentos pegaron hojas a su arbol arriba y abajo.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el

interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje
y a la edad de los nifios(as).

-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).
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2.5. ¢Cuédles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia?

+ Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.
Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

- + ¥+ ¥

La motivacién debe ser siempre innovadora

DIARIO REFLEXIVO N°08
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DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha: Chichir 27 de Abril del 2016

1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir

1.3. Titulo del proyecto de investigacion:
“Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de
problemas de forma ,movimiento y localizacion en los nifios y nifias de 4 afios de
la I.E.I.Chichir Distrito de Condebamba”

1.4.Estrategia de aprendizaje aplicada: “El dado magico”

1.5. Sesion de aprendizaje N°08/10

1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Seqgui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la

sesion de aprendizaje? Si 0 No ¢Por qué?

Si, porque presente un dado grande tapado en la cual los nifios tenian que descubrir

que es y todos los nifios participaron descubriendo las imagenes.

- Todos los nifios (as) participaron en las ubicaciones dentro y fuera.

2.2. ¢Encontreé dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuales?

No, porqué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos

muy contentos descubrieron al dado méagico y conocieron por donde habitan los patos

y los perritos y lanzaban el dado de acuerdo a la imagen que salia ubicandose los

nifios(as) en el cuadrado y circulo de piedra.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el

interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje
y a la edad de los nifios(as).

-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).
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2.5. ¢Cuédles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia?

+ Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.
Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

- + ¥+ ¥

La motivacién debe ser siempre innovadora
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DIARIO REFLEXIVO N°09

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha: Chichir 19 de Mayo del 2016

1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir

1.3. Titulo del proyecto de investigacion:
“Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de
problemas de forma ,movimiento y localizacion en los nifios y nifias de 4 afios de
la L.LE.I.Chichir Distrito de Condebamba™

1.4. Estrategia de aprendizaje aplicada: “ Jugamos a desplazarnos”

1.5.Sesién de aprendizaje N°09/10

1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la

sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque presente los materiales a utilizar de acuerdo al desarrollo de mi sesidn para

que todos los nifios participen utilizando movimientos libres de su cuerpo.

- Todos los nifios (as) participaron manipulando el avion el carro y su barco hechos

de papel.

2.2. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuales?

No, porgué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos

muy contentos ya sabian por donde se desplazaba el avién ,el carro y el barco y

también ellos imitaron los sonidos cantando diversas canciones.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el

interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje

y a la edad de los nifios(as).
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-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).
2.5. ¢(Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia?

+ Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.
Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

- + & ¥

La motivacién debe ser siempre innovadora
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DIARIO REFLEXIVO N°10

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Lugar y fecha: Chichir 20 de Mayo del 2016

1.2. Institucién Educativa Inicial :Chichir

1.3. Titulo del proyecto de investigacion:
“Aplicacion de estrategias metodoldgicas para mejorar la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en los nifios y nifias de 4 afios de
la L.LE.I.Chichir Distrito de Condebamba™

1.4.Estrategia de aprendizaje aplicada: “Jugamos ludo”

1.5.Sesién de aprendizaje N°10/10

1.6. Docente participante: Cecilia Maricela de la Cruz Reyes

PREGUNTAS PARA REFLEXION

2.1. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la

sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque dibuje en el piso el ludo para que todos los nifios participen utilizando

movimientos libres de su cuerpo.

- Todos los nifios (as) participaron en el juego del ludo lanzando el dado.

2.2. ¢ Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?

No, porgué los nifios (as) ya tenian conocimiento de lo que ibamos a trabajar ellos

muy contentos lanzaban el dado y avanzaban de acuerdo al nimero que les salia.

2.3. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

Si, utilicé todos los materiales didacticos porque desperté en los nifios y nifias el

interés por manipular y explorar el material con lo que trabajamos.

2.4. ¢ El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores de
la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porqué el indicador fue preciso de acuerdo de acuerdo a la sesion de aprendizaje
y a la edad de los nifios(as).

-Tuve en cuenta los ritmos y estilos de aprendizaje de mis nifios(as).
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2.5. ¢Cuédles son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la
aplicacion de la estrategia?

+ Preparar material innovador para despertar el interés de los nifios(as).
Utilizar los espacios adecuados para el juego.
Brindarles un clima adecuado.

Darles seguridad y confianza a los nifios (as).

- + ¥+ ¥

La motivacién debe ser siempre innovadora
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LISTA DE COTEJO DE ENTRADA PARA LA EVALUACION DE LOS NINOS DE LA I.E.1.N°1043 CHICHIR

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: “Aplicacion de actividades ladicas como estrategia metodoldgica para

favorecer el desarrollo de la ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de edad de la I.E.1 N° 1043 Chichir -

Condebamba — Cajabamba”

INVESTIGADORA: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes

FECHA: 17/03/2016

EDAD: 4 afios

AREA: Matematica

INSTRUCCIONES: Marca en el casillero segln corresponda
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TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: “Aplicacion de actividades ludicas como estrategia metodoldgica para favorecer el

desarrollo de la ubicacion y desplazamiento en los estudiantes de 4 afios de edad de la I.E.I N° 1043 Chichir - Condebamba — Cajabamba

LISTA DE COTEJO DE SALIDA PARA LA EVALUACION DE LOS NINOS DE LA I.E.1.N°1043 CHICHIR

INVESTIGADORA: Cecilia Maricela De La Cruz Reyes
INSTRUCCIONES: Marca en el casillero segun corresponda

AREA: Matematica

INDICADORES

Si

ESTUDIANTES
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10




11 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
12 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
13 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 20%
14 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
15 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
16 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
17 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
18 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
19 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
20 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
21 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
22 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
23 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
24 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
25 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
26 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
27 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
28 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
29 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
30 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
31 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
32 X X X X X X X X X X 10 0 100% | 0%
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ANEXO 8 ACTA DE AUTORIZACION PARA EL USO DE FOTOGRAFIAS

ACTA DE AUTORIZACION

En los ambientes de la Institucion Educativa Inicial N°1043-Chichir siendo las 7:45
am del dia jueves 17 de noviembre del 2016 nos reunimos la profesora Cecilia Maricela De
La Cruz Reyes, docente responsable de la seccion “Los Retofiitos”,4 afios y los padres de
familia para acordar lo siguiente:

Autorizar la publicaciéon de fotos (evidencias) que corroboran el trabajo de
investigacion accion pedagogica, desarrollada con los nifios de la seccion.

El docente expone las intenciones de dicha publicacion, la cual no afectara de manera
negativa la integridad de los menores.

Los padres por unanimidad aprueban dicha acta de autorizacién expresando el apoyo
en los trabajos de investigacion ya que ira en beneficio de sus hijos.

Siendo las 8:20 am En sefial de conformidad queda aprobada el acta y sus respectivos
acuerdos pasando a firmar todos los presentes.
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] "WORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUAMNAS
() | Av. Atahualpa N 1050
Repositorio Digital Institucional

Formulario de Autorizacion

1. Datos del autor:
Nombre y Apeflidos: ( £cion MACICEcA DE (A CPuz @aded 00000000

DNI [Otros N ___ 4235103 3

Correo electrénico: __Cecy= 22 30e @ Mol com

Tebéfono: _ 38234 14¢

2. Grado, titulo o Especializackin

] sachiter [ Tiuto Magister || Doctor [ segunds especiatidad

3. Tipode investigacion®:

[ vesss Trabajo Académico [] trabaio de investigacian

D Trabajo de Suficiencia Profesional
T L [] !

Titulo: _aficease 0 Acty Eatel dupiCAs (9ng SITENTEGe MCTOLOLEGIN e ERd0 bices
EL DESARRILE DE LA UMCAON | DESPLALZAMINTEO BN LO5 ESTUbANTES

e uangs D€ (A Lp 3 ATIOUD CHICKIR, CONDERARNA CATAIMNAA S0i6 "
Asesor: _Mos. CEcitip pa@ifive VEgA wigra

AR 2009

Escuela Académicaf Unidad: Fscurin MROFRSioNal ¢ PERFECC DNRMENTO ONCE WTE

4.  Lecencias
a) Licencia Esténdar:
Bajo los sigulentes términos autorizo el depésito de mi trabajo de Investigacién en el
Repositorio Digital Institucional de la Universidad Naclonal de Cajamarca.
Con la avtorizacidn de depdsito de mi trabajo de investigacitn, otorgo a la Universidad
Machonal de Cajamarca una licencla no exclushva para reproducir, distribuir, comunicar

Hipos de Ireestigacidn:

Tesi: Fara Tindlo Profesional, Maestria, Doctorado y Programas de Segunda Expecialidad.
Trabajo Académico: Para Programas de Segunda Espedialdad.

Trabajo de Investigackin: Para Bachiller y Maestria.

Trabajo de Suficiencia Profesional: Proyecto prolesionsl, Informs de sxpariencia profesional.
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"MORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUAMAS
T Av. Atahualpa N2 1050

al puiblico, transformar (Onicamente mediante su traduccidn a otros idiomas) y poner a
disposicién del pablico mi trabajo de investigacidn, en formato fisico o digital, en
cualquler medio, conocldo por conocerse, a través de los diversos servicios provistos
por la Universidad, creados o por crearse, tales como ¢l Repositorio Digital de la UNC,
Coleccidn de Tesis, entre otros, en el Perd y en el extranjero, por ¢l tiempo ¥y veces que
considere necesarias, v libre de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Maclonal de Cajamarca podra reproducir mi
trabajo de investigacidn en cualguier tipo de soporte y en mads de un ejemplar, sin
medificar su contenido, zole con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacidn,

Declaro que el trabajo de investigacion es una creacién de ml autoria y exclusiva
titularidad, o coautoria con titularidad compartida, ¥y me encuentro facultado a
conceder la presente licencia y, asimismao, garantizo que dicho trabajo de investigacion
no infringe derechos de autor de terceras personas. La Universidad MNacional de
Cajamarca consignard el nombre delflos autorfes del trabajo de investigacidn, y no le
hard ninguna modificacidn mas que la permitida en la presente licencia.

Autorizo el deposito (marque con una X)
56, autorize que se deposite Inmediatamente.

5, auterize que se deposite a partir de la fecha (dd/mmj/aa):

¥ Mo autorizo

b) Licenclas Creative Commons®:
Autorizo el deposito (margue con una Xj

Si autorizo &l uso comercial y las obras derivadas de mi trabajo de investigacidon.

% Mo autorizo el use comercial ¥ tampoco las obras derivadas de mi trabajo de

investigacidn.

M Af 4 o f 2as3

Firma Fecha

 Licencias Creative Commons: Las lkcenclas Creative Commons sobre su trabajo de investigacion, mantiene la
tifularidad de los derechos de avior de ésta y, a la ver, permite que otras personas pusdan l'!lpl'ﬂl.iﬂﬂl.
comunicaria al pdblico v distribuir ejemplares de ésta, siempre y cuando reconozcan by autornia cor
Todas las licenclas Creathve Commons son de dmbito moendial, Emples ) lengeaje ¥ 13 terminciogia de 08 tratados
internackonales. En consecuencia, goza de una eficacia & nivel mundial, gracias & que tiens jurisdiccidn neutral.
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