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RESUMEN

La presente investigacion titulada “Aplicacion de la estrategia del juego para favorecer
el aprendizaje de agrupacion de objetos en los estudiantes de 5 afios de la I. E. 1. N° 539
- Pariamarca, Chota, 2016”, surgié como una necesidad para ensefiar las Matematicas
de manera placentera y divertida a los nifios y nifias de Educacion Inicial, para ello se
planteo el siguiente problema: ¢ En qué medida la aplicacion de la estrategia del juego
favorece el aprendizaje de agrupacion de objetos en los estudiantes de 5 afios de edad
de la I. E. I. N° 539 - Pariamarca, Chota, 2016?, plantedndonos como objetivo general:
Mejorar mi préctica pedagdgica relacionada con la estrategia del juego, para desarrollar
el aprendizaje de agrupacion de objetos, utilizando un plan de accion, a través de los
enfoques de autorreflexién y de interculturalidad. La metodologia de investigacién
empleada es propia de una investigacion accion pedagogica. La muestra estd compuesta
por las sesiones de aprendizaje para lo cual se utilizd instrumentos de ensefianza e
instrumentos de aprendizaje. De la investigacion realizada, podemos concluir que las
estrategia de interrogacion, declaracion del propoésito, la estrategia de agrupacion y la
metacognicion, fueron las que mas se utilizaron en el desarrollo de la propuesta
pedagdgica; asi mismo, la aplicacion de la estrategia del juego favorecio el aprendizaje
de agrupacién de objetos en los estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N° 539 — Pariamarca,
como se demuestra estadisticamente en los resultados obtenidos en las evaluaciones de

entrada y salida.

Palabras clave: Estrategia, juego, aprendizaje, agrupacion.



ABSTRACT

The present research work "Application of the game as a strategy to favour the objets
grouping in 5-year-old students at N° 539 IEI - Pariamarca, Chota, 2016™ arose as a
need to teach mathematics in a pleasant and fun way to the children who start their
formal education. In order to do this, the problem raised was to what extent the
application of the game as a strategy favours the learning of objects grouping in five-
year-old students at N° 539 IEI - Pariamarca, Chota, 2016? The general objective was:
to improve my pedagogical practice related to the game as a strategy, to develop the
learning of objects grouping using an action plan through the approaches of self-
reflection and interculturality. The research methodology employed belongs to a
pedagogical action research. The sample is composed of the learning sessions for which
teaching instruments and learning instruments were used. After doing the research, we
can conclude that the interrogation, statement of purpose, grouping strategy and
metacognition strategies were the most used in the development of the pedagogical
proposal. In addition, the application of the game as a strategy favoured the grouping of
objects in five-yerar-old students at No. 539 I.E.l.- Pariamarca, as it is demonstrated
statistically in the obtained results at the pre and post evaluations.

Keywords: Strategy, game, learning, grouping.
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INTRODUCCION

Es consensual que en la educacion peruana y especificamente en el nivel inicial los
estudiantes aprenden de manera ludica generalmente, lo que implica que los profesores
utilizan una serie de materiales para que aprendan de manera significativa; en ese
sentido, la ludica es una manera de vivir la cotidianidad, es decir, sentir placer y valorar
lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual o mental. Las
actividades ludicas llevadas al aula se convierten en una herramienta estratégica
introduciendo al nifio al alcance de aprendizajes con sentido en ambientes agradables de
manera atractiva y natural desarrollando habilidades.

En general, la estrategia del juego es una actividad clave para la formacién del hombre
en relacion con los demas, con la naturaleza y consigo mismo en la medida en que le
propicia un equilibrio estético y moral entre su interioridad y el medio con el que
interactUa. La presente investigacion hace referencia a la aplicacion de la estrategia del
juego para favorecer el aprendizaje de agrupacién de objetos en los estudiantes de 5
afios de la I. E. I. N° 539 - Pariamarca, en Chota. Esta I.E.I. cuenta con dos aulas, dos
profesores y treinta y tres alumnos las cuales divididos por edades: primera aula la edad
de 4 afios, la segunda aula de las edades de 3 y 5 afios. Su infraestructura es de material

noble y cada aula cuenta con iluminacion adecuada.

Estamos convencidos que el desarrollo de la estrategia del juego es la base para
mejorar el aprendizaje de los nifios y nifias, mediante el cual permitird adquirir el saber
de agrupacion de objetos. La importancia de esta metodologia educativa radica en
cuanto a que se entiende a la estrategia del juego como un movimiento con relacion
intencional al placer de aduefiamiento. Por su parte la estrategia del juego intenta
mejorar y corregir dichos movimientos necesarios para el aprendizaje de agrupacion de
objetos y esta se logra en esta etapa, ya que en esta se hace referencia a todo el

periodo en el que nifios y nifias van a adquirir las destrezas y habilidades.

Del desarrollo de la practica aplicada en la Institucion Educativa, se vio en la
necesidad de aplicar estrategias de juego para desarrollar el aprendizaje de agrupacion
de objetos. El estudio realizado nos permitié conocer tales necesidades de los nifios

estudiantes que conforman el grupo de intervencion y plantear estrategias para mejorar
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el aprendizaje de agrupacion, los cuales se muestran de una manera positiva tales
resultados porque la estrategia arrojo un estandar de calidad en su aplicacion por los

resultados logrados.

Atendiendo a tal realidad, se investigo el tema referido a la “Aplicacion de la
estrategia del juego para favorecer el aprendizaje de agrupacién de objetos en los
estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N° 539 - del Centro Poblado de Pariamarca-
Querocoto, de Chota, afio 2016, cuyo proposito final es determinar si la aplicacion de
la estrategia del juego favorece significativamente el aprendizaje de agrupacion de
objetos en los estudiantes de 5 afios de la I. E. I. mencionada.

De acuerdo a lo anterior y en el marco de la nueva Propuesta pedagodgica, se han
disefiado diez sesiones de aprendizaje de acuerdo con las disposiciones del MED,
planteando estrategias ludicas para apoyar y generar mas espacios dindmicos, con
propuestas pedagodgicas donde la comunidad educativa interactle a partir de sus pre-
saberes y lo asimilen a través de las distintos procesos orientados hacia el desarrollo
cognitivo, socio-afectivo y psicolégico de los estudiantes, buscando siempre favorecer
el aprendizaje de agrupacion de objetos en los estudiantes de inicial seleccionados y

consecuentemente la necesaria mejora de mi practica pedagogica.

Nuestro informe final, esta estructurado con los siguientes capitulos : el primer capitulo
muestra la fundamentacion del problema dando a conocer la caracterizacion de la
practica pedagdgica, caracterizacion del entorno sociocultural y el planteamiento del
problema y formulacién de la pregunta guia, en el segundo capitulo se presenta la
justificacién de la investigacion, en el tercer capitulo se da a conocer el sustento teorico,
en el cuarto estd la metodologia de la investigacion incluido los objetivos, la hipétesis
de accion, beneficiarios de la propuesta innovadora, la muestra de investigacion y los
instrumentos, en el quinto capitulo se muestra la discusion de los resultados, y en el
séptimo capitulo la difusion de los resultados. Finalmente se presentan las conclusiones

y sugerencias del presente trabajo investigativo.



FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

1.1.

1.2.

Caracterizacion de la Practica pedagogica

Teniendo en cuenta que la Practica pedagogica es aquel escenario, donde el
maestro dispone de todos aquellos elementos propios de su personalidad
académica y personal. Desde la académica lo relacionado con su saber
disciplinar y didactico, como también el pedagogico a la hora de reflexionar de
las fortalezas y debilidades de su quehacer en el aula. La practica pedagogica
debe despertar en el estudiante interés por lo que ensefia el docente y por lo que
él aprende, dicho en otras palabras, el docente como el estudiante deben
preocuparse por la formacion académica y cultural; para ello se hace necesario
que el docente utilice mecanismos que contribuyan no solo a fortalecer el
conocimiento sino a promover el pensamiento y la reflexién, fundamental en la

educacion.

Teniendo presente lo sefialado lineas arriba en el desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje los nifios y nifias del aula de 5 afios de la I.E.l1 N° 539
del Centro Poblado de Pariamarca — Querocoto, de Chota , se apreciaba
limitaciones de estrategias del juego debido al desconocimiento de la didactica
de la Educacion inicial de parte de mi persona por ser profesora de Educacion
primaria, frente a esta problematica los estudiantes se sentian aburridos,
distraidos y no se agrupaban, dificultando de esta manera su aprendizaje en la

agrupacion de objetos.

Caracterizacion del entorno sociocultural

El pueblo de Pariamarca se localiza en el distrito de Querocoto, perteneciente a
la provincia de Chota del departamento de Cajamarca, Perl. Su poblacion es
principalmente rural o campesino se dedican mayoritariamente a la actividad
agricola y ganadera, entre los productos que mas se siembra esta la papa, oca,
maiz etc. , la mayor parte de la poblacidn esta compuesta por familias nucleares,
en cuanto a sus costumbres celebran su fiesta patronal de San Juan Bautista, los

carnavales , los padres de familia no le dan mucha importancia a la educacion
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1.3.

inicial esto en razon que la mayoria de padres de familia no tuvieron la
oportunidad de acudir a la escuela , las condiciones sociales en la que viven los
nifios es preocupante existe desnutricion y pobreza a este problema se une la
separacion entre el trabajo educativo que se brinda en el aula y la que ocurre en
el seno de la familia complicando a u més el aprendizaje de los nifios de esta
localidad.

Planteamiento y formulacion de la Pregunta guia

Teniendo presente que el juego es una de las actividades méas agradables con la
que cuenta el ser humano, desde que nace hasta que tiene uso de razén el juego
ha sido y es el eje que mueve sus expectativas para buscar un rato de descanso y
esparcimiento. De ahi que los nifios no debe privarseles del juego porque con el
desarrollan y fortalecen su campo experiencial, sus expectativas se mantienen y
sus intereses se centran en el aprendizaje significativo. El juego, tomando como
entretenimiento, suaviza las esperanzas y dificultades de la vida, por este motivo

elimina el estrés y propicia el descanso y aprendizaje.

El juego en el aula sirve para fortalecer los valores de honradez, lealtad,
finalidad, cooperacion, solidaridad con sus amigos y con el grupo, se propicia el
respeto por los demas y por sus ideas, amor, tolerancia y también propicia rasgos
como el dominio de si mismo, la seguridad, la atencion, el juego favorece a la
reflexion, la busqueda de alternativas o salidas que favorezcan una posicién, la
curiosidad, la iniciativa, la imaginacion, el sentido comun, porque todos los

valores facilitan la incorporacion a la vida ciudadana.

Hay que comprender pues que la funcién del juego es auto educativa. Creo que,
lo Unico que puede favorecer el adulto es la creacion de grupos de juego,
responder a las preguntas que le hagan espontaneamente, los nifios con ocasion
de esos juegos y aportar los materiales que ellos puedan pedirle. Ademas,
establecer un intercambio con los nifios y llevarles a experimentar sus propias

hipétesis sobre los objetos y los seres humanos es un arte. (Leiva, 2011, p.27)



El juego resulta de una actividad creativa natural, sin aprendizaje anticipado, que
proviene de la vida misma. El juego es una funcion necesaria y vital. Jugando,
el nifio aprende a establecer relaciones sociales con otras personas, se plantea y
resuelve problemas propios de la edad. A pesar de la necesidad que tiene el nifio
de jugar y de los efectos benéficos que posee el juego, los adultos lo hacen a un
lado y no le dan el lugar que merece entre sus actividades porque no brinda
ningun provecho econdmico y tangible. Para otros, representa una pérdida de
tiempo y no creen en la funcion que ejerce en el nifio por lo que los obligan a
realizar actividades no propias para su edad, menospreciando los frutos que

reciben a través de sus experiencias.

Dada la importancia del juego para el desarrollo del aprendizaje en los nifios
conforme se describi0 lineas arriba y teniendo en cuenta la problematica que esta
pasando en el sistema educativo Peruano concerniente a que no existen docentes
especialistas en lo que es educacion inicial, por lo que para poder suplir y
cumplir las metas educativas se contrata muchas veces a profesores de educacion
primaria para suplir las plazas de educacion inicial , he ahi el problema que soy
consciente y no estoy preparada para aplicar estrategias del juego debido al
desconocimiento de la didactica de la educacion inicial.  Es por ello que
planteamos la siguiente pregunta: ¢En qué medida la aplicacion de la estrategia
del juego ayudaria a mejorar mi practica pedagogica para favorecer el
aprendizaje de agrupacion de objetos, en los estudiantes de 5 afios de edad de la
I. E. 1. N° 539 de Pariamarca, en Chota, afio 2016?

I1.JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacion se justifica en cuanto me permite
reflexionar sobre situaciones de experiencias personales y de mi préactica
pedagdgica y a partir de ello tomar alternativas de dar solucion al problema
encontrado en mi quehacer pedagogico. El objetivo fundamental es indagar las
diferentes teorias que sustenten el fortalecimiento de estrategias innovadoras
relacionadas con el juego para mejorar el aprendizaje en el area de Matematica

de los nifios de 5 afios de la Institucién Educativa N° 539 de Pariamarca, Chota.



Justificacion tedrica. La investigacion accion es importante porque permite
revisar y validar mi propia préctica educativa, a partir de la autorreflexion
sobre mis conocimientos teoricos en Pedagogia, Didactica y Curriculo, ademas
de la investigacion educativa, porque la eficiencia y eficacia del maestro
depende del conocimiento, dominio y aplicacion de las ciencias de la
educacion, basicamente de estas cuatro.

La presente investigacion se justifica en cuanto partié de la observacion del
problema de aprendizaje de la Matematica, teniendo en consideracion que
somos los docentes los responsables de disefiar y validar estrategias
pedagogicas que permita a los estudiantes construir sus propios aprendizajes en
concordancia con la teorias de Piaget, Vygotsky, Groos quienes establecen que
las nociones de agrupacion de objetos y manipulacion de material concretos a
través del juego ayuda a consolidar los aprendizajes Matematicos.
Justificacion metodoldgica. El presente proyecto de investigacion involucra
tanto al docente como a los estudiantes en la busqueda de solucion de los
problemas educativos identificados. En este sentido, conociendo y aplicando
los pasos ldégicos de algunas ESTRATEGIAS DE JUEGO, mantendré
motivados a los nifios de 5 afios de edad, durante el desarrollo del plan de
accion en la sesion de aprendizaje del area de Matematica y, de esta manera,
revalorar la viabilidad de la teoria y préactica de la didactica en la sesién de

clase.

Asi mismo se justifica ya que ayudé a mejorar mi practica pedagdgica que
vengo utilizando para trabajar el area de Matematica con mis nifios, ya que la
que venia utilizando era inadecuada, rutinaria y obsoleta, por lo que consciente
de ello a través de esta investigacion me ayudo a innovar las estrategias
metodoldgicas basadas en el juego, dando como resultado despertar un mayor
interés en mis nifios y nifias, se logré de esta manera mejores resultados en
cuanto al logro de sus aprendizajes.

Finalmente, este trabajo investigativo servira de antecedente para nuevas
investigaciones educativas cualitativas en la modalidad de investigacion

accion.



I1l. SUSTENTO TEORICO

3.1. Marco teorico

3.1.1. Teoria Cognitivo-evolutiva de Jean Piaget

Piaget estudio a los nifios desde un punto de vista constructivista,
consideré el desarrollo cognitivo como el producto de los esfuerzos del
nifio por comprender y actuar en su mundo. Como estudiante de biologia,
Piaget aprendié que la supervivencia requiere adaptacion. Cualquier
organismo individual, igual que cualquier especie ha de adaptarse a
cambios constantes en el entorno. Piaget considero, en consecuencia, el
desarrollo del conocimiento humano, o inteligencia, como la lucha
continua de un organismo muy complejo que intenta adaptarse a un

entorno igualmente complejo.

Segun la teoria de Piaget c.p. Rivero (s.f.), el desarrollo humano puede
describirse en términos de funciones y estructuras cognitivas. Las
funciones son procesos biologicos innatos iguales para todos y que
permanecen invariables a lo largo de nuestras vidas. Su propdsito es
construir estructuras cognitivas internas. Las estructuras, en cambio,

varian repetidamente al crecer el nifio.

a) Componente Estructural

El aspecto méas fundamental de la Teoria de Piaget (1991), y con
frecuencia el mas dificil de comprender, es su creencia de que la
inteligencia es un proceso, no algo que el nifio tiene sino algo que el
nifio hace. El nifio, en Piaget, comprende el mundo actuado u operando
sobre él. Por lo tanto, la accion es el instrumento por el que el ser
humano entra en contacto con los objetos externos y puede conocerlos.
Por ejemplo, Piaget describiria el conocimiento de un nifio sobre una
pelota, a través de las acciones que el nifio puede realizar con la pelota:

empujarla, lanzarla, morderla, y asi sucesivamente. Estas acciones son
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ejemplos de esquemas. Como se puede observar, un esquema implica
dos elementos: un objeto en el entorno (por ejemplo, una pelota) y las
reacciones del nifio ante el objeto. En conclusion, un esquema no es una
estructura fisica sino psicoldgica. Los esquemas son estructuras o
modelos mentales que creamos para representar, organizar e interpretar
nuestras experiencias. Cuando el nifio es muy pequefio cuenta
comparativamente con pocos de estos esquemas (esquema de succion,
esquema de prension, etc.) que se relacionan entre si de forma muy
simple. Al avanzar el desarrollo, sin embargo, los esquemas aumentan
tanto en nimero como en la complejidad con que se organizan. Estas
dos caracteristicas de las estructuras cognitivas del nifio (nimero y
complejidad) definen la inteligencia del nifio en cualquier punto de su
desarrollo. Piaget ha descrito tres clases de estructuras cognitivas:
esquemas de accién (o sensoriomotores), esquemas simbdlicos vy

esquemas operatorios (u operaciones).

control motor

—edad - y aprendisaje
acerca de

objetos fisicos

desarrollo de
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b) Tipos de Conocimientos segun Piaget.

Piaget distingue tres tipos de conocimiento que el sujeto puede poseer,
éstos son los siguientes: fisico, I6gico-matematico y social. (Diaz,
2013)

%+ EIl conocimiento fisico es el que pertenece a los objetos del mundo
natural; se refiere basicamente al que esta incorporado por
abstraccion empirica, en los objetos. La fuente de este
razonamiento esta en los objetos (por ejemplo la dureza de un
cuerpo, el peso, la rugosidad, el sonido que produce, el sabor, la
longitud, etcétera). Este conocimiento es el que adquiere el nifio a
través de la manipulacion de los objetos que le rodean y que
forman parte de su interaccion con el medio. Ejemplo de ello, es
cuando el nifio manipula los objetos que se encuentran en el aula y
los diferencia por textura, color, peso, etc.

Es la abstraccion que el nifio hace de las caracteristicas de los
objetos en la realidad externa a través del proceso de observacion:
color, forma, tamarfio, peso y la Unica forma que tiene el nifio para
descubrir esas propiedades es actuando sobre ellos fisico vy
mentalmente.

El conocimiento fisico es el tipo de conocimiento referido a los
objetos, las personas, el ambiente que rodea al nifio, tiene su origen
en lo externo. En otras palabras, la fuente del conocimiento fisico
son los objetos del mundo externo, ejemplo: una pelota, el carro, el
tren, el tetero, etc.

< EI Conocimiento logico-matematico, es el que no existe por si
mismo en la realidad (en los objetos). La fuente de este
razonamiento esta en el sujeto y éste la construye por abstraccion
reflexiva. De hecho se deriva de la coordinacion de las acciones
que realiza el sujeto con los objetos. El ejemplo mas tipico es el
nlmero, si nosotros vemos tres objetos frente a nosotros en ningdn
lado vemos el "tres", éste es mas bien producto de una abstraccion

de las coordinaciones de acciones que el sujeto ha realizado,
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cuando se ha enfrentado a situaciones donde se encuentren tres
objetos. El conocimiento 1dgico matematico es el que construye el
nifio al relacionar las experiencias obtenidas en la manipulacion de
los objetos. Por ejemplo, el nifio diferencia entre un objeto de
textura aspera con uno de textura lisa y establece que son
diferentes. El conocimiento l6gico matemético "surge de una
abstraccion reflexiva®, ya que este conocimiento no es observable y
es el nifio quien lo construye en su mente a través de las relaciones
con los objetos, desarrollandose siempre de lo més simple a lo més
complejo, teniendo como particularidad que el conocimiento
adquirido una vez procesado no se olvida, ya que la experiencia no
proviene de los objetos sino de su accion sobre los mismos. De alli
que este conocimiento posea caracteristicas propias que lo

diferencian de otros conocimientos.

Las operaciones logico matematica, antes de ser una
actitud puramente intelectual, requiere en el preescolar Ila
construccion de estructuras internas y del manejo de ciertas
nociones que son, ante todo, producto de la accion y relacién del
nifio con objetos y sujetos y que a partir de una reflexion le
permiten adquirir las nociones fundamentales de clasificacion,
seriacion y la nocion de nimero. El adulto que acompafia al nifio en
su proceso de aprendizaje debe planificar didactica de procesos que
le permitan interaccionar con objetos reales, que sean su realidad:

personas, juguetes, ropa, animales, plantas, etc.

El conocimiento social, puede ser dividido en convencional y no
convencional. El social convencional, es producto del consenso de
un grupo social y la fuente de éste conocimiento esta en los otros
(amigos, padres, maestros, etc.). Algunos ejemplos serian: que los
domingos no se va a la escuela, que no hay que hacer ruido en un
examen, etc. El conocimiento social no convencional, seria aquel
referido a nociones o representaciones sociales y que es construido

y apropiado por el sujeto. Ejemplos de este tipo serian: nocion de
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rico-pobre, nocién de ganancia, nocion de trabajo, representacion
de autoridad, etc.

El conocimiento social es un conocimiento arbitrario, basado en el
consenso social. Es el conocimiento que adquiere el nifio al
relacionarse con otros nifios o con el docente en su relacion nifio-
nifio y nifio-adulto. Este conocimiento se logra al fomentar la

interaccion grupal.

3.1.2. Lateoria Sociocultural de Vygotski.

Vigotsky (1979, p.56) sefiala, “El camino que va del nifio al objeto y del
objeto al nifio pasa a través de otra persona” o sea que el reconstruir las
propiedades de un objeto de conocimiento implica el tener que
interactuar con el propio objeto pero ademas con otro individuo, lo que le
da el caracter de interaccion social donde las acciones del uno afectan las
del otro. Ahora bien, el propio Vigotsky expreso la idea de que para
comprender las acciones realizadas por un individuo se hace necesario,
primero, comprender las relaciones sociales en que ese individuo se
desenvuelve lo que da por hecho la necesidad de conocer el contexto
social cotidiano donde el sujeto se apropia del conocimiento ya que éste
esta determinado por su propia historia personal y social, es decir, por su

interaccion como sujeto social.

Lo anterior provoca el aprendizaje tanto social como individual que se
interioriza en el individuo, ello se explica mediante el proceso de

internalizacion.

La Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) es central en la teoria socio
constructivista, sobre todo en los andlisis que en base a ella se hacen
sobre las practicas educativas y en el disefio y desarrollo de estrategias
escolares, por tanto se centran en ella las posturas de la linea pedagogica.
Esta nocion o concepto de ZDP articula o integra primero, para su propia

comprension el término de ZDR (Zona de Desarrollo Real) y, después las
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3.1.3.

categorias de interaccion social e internalizacion asi como la interrelacién

entre los procesos de aprendizaje y desarrollo.

Vygotsky (1979, p. 133), al decir que la ZDP “define aquellas funciones
que todavia no han madurado, pero que se hallan en proceso de
maduracién, funciones que en un mafiana proximo alcanzaran su
madurez y que ahora se encuentran en estado embrionario, se diria que €l
investigd “como el sujeto que aprende puede llegar a ser lo que no es”.
Es aqui donde entra en funcién el papel del docente, del adulto, del
compafiero mas capaz, en si, la funcion de la interaccion social para el

logro del aprendizaje, de la internalizacion del conocimiento.

Teoria de Federico Froebel: El jardin de la infancia.

Froebel consideraba que la educacion comenzaba desde la nifiez con tres
tipos de operaciones: la accidn, el juego y el trabajo, parte de la libertad
del nifio, su creatividad y su innata generosidad. El objetivo de su
ensefianza era dotar a los educadores de un conjunto de procedimientos y
un material optimo que les hiciese posible su trabajo docente acorde con
la naturaleza del nifio. Y asi estimular su crecimiento fisico e intelectual.
(Rodriguez, 2007, p. 1)

La educacion ideal del hombre, segln Froebel, es la que comienza desde
la nifiez. De ahi que él considerara el juego como el medio mas adecuado
para introducir a los nifios al mundo de la cultura, la sociedad, la
creatividad y el servicio a los demas, sin dejar de lado el aprecio y el
cultivo de la naturaleza en un ambiente de amor y libertad. Ademaés, para
Froebel, la educacion tenia la gran tarea de ayudar al hombre a conocerse

a si mismo y vivir en paz y union con Dios.
A esto lo denomind educacion integral y se basaba en estos pensamientos

debido a su profundo espiritu religioso, el cual queria manifestar al

exterior, lo que ocurria en su interior: su unién con Dios, también se
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asienta en la fundamental unidad entre naturaleza, hombre y Dios que

configuran las coordenadas de desarrollo.

Esta idea de educacion ideal fue la que lo inspird a su propuesta; fundar
los jardines de la infancia (kindergarten) , los cuales son instituciones
creadas con una finalidad fija la educacién del nifio preescolar. Para
Froebel, el kindergarten debia ser " una extension del hogar ", puesto que
le dio importancia crucial a la familia, ya que, la entendia como un todo

"indivisible" que al romperse viola una ley natural. (idem, p. 2)

El maestro debe encarnar el ideal de vida que propone esta pedagogia, es
decir, la determinacion de un ideal de vida que el profesor debe presentar
como modelo a seguir para Froebel es la de Jesucristo. Ademas el
educando tiene que ser tratado de acuerdo con su dignidad de hijo de
Dios, dentro de un clima de comprension y libertad. De esto se deduce la
relevancia de la dimensidn teoldgica antes mencionada de esta propuesta
y la consecuencia natural de estos presupuestos la cual sera: educar para
la libertad (tolerante, variable y flexible). El educador esta obligado a
respetar en toda su integridad al discipulo; debe manifestarse como guia
experimentado y amigo fiel que con mano flexible y firme, exija y
oriente. No es s6lo guia sino también sujeto activo de la educacion: da y
recibe, orienta pero deja en libertad, es firme pero concede. El educador
debe conocer los diversos grados de desarrollo del hombre para realizar

con éxito su tarea. (Idem, p. 3)

La educacion de la infancia adquiere con Froebel, un decisivo impulso,
en particular la segunda infancia que se centra en tres cauces de la
operatividad inequivocos: La accion, el juego y el trabajo. Por lo que
conviene estimular la actividad en el nifio pues la obra que de ahi resulte
constituira el primer germen del trabajo (los” capullos del trabajo, son los
juegos de la infancia™). Aqui es donde se encuentra el ndcleo de la
doctrina froebeliana sobre el juego vy el trabajo apoyado en la actividad
del nifio. Es importante estimular la actividad infantil desde la mas tierna

edad, en virtud del importante papel que desempefia como juego en la
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infancia o como trabajo cuando adulto. Por eso, desde diversos puntos de
vista, el juego en su doctrina es fin y medio. Fin porque es la
manifestacion libre y espontanea del interior, que origina el gozo, la
libertad, la satisfaccion, la paz consigo mismo y con los demés. Medio en
cuanto que el juego representa el "retofio del trabajo", que se desplegara
en el pluriforme universo de la cultura, fruto de un trabajo creativo.
Gracias al adecuado y original aprovechamiento del juego infantil, se
considera a Froebel como uno de los grandes pioneros de la educacién
para el trabajo. Con respecto a otras dimensiones relevantes de su
pedagogia, destaca la importancia que tiene la familia y el papel de la

madre y el padre en virtud de su peculiar vocacion. (idem, p. 4)

3.2. Marco conceptual

3.2.1.

3.2.2.

Estrategia.

La estrategia se considera como una guia de las acciones que hay que
seguir y siempre es consciente e intencional, dirigidas a un objetivo

relacionado con el aprendizaje. (Monereo, 1999, p. 12)

El Juego

Rousseau (1762, p.68) dice que “el juego es el modo de expresion del nino
pequefio y su felicidad. Es autorregulador de su conducta y ejercicio de su
libertad”. Es importante reconocer que el juego es la herramienta con la que
los docentes se valen para intervenir en el aula, pero para los nifios y las nifias,
es la forma de disfrutar y gozar lo placentero de su vida. Ademas el juego es
la manifestacion mas importante de los nifios y las nifias, es su manera natural
de aprender, de representar su mundo y de comunicarse con su entorno,

manifestando sus deseos, fantasias y emociones.
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3.2.3.

3.2.4.

3.2.5.

El juego y las dimensiones del desarrollo infantil.

Se ha investigado y comprobado que el juego esta estrechamente vinculado a
las cuatro dimensiones basicas del desarrollo infantil: psicomotor, intelectual,

social y afectivo-emocional.

En cuanto al desarrollo psicomotor los nifios y las nifias, durante la etapa
escolar, por medio del juego desarrollan; su cuerpo, sus movimientos y sus
sentidos, es decir fomentan la coordinacion motriz y la estructuracion
perceptiva. Ademéas como bien lo dice Bafieres et al. por medio del juego los
nifios: - Descubren sensaciones nuevas - Coordinan los movimientos de su
cuerpo, que se tornan progresivamente mas precisos y eficaces. - Desarrollan
su capacidad perceptiva. Estructuran la representacion mental del esquema
corporal, el esquema de su cuerpo. - Exploran sus posibilidades sensoriales y
motoras, y amplian estas capacidades. - Se descubren a si mismos. - Van
conquistando su cuerpo y el mundo exterior. Ahora en cuanto al desarrollo
social y afectivo, se encontr6 que cuando los nifios y las nifias entran en
contacto con sus pares, aprenden normas de comportamiento, y a su vez
aprenden a descubriesen a si mismos, debido a la interaccion que surge entre
ellos. (Bafieres et al. 2008, p.14)

Aprendizaje.

El aprendizaje es un proceso complejo de construccion personal de
conocimientos, a partir de la relacion gque se establece entre los saberes o
experiencias previas del estudiante y la nueva informacion que recibe,
para integrarla a su estructura cognitiva y aplicarla en otras

circunstancias.

Agrupacion.

La clasificacidn, segun algunos autores, es el proceso por el cual se agrupan o
relnen determinados elementos que presentan una 0 mAas caracteristicas

comunes, que conforman una o mas clases. Segun Rencoret (1995, p.100):
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“una clase se puede definir como un conjunto de elementos considerados

como equivalentes, independientemente de sus diferencias.”

IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

4.1. Tipo de investigacion

4.2.

La presente investigacion es de tipo Investigacion accion pedagdgica, puesto que
la investigacion no se limita a la recoleccion de datos, sino a la prediccion e
identificacion de las relaciones que existen entre dos 0 mas variables y a recoger los
datos sobre la base de una hipétesis o teoria, esto nos va a permitir exponer y
resumir la informacion de manera cuidadosa y luego analizar minuciosamente los
resultados, a fin de extraer generalizaciones significativas que contribuyan al

conocimiento.
Objetivos de investigacion
4.2.1. Objetivos de la Investigacion Accion
A. Objetivo general
Mejorar mi practica pedagdgica relacionada con la estrategia de
juego, para desarrollar el aprendizaje de agrupacién de objetos
utilizando un plan de accion, a través de los enfoques
autorreflexion y de interculturalidad, en los estudiantes de 5 afios
de lal. E. I. N°539 - Pariamarca, Chota, afio 2016.
B. Objetivos especificos
a. Deconstruir mi practica pedagogica en lo referente al uso

pertinente de la estrategia de juego para mejorar el aprendizaje,

de agrupacion de objetos, a través de procesos autorreflexivos.
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b. Estructurar el marco tedrico que sustente el quehacer

pedagogico relacionado con la estrategia de juego para mejorar

el aprendizaje sobre agrupacion de objetos.

c. Reconstruir mi practica pedagdgica a través de un plan de

accion concreto y viable que responda al problema planteado.

d. Evaluar la validez y los resultados de la nueva practica

pedagogica a través de los indicadores.

4.2.2. Obijetivos de la Propuesta pedagdgica

A. Objetivo general

Aplicar la estrategia de juego, para desarrollar el aprendizaje de

agrupacion de objetos de los estudiantes de 5 afios de la I. E. . N°

539 - Pariamarca, en Chota, afio 2016.

B. Objetivos especificos

a)

b)

d)

Aplicar la estrategia del juego para agrupar objetos segun el
color, en los estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N° 539 -
Pariamarca, Chota, 2016.

Aplicar la estrategia del juego para agrupar objetos segln su
tamario, en los estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N° 539 -

Pariamarca, Chota, 2016.

Aplicar la estrategia del juego para agrupar objetos segln su
forma, en los estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N° 539 -

Pariamarca, Chota, 2016.

Aplicar la estrategia del juego para agrupar objetos segln su
grosor, en los estudiantes de 5 afios de la I. E. 1. N° 539 -

Pariamarca, Chota, 2016.
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4.3.

4.4.

4.5.

Hipdtesis de accion.

La aplicacion de estrategias basadas en el juego favorece el aprendizaje de
agrupacién de objetos en los estudiantes de 5 afios de la I. E. 1. N° 539 de
Pariamarca, distrito Querocoto, provincia de Chota, afio 2016

Beneficiarios de la Propuesta Pedagogica Innovadora

Los beneficiarios de la propuesta pedagdgica innovadora fueron los estudiantes
de 5 afios de edad de la I.E.l N° 539 — Pariamarca, provincia de Chota, regién

de Cajamarca y mi persona como docente.

Poblacion y muestra.

45.1. Poblacion

La poblacion estuvo representada por todos los estudiantes la I.E.1 N°

539 — Pariamarca, provincia de Chota, region de Cajamarca.

4.5.2. Muestra

La muestra estuvo representada por:

» Diez sesiones las cuales fueron desarrolladas para la deconstruccion
de la Préactica pedagogica.

» Diez diarios de campo los cuales estuvieron relacionados con la
Préctica pedagogica (deconstruccion)

» Diez sesiones de aprendizaje que fueron desarrollados para la
reconstruccion.

» Diez diarios de campo que fueron desarrollados para la Propuesta

innovadora.
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4.6.

Instrumentos

4.6.1. Instrumentos de enseflanza

a)

b)

d)

Diarios reflexivos: Este instrumento me sirvié para evaluar el
desarrollo de la aplicacion de mis sesiones en la estrategia de juego,

para mejorar el aprendizaje de agrupacion de objetos.

Fichas de evaluacion de la estrategia: Este instrumento me sirvio
para evaluar al participante con la intencion de recoger informacion
referida a la aplicacion de la estrategia del juego por parte del

docente.

Ficha de observacion: Teniendo en cuenta que las fichas de
observacién son instrumentos de la investigacion de campo, ellas
me sirvieron para recoger datos de los estudiantes y conocer en qué
medida estaban mejorando su aprendizaje de agrupacion de

objetos.

Disefio de sesiones: Instrumento que me sirvio para planificar mis
sesiones y poder desarrollarlas con los estudiantes, el mismo que
estuvo organizado por procesos pedagdgicos y procesos didacticos.

4.6.2. Instrumentos de aprendizaje

a)

b)

Lista de cotejo de entrada: En este instrumento recogi
informacion inicial de los estudiantes en cuanto a su aprendizaje, el

mismo que estuvo organizado en funcion de 6 items de desempefio.
Lista de cotejo de salida: En este instrumento recogi informacion

final de los estudiantes en cuanto a su aprendizaje, el mismo que

estuvo organizado en funcién de 6 items de desempefio.
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c) Lista de cotejo de cada sesion de aprendizaje: Instrumento que
me permitié evaluar el aprendizaje de los estudiantes al final de
cada sesion de clase desarrollada en aula.

V. PLAN DE ACCION Y DE EVALUACION

5.1. Matriz del plan de accion

HIPOTESIS DE ACCION:
La utilizacidn de estrategias basadas en el juego favorecera el aprendizaje de agrupacion de objetos en los estudiantes
de 5afos de lal. E. I. N° 539 de Pariamarca, distrito Querocoto, provincia de Chota, 2016.
RESPONSABL | RECURSOS CRONOGRAMA 2016
E MIA(M|J|J|A|S|O|N|D
La utilizacion  de | Docente. Bibliografia
estrategias basadas en el | Participante
juego (Investigador)
ACTIVIDADES DE
ACCION
1.-Revision y ajuste del | Facilitador Fuente de
marco teorico. Docente informacion.
participante fichas X | X
Acompafiante
2.- Disefio de sesiones | Docente Rutas de aprendizaje
de aprendizaje. participante Textos escolares del
Acompafiante MED
Guias metodolégicas | X | X
3.- Revision de las | Acompafiante Fichas de evaluacion
sesiones de aprendizaje de las estrategias X | X | x |x
Ficha vidoc
4.- Aprobacion de las | Acompafiante Fichas de validacion
sesiones de aprendizaje. X | X | x |[Xx
5.- Ejecucion de las | Docente Juegos
sesiones de | participante Dinémicas X | X | x |x
aprendizajes. Iméagenes
Recurso de la zona
6.- Elaboracion  de | Facilitador Lista de cotejo
instrumentos para | Docente Diario de campo
recojo de informacion. participante Fichas de | x
Acompafiante observacion
Guias de entrevista
7.- Revision, ajuste y | Facilitador Instrumentos de
aprobacion  de  los | Acompafiante validacion X
instrumentos.
8.- Recojo de | Docente Lista de cotejo
informacion sobre la | participante Diario de campo X | X | x|Xx
ejecucion de las Fichas de
sesiones. observacion
9.- Sistematizacion de
la informacion | Facilitador Laptop
proveniente de los | Docente Matrices X | x|x
estudiantes y de la | participante
docente
10.- Redaccion  del | Facilitador Laptop
informe, y entrega | Docente Impresora papel X | X
preliminar. participante Anillados
Papel
11-Revision y reajuste | Facilitador Laptop
del informe y entrega | Docente Impresora papel
final. participante Anillados X | x
Papel
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12.- Comunicaciéon de
resultados a la familia ,
autoridades y
comunidad de la
investigacion

Acompafantes
Docente
participante

13.- Sustentacion 'y
defensa de mi informe
de investigacién

Docente
participante

Empastados
Diapositivas

5.2. Matriz de evaluacién

5.2.1. De las acciones

_ Indicadores de proceso

sesiones de
aprendizaje de la propuesta
alternativa

La  aplicacion de
material concreto
estructurado 'y  no
estructurado permitira el
desarrollo de la nocion
de agrupacion.

Fuentes de verificacion

100% de

pedagdgica
revisadas,
ejecutadas.

aprobadas

- Sesiones

- Fotos

- Iméagenes

- Videos

- Diarios de reflexién

ACTIVIDADES - 80% de participacionde | -  Acta

o los padres. - Fotos
Comunicacion de los
resultados a la familia,
director, autoridades de
la comunidad.
5.2.2. De los Resultados

RESULTADOS INDICADORES

Favorecera el | v Agrupa objetos con un - Informes de los
aprendizaje de solo criterio (criterio resultados

agrupacion de objetos en
los nifios y nifias de 5
afios de la L.LE.I. N° 539
del Centro Poblado de
Pariamarca

perceptual: forma,
tamafio, color o grosor)
y expresa la accion
realizada.

v" Realiza diversas
representaciones de
objetos segun un
criterio con material
concreto y grafico.

v" Explica con su propio
lenguaje el criterio que
uso para ordenar y
agrupar objetos.

- Lista de cotejo de
entrada y salida.

- Ficha de evaluacion
de la estrategia.

- lista de cotejo de las
sesiones.

- Videos

- Fotos

- Trabajos de los nifios
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VI. DISCUSION DE LOS RESULTADOS.

6.1.Presentacion de resultados y tratamiento de la informacion
GRAFICO N°01: “Estrategias mas utilizadas en cada momento de las

sesiones desarrolladas”

Estrategia mas utilizada en cada momento de las
sesiones desarrolladas.
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FUENTE: Matriz N° 01 Andlisis de sesiones de aprendizajes.

INTERPRETACION: En el grafico N° 01 se puede observar que en el momento
de inicio de las 10 sesiones se ha desarrollado con mayor predominancia la estrategia
de interrogacion y declaracion del propoésito. Asi mismo en el momento del
desarrollo ha predominado en 10 sesiones la estrategia del juego y en 9 la estrategia
de agrupacién, Ademas la estrategia que mas ha predominado en el momento de

cierre en las 10 sesiones es la metacognicion.

DISCUSION: En el desarrollo de la sesion hemos enfatizado el trabajo en equipo y
la ensefianza a través del juego porque facilita el aprendizaje de dicha nocion
matematica donde el nifio interactuando con sus compafieros y su maestra van
adquiriendo y desarrollando sus aprendizajes de una manera divertida estos
resultados pueden ser corroborados por (Minerva Torres , Educere, 2002) quien

resalta la importancia del juego precisando, que los juegos deben considerarse como
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una actividad importante en el aula de clase, puesto que aportan una forma diferente
de adquirir el aprendizaje, aportan descanso y recreacion al estudiante.
GRAFICO N°02: Cantidad de items desarrollados en cada sesion de

aprendizaje, segun la estrategia aplicada”

items de aplicacion de la estrategia del juego

L

) o
X4
. . . . . . . . . O
& S & & & & & & & 0
F F F F F F F F & P

ORNWRARUIONOOWOO

M Estrategia de Juego M Estrategia de Juego

FUENTE: Matriz N° 02 aplicacion de la estrategia de investigacién accion.

INTERPRETACION: Conforme se puede observar en el grafico N°2, en 9 sesiones
se ha cumplido el total de item previsto para la evaluacion de la estrategia del juego
y en 1 no se ha cumplido con totalidad tal estrategia.

DISCUSION: Las estrategias aplicadas han sido desarrolladas cumpliendo
determinados items que orientaron la aplicacion en cada sesion de aprendizaje con la
finalidad de lograr los aprendizajes previstos. Los items que se han considerado en la
estrategia se encuentran respaldados por la teoria de (Froebel, 2010) quien sefiala
que la educacion ideal del hombre, es la que comienza desde la nifiez. De ahi que él
considerara el juego como el medio mas adecuado para introducir a los nifios al
mundo de la cultura, la sociedad, la creatividad y el servicio a los demas, sin dejar de

lado el aprecio y el cultivo de la naturaleza en un ambiente de amor y libertad.
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GRAFICO N°03: “Numero de sesiones en las que se cumplieron los items

de los diarios reflexivos”

Sesiones en la que se cumplieron los items de los diarios

reflexivos.
10
8
6
4
2
0
Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4
uS| ENO

FUENTE: Matriz N° 3 analisis de diarios reflexivos

INTERPRETACION: En las diez sesiones se cumplié con seguir los pasos
establecidos durante el desarrollo de la sesion de aprendizaje, de las 10 sesiones
solo en 1 se encontro dificultades en el desarrollo de la estrategia y 9 se han
cumplido con los requerimientos de los items para desarrollar la estrategia del
juego en el mejoramiento del aprendizaje de agrupacién de objetos en los

estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 539- Pariamarca,- Querocoto -Chota, 2016.

DISCUSION: Con la pregunta 1 y 2 de los diarios reflexivos se concretiza de
una manera certera lo que se pretendié alcanzar con mis estrategias indicando
que se utiliz6 los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y los cuales con la lista de cotejo me ayudaron a
evaluar los indicadores de manera pertinente, aptos para la edad de los
estudiantes y tuvieron concordancia con el campo tematico. Asi tenemos, segln
Froebel (s.f) : la educacion ideal del hombre es la que comienza desde la nifiez.
De ahi que él considerara el juego como el medio mas adecuado para introducir
a los nifios al mundo de la cultura, la sociedad, la creatividad y el servicio a los
demas, sin dejar de lado el aprecio y el cultivo de la naturaleza en un ambiente
de amor vy libertad. Ademas, para Froebel, la educacion tenia la gran tarea de
ayudar al hombre a conocerse a si mismo y vivir en paz y unién con Dios. A esto
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lo denomind educacion integral y se basaba en estos pensamientos debido a su
profundo espiritu religioso, el cual queria manifestar al exterior, lo que ocurria
en su interior: su unién con Dios, también se asienta en la fundamental unidad
entre naturaleza, hombre y Dios que configuran las coordenadas de desarrollo de

especulacion teoldgica-filoséfica-educativa.

GRAFICO N° 04: “Resultados de los aprendizajes de la prueba de entrada

y salida seguin niumeros de estudiantes”

Prueba de entrada y salida

OFR NWMOOO

Entrada Salida

FUENTE MATRIZ N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

INTERPRETACION. Segun los resultados obtenidos se tiene que en la prueba
de entrada de 7 estudiantes solo 2 desarrollaban los items referido al aprendizaje
de agrupacion de objetos y 5 estudiantes no lo desarrollaban , en cambio en la
prueba de salida 6 estudiantes han desarrollado los items referidos al

aprendizaje de agrupacion de objetos y solo uno no ha desarrollado.

DISCUSION. La estrategia aplicada en el desarrollo de las 10 sesiones han dado
con los resultado de alli que han contribuido en el mejoramiento del aprendizaje
de agrupacion de objetos en los estudiantes de 5 afios de la I.LE.l. N° 539-
Pariamarca,- Querocoto -Chota, 2016 teniendo presente que el aprendizaje en
base al juego es indispensable para el desarrollo del estudiante. Por ello el autor
Piaget (Yanela Diaz , 2013) indica que el nifio comprende el mundo actuado u
operando sobre él. Por lo tanto, la accion es el instrumento por el que el ser

humano entra en contacto con los objetos externos y puede conocerlos.
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GRAFICO N° 05: “Logros de los aprendizajes en cada sesion, segin
namero de estudiantes”
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FUENTE: MATRIZ N°05 “Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y

sesion.”

INTERPRETACION: De las 10 sesiones aplicadas a los estudiantes en 9 de
ellas los 7 alumnos lograron el aprendizaje de agrupacién de objetos a través de
la estrategia del juego y en una sesion 6 alumnos lograron el aprendizaje y 1 no

logro.

DISCUSION: Se tiene que el nivel de logro de aprendizaje luego de la
aplicacion en 9 sesiones se logré un desarrollo al 100 % en los estudiantes,
mejorando su aprendizaje de agrupacion de objetos a través de la estrategia del
juego salvo que en una de ellas se desarroll6 en un 86%. Estos resultados se
encuentran respaldados por la Teoria del aprendizaje de David Ausubel (1997)
que establece que el individuo aprende mediante “Aprendizaje Significativo”, se
entiende por aprendizaje significativo a la incorporacion de la nueva
informacidn a la estructura cognitiva del individuo. Esto creara una asimilacién
entre el conocimiento que el individuo posee en su estructura cognitiva con la
nueva informacion, facilitando el aprendizaje. EI conocimiento no se encuentra
asi por asi en la estructura mental, para esto ha llevado un proceso ya que en la

mente del hombre hay una red organica de ideas, conceptos, relaciones,
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informaciones, vinculadas entre si y cuando llega una nueva informacion, ésta
puede ser asimilada en la medida que se ajuste bien a la estructura conceptual

preexistente, la cual, sin embargo, resultard modificada como resultado del

proceso de asimilacion.

6.2. Triangulacion

6.2.1. Triangulacién sobre la aplicacion de la estrategia

DIARIO REFLEXIVO

FICHA DE
EVALUACION DE

matriz 3,
tenemos que en
las 10 sesiones
segui los pasos
establecidos de
la estrategia.

la sesion N° 01
en el desarrollo
de mi estrategia
y en 9 sesiones
no tuve
dificultades.

PREGUNTAL | PREGUNTAZ | | A APLICACION DE
LA ESTRATEGIA
Teniendo De las 10| En 9 sesiones se han
presente el | sesiones cumplido con la
diario reflexivo | encontré totalidad de  items
contenido en la | dificultades en | previsto para el

mejoramiento del
aprendizaje de
agrupacion de objetos a
través de la estrategia

del juego en los
estudiantes de 5 afios de
la LE.IL N°  539-

Pariamarca,- Querocoto

-Chota, 2016.

He aplicado mi
estrategia sin
dificultades

siguiendo los pasos

establecidos  sobre
todo cumpliendo los
items que se han
considerado para la
evaluacion de la
misma.

6.3. Triangulacién sobre los logros de aprendizajes de los nifios y nifias de 5

anos.

Teniendo presente
lo establecido en
la matriz 4, En la

evaluacion de
entrada se tiene
gue 5 nifios no lo
aplicaban y solo 2
aplicaban tal
estrategia.

LISTA DE
COTEJO DE
EVALUACION DE
LOS
APRENDIZAJES

LISTA DE
COTEJO DE
SALIDA

COMENTARIO

Teniendo en cuenta
los indicadores se
tiene que en 9
sesiones los 7
estudiantes lograron
el aprendizaje de
agrupacion de
objetos a través de la
estrategia del juego y
en una de ellas solo

En la evaluacion de
salida se tiene que

6 nifios logro el
aprendizaje de
agrupacion de

objetos a través de
la estrategia del
juego y solo 1 no
logro tal
estrategia.

Teniendo presente
gue he aplicado mi
estrategia sin
dificultades

siguiendo los pasos
establecidos sobre
todo cumpliendo
los items que se
han  considerado
para la evaluacion
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logro 6 estudiantes.

de la  misma.
Tenemos como
resultado positivo
ya que en 9
sesiones se logré a
un 100% yen1lde
ellas a un 86%.

6.4. Lecciones aprendidas

» El nifio a través del juego aprende més rapido

A\

Investigando desde el aula puedo mejorar mi practica pedagdgica

» Investigando desde el aula se puede ayudar de una mejor manera a

mejorar los aprendizajes de los estudiantes.

» Disefiar y aplicar nuestra estrategia a nuestros propios alumnos ayudo a

conocer dificultades y tomar medidas para dar solucién a tales

dificultades de aprendizaje.

VII. DIFUSION DE LOS RESULTADOS.

Accion(es
.) Estudiantes Familia Institucion Educativa Comunidad en
realizada general
S
Mediante la | Sus hijos aprendieron | Los nifios de la|Los logros, las
estrategia positivamente con la | institucién educativa | lecciones aprendidas
planteada juego | estrategia “juego para | con la aplicacion de la | a nivel de
para favorecer el | favorecer el | estrategia “juego para | aprendizajes con la
aprendizaje, los | aprendizaje”, los | favorecer el | aplicacion de la
Comunica | estudiantes padres tienen que | aprendizaje”, estrategia “juego
cionoral. | mejoraron  su | preocuparse con darles | mejoraron su | para favorecer el
aprendizaje, hay | tranquilidad emocional | aprendizaje, dicho | aprendizaje”, sirve

que seguir
fortalecido tal
estrategia en el
aula.

en el interior del hogar
a sus hijos, para a si

estos no tengan
dificultades para
desarrollar su

aprendizaje.

método o0 estrategia
puede ser replicado en
las otras aulas para que
los demas estudiantes
del nivel, también
alcancen tales
aprendizajes.

de referencia a todas
instituciones,

directivos y docentes
para  que  estos
puedan adoptar tal
estrategia y mejorar
la ensefianza de sus
estudiantes.
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CONCLUSIONES

» La aplicacion de la estrategia del juego favorecio el aprendizaje de agrupacion de
objetos por su color, tamafio, forma y grosor, en los nifios y nifias de 5 afios de edad
de la L.LE.I. N° 539 del centro poblado Pariamarca - Querocoto - Chota, quedando
demostrado en los resultados obtenidos en la prueba de salida donde 6 de 7
estudiantes han desarrollado los items referidos al aprendizaje de agrupacion de
objetos, en comparacién a la prueba de entrada donde sélo 2 de los 7 estudiantes

lograron tales aprendizajes.

» La estrategia del juego fue bien aplicada en el momento del desarrollo de las 10
sesiones de aprendizaje de la propuesta pedagodgica innovadora, permitiendo que
los estudiantes de 5 afios de edad de la I.E.I. N° 539 del centro poblado Pariamarca
- Querocoto - Chota, aprendan a agrupar objetos por su color, tamafio, forma y
grosor, de una manera facil y divertida, asi lo demuestran estadisticamente los

resultados tabulares y gréficos.

» La aplicacion de la estrategia del juego se constituyd realmente en una Propuesta
pedagdgica innovadora y pertinente a las necesidades e intereses de los estudiantes,
ya que fue muy gratificante para la maestra y sus estudiantes de 5 afos,
reflejandose en el logro de aprendizajes significativos en cuanto a la construccion

del conocimiento matematico referido a la agrupacién de objetos.

» Todo el proceso investigativo me ha permitido evaluar la validez de los
instrumentos y los resultados de la nueva Practica pedagogica centrada en la
estrategia de juego, para motivar el aprendizaje de la Matematica de los nifios de 5

afos de edad.
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>

>

>

SUGERENCIAS

Al Estado peruano, debe seguir promoviendo e incentivando las capacitaciones y
Convenios a través del Ministerio de Educacion para seguir innovando las précticas
pedagogicas en las aulas de Educacién Inicial.

A todos los docentes que vienen desempefiando su labor pedagogica en el nivel
inicial, se sugiere utilizar estrategias de juego en el desarrollo de sus sesiones de
aprendizaje, por lo que mejora nuestra practica pedagdgica y el rendimiento

académico de los estudiantes y especialmente en el area de Matematica.

A la Unidad de Gestion Educativa Local de Chota como érgano descentralizado del
Ministerio de Educacion, realizar las acciones de monitoreo y acompafiamiento de
manera periodica sobre la aplicacién de la estrategia del juego para fortalecer y
afianzar las capacidades pedagdgicas de las y los docentes de Educacion Inicial vy,
por ende, favorecer el aprendizaje de las nociones matematicas en los nifios y nifias

de este nivel de estudios.

A los docentes del nivel inicial de la gran region Cajamarca, aplicar constantemente
la estrategia de juego en el desarrollo de las actividades pedagdgicas de las
diferentes areas curriculares, porque contribuye de manera significativa en la

mejora de la Practica pedagogica.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION ACCION

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

SUSTENTO
TEORICO

Aplicacion de la

estrategia  del
juego para
favorecer el

aprendizaje de
agrupacion  de
objetos en los
estudiantes de 5
afios de la I. E.
. N° 539 -
Pariamarca,

Chota, 2016~

OBJETIVO GENERAL.:

Aplicar la estrategia de juego, para

desarrollar el aprendizaje de agrupacion de

objetos de los estudiantes de 5 afios de la .

E. 1. N° 539 - Pariamarca, Chota, 2016.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

v' Aplicar la estrategia del juego para
agrupar objetos segun el color, en los
estudiantes de 5 afios de la I. E. 1. N° 539
- Pariamarca, Chota, 2016.

v Aplicar la estrategia del juego para
agrupar objetos segln su tamafio, en los
estudiantes de 5 afios de la I. E. 1. N° 539
- Pariamarca, Chota, 2016.

v' Aplicar la estrategia del juego para
agrupar objetos segun su forma, en los
estudiantes de 5 afios de la I. E. 1. N° 539
- Pariamarca, Chota, 2016.

v Aplicar la estrategia del juego para
agrupar objetos segun su grosor, en los
estudiantes de 5 afios de la I. E. 1. N° 539
- Pariamarca, Chota, 2016.

La  utilizacién de
estrategias basadas en el
juego  favorecerd el
aprendizaje de
agrupacion de objetos
en los estudiantes de 5
afios de la I. E. . N° 539
de Pariamarca, distrito
Querocoto, provincia de
Chota, 2016.

-Estrategia del juego
que favorece a la
expresion de objetos.

- Agrupacion

- Juegos.
- Asambleas.

-Estrategia del juego

- Definicion
- Importancia

- Revela fluidez

EVALUACION

INDICADORES | INSTRUMENTOS
- Muestran - Diarios reflexivos

pertinencia con la | - Ficha de

edad de los nifios observacion de las
- Favorecen al sesiones de

aprendizaje de aprendizaje

agrupacion de - Fichade

objetos.l. evaluacion de la

estrategia.

- Mantiene la
coherencia - Prueba de inicio
- Manifiesta - Prueba de salida

espontaneidad - Lista de cotejo de

las sesiones.
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ANEXO B:
MATRICES DE PRESENTACION DE RESULTADOS
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MATRIZ N° 1: ANALISIS DE SESIONES DE APRENDIZAJE

DESARROLLO
SESIONES INICIO ESTRATEGIA CIERRE
UTILIZADA
SESION N°1 | - Dinamica Entrega de material - Metacognicion a
- Dialogo :Pregunta Realiza preguntas través de preguntas de
de interrogacion Juega a traer objetos reflexion.
- Declaracion del Dibujo en papelojce Evaluacion a través de
L. Expone sus trabajos -
propdsito dibujos
SESION N°2 | - Cancion Salida al campo Metacognicion a
- Dialogo :Pregunta Realiza preguntas través de preguntas de
de interrogacion Realiza un juego reflexion.
- Declaracion del Agrupa por su tamafio Evaluacion a través de
L Dibujo en papel bond -
proposito Expone sus trabajos dibujos
SESION N° 3 | - Salida al campo Entrega de material Metacognicion a
- Dialogo :Pregunta Real!za preguntas través de preguntas de
de interrogacion Realiza un juego reflexion.
- Declaracion del Agrupa por su tamano Evaluacion a través de
L Dibujo en papel bond -
proposito Expone sus trabajos dibujos
SESION N°4 | - Dinamica Entrega de material Metacognicién a
- Dialogo: pregunta Realiza preguntas través de preguntas de
de interrogacion Juega a traer objetos reflexion.
- Declaracion del A_gru_pa por su forma Evaluacion a través de
L . Dibujo en papel bond -
proposito Expone sus trabajos dibujos
SESION N°5 | - Juego con globos Entrega de material Metacognicion a
- Dialogo :pregunta Realiza preguntas través de preguntas de
de interrogacion Juega a traer objetos reflexion.
- Declaracion del Agrupa por su color
L. Dibujo en papel bond
proposito Expone sus trabajos
SESION N°6 | - Salida al campo Entrega de material Metacognicion a
- Dialogo :pregunta Realiza preguntas través de preguntas de
de interrogacion Realiza un juego reflexion.
- Declaracion del Agrupa por su grosor
L Dibujo en papel boon
proposito Expone sus trabajos
SESION N° 7 | - Dinamica Presenta materiales Metacognicién a
- Dialogo: pregunta Real!za preguntas través de preguntas de
de interrogacion Realiza un juego reflexion.
- Declaracion del A_gru!oa por su forma
L Dibujo en papel bond
, proposito Expone sus trabajos
SESION N°8 | - Dindmica Presenta siluetas Metacognicion a
- Dialogo: pregunta Realiza preguntas través de preguntas de
de interrogacion Realiza un juego reflexion.
- Declaracion del Agrupa por su forma Evaluacion a través de
L Dibujo en papel bond -
proposito Expone sus trabajos dibujos
SESION N°9 | - Salida al campo - Presenta material Metacognicion a

- Realiza preguntas
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- Dialogo :pregunta

- Juega a traer

través de preguntas de

de interrogacion objetos reflexion.
- Declaracion del - g?r::rf:g porsu - Evaluacion a través de
propdsito - Dibujo en papel dibujos
bond
- Expone sus
trabajos
SESION N° 10 | - Caja magica - Presentasiluetas | - Metacognicion a
- Dialogo :pregunta - Real!za preguntas través de preguntas de
de interrogacion - Realiza un juego reflexion.
- Declaracion del - Agrupa por su - Evaluacion a través de
o forma .
propdsito - Dibujo en papel dibujos
bond
- Expone sus
trabajos
SISTEMATIZ | En todas las sesiones | En todas las sesiones se | En todas las sesiones
ACION se utilizan con mayor | utilizan agrupamiento y | predomina la

(estrategia que
mas
predomina)

preponderancia  la

estrategia de
pregunta de
interrogacion y
pregunta de
propésito.

juego como estrategia de
mi sesion de aprendizaje

metacognicion como
instrumento de evaluar
mi sesién de
aprendizaje.
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Matriz N° 2: Aplicacion de la estrategia de investigacion accion

Titulo: “La estrategia del juego en el mejoramiento del aprendizaje de agrupacion de objetos en los estudiantes de 5 afios de la 1.E.l. N° 539-
Pariamarca,- Querocoto -Chota, 2016.”

Juego 1. Juego 2 Juego 3 Juego 4 Juego 5

Sesiones

[N

S
IS

ON
IS
IS
IS
IS
IS
IS

ON

IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS

IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS

IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS

IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS

IS

S NO

10

10

10

10
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Juego 6 Juego 7 Juego 8 Juego 9 Juego 10

TOTAL

TS
TS
IS
IS

10

IS
IS
IS
IS
IS
IS

10

IS
IS
IS
TS
IS
IS
IS
IS
IS
IS

10

IS
TS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS

10

IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS

10

IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
IS
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MATRIZ N° 3: ANALSIS DE DIARIOS REFLEXIVOS
Titulo de la investigacion: “La estrategia del juego en el mejoramiento del aprendizaje de agrupacién de objetos en los estudiantes de 5 afios de
la I.E.I. N° 539- Pariamarca,- Querocoto -CHota, 2016.”

PREGUNTA 1 PREGUNTA 4 PREGUNTA 5
" . PREGUNTA 3 . L .
¢Segui los pasos establecidos PREGUNTA 2 Utilicé  los  materiales ¢El instrumento de evaluacion ¢Cudles son las
SESIO | en mi estrategia durante el | ¢Encontré dificultadesenel | " - aplicado es coherente con los | recomendaciones que puedo
. . . didacticos de  manera | . . L .
NES | desarrollo de la sesion de | desarrollo de mi estrategia? . indicadores de la sesion de plantear para mejorar la
. . . , pertinente en el proceso de . . L .
aprendizaje? Si o No. ¢Por Si o No. ¢Cuéales? ~ . aprendizaje? Si o No. ¢Por aplicacion de la estrategia
) ensefianza y aprendizaje? , .
qué? qué? seleccionada?
si, porque la metodologia en el | Si, algunos estudiantes no Si, tuve en cuenta los Si, porque la lista de cotejo que | Establecer con los estudiantes
1 desarrollo de mi sesién de comprendian los procesos materiales no estructurados | utilicé a través de la evaluacion | las normas de convivencia
aprendizaje esta de acuerdo didécticos a seguir, jugaban | como: piedras, semillas y dicotomica (SI, NO) me durante el juego. Conversar
con los procesos pedagdgicos | a su criterio sin entender el flores, los mismos que ayudaron a evaluar los con los estudiantes acerca de
y didacticos del area de proposito de la actividad, favorecieron el aprendizaje | indicadores de manera cuan importante es la
matematica para dar por otro lado los estudiantes, | de la nocién de agrupacion, | pertinente, aptos para la edad compartir nuestros juegos con
cumplimiento a la propuesta recién se estaban agrupa por sus de los estudiantes y tuvieron los compafieros, brindarles
pedagogica de mi proyecto de | reincorporando a las aulasy | caracteristicas. concordancia con el campo confianza para que se vayan
investigacion, tuve en cuenta no querian socializarse entre tematico. adaptando en el aula.
la preparacion de los comparieros.
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los
estudiantes
2 Si, porque la metodologia en NO, la profesora Si, tuve en cuenta los Si, porque la lista de cotejo que | Tener en cuenta el tiempo y la
el desarrollo de mi sesion de acompafiante me explico materiales de la zona para utilicé a través de la evaluacion | edad de los estudiantes.
aprendizaje esta de acuerdo cémo debo desarrollar la motivar, salimos por los dicotémica (Si, NO) me
con los procesos pedagogicos | estrategia por eso me ha sido | alrededores para buscar ayudaron a evaluar los
y didacticos del area de mas facil trabajar con los diversas hojas, caidas de los | indicadores de manera
matematica para dar nifios. arboles, criterio perceptual- | pertinente, aptos para la edad
cumplimiento a la propuesta tamafio, durante la de los estudiantes y tuvieron
pedagdgica de mi proyecto de actividad concordancia con el campo
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investigacidn, tuve en cuenta
la preparacidn de los
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los
estudiantes

tematico.

Si, porque la metodologia en
el desarrollo de mi sesion de
aprendizaje esta de acuerdo
con los procesos pedagdgicos
y didacticos del area de
matematica para dar
cumplimiento a la propuesta
pedagdgica de mi proyecto de
investigacion, tuve en cuenta
la preparacion de los
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los
estudiantes

NO, la profesora
acompafante me explico
cdémo debo desarrollar la
estrategia por eso me ha sido
mas facil trabajar con los
nifios.

Si, tuve en cuenta los
materiales los materiales de
la zona para el desarrollo de
la actividad como piedritas,
palitos y cajitas.

criterio perceptual- forma,
durante la actividad

Si, porque la lista de cotejo que
utilicé a través de la evaluacion
dicotomica (SI, NO) me
ayudaron a evaluar los
indicadores de manera
pertinente, aptos para la edad
de los estudiantes y tuvieron
concordancia con el campo
temaético.

Establecer con los estudiantes
las normas de convivencia
durante el juego. Conversar
con los estudiantes acerca de
cuan importante es la
compartir nuestros juegos con
los compafieros, brindarles
confianza para que se vayan
adaptando en el aula.

Si, porque la metodologia en
el desarrollo de mi sesion de
aprendizaje esta de acuerdo
con los procesos pedagogicos
y didacticos del area de
matematica para dar
cumplimiento a la propuesta
pedagdgica de mi proyecto de
investigacion, tuve en cuenta
la preparacion de los
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los
estudiantes

NO, la profesora
acompafante me explico
cémo debo desarrollar la
estrategia por eso me ha sido
mas facil trabajar con los
nifios.

Si, tuve en cuenta los
materiales de la zona para
el desarrollo de la actividad
como tarros, pelotas y cajas
de fosforo, criterio
perceptual- forma, durante
la actividad

Si, porque la lista de cotejo que
utilicé a través de la evaluacion
dicotémica (SI, NO) me
ayudaron a evaluar los
indicadores de manera
pertinente, aptos para la edad
de los estudiantes y tuvieron
concordancia con el campo
temaético.

Establecer con los estudiantes
las normas de convivencia
durante el juego. Conversar
con los estudiantes acerca de
cuan importante es la
compartir nuestros juegos con
los companfieros, brindarles
confianza para que se vayan
adaptando en el aula.
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Si, porque la metodologia en
el desarrollo de mi sesion de
aprendizaje esta de acuerdo
con los procesos pedagogicos
y didacticos del area de
matematica para dar
cumplimiento a la propuesta
pedagdgica de mi proyecto de
investigacion, tuve en cuenta
la preparacion de los
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los
estudiantes

NO, la profesora
acompafante me explicd
cémo debo desarrollar la
estrategia por eso me ha sido
mas facil trabajar con los
nifios.

Si, tuve en cuenta los
materiales los materiales de
la zona para el desarrollo de
la actividad como
manzanas, platanos,
guayabas y chirimoya,
criterio perceptual- color,
durante la actividad

Si, porque la lista de cotejo que
utilicé a través de la evaluacion
dicotémica (S, NO) me
ayudaron a evaluar los
indicadores de manera
pertinente, aptos para la edad
de los estudiantes y tuvieron
concordancia con el campo
tematico.

Agrupar a los nifios, los
activos con los mas tranquilos
para que les ayude en el
desarrollo de la estrategia.

Si, porque la metodologia en
el desarrollo de mi sesion de
aprendizaje esta de acuerdo
con los procesos pedagogicos
y didacticos del area de
matematica para dar
cumplimiento a la propuesta
pedagdgica de mi proyecto de
investigacion, tuve en cuenta
la preparacion de los
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los
estudiantes

NO,la profesora
acompafiante me explico
cdémo debo desarrollar la
estrategia por eso me ha sido
maés facil trabajar con los
nifios.

Si, tuve en cuenta los
materiales los materiales de
la zona para el desarrollo de
la actividad como palitos,
carrizos, guayaquiles, Etc.
criterio perceptual- grosor,
durante la actividad

Si, porque la lista de cotejo que
utilicé a través de la evaluacion
dicotomica (SI, NO) me
ayudaron a evaluar los
indicadores de manera
pertinente, aptos para la edad
de los estudiantes y tuvieron
concordancia con el campo
tematico.

Hacerles participar a todos los
nifios y utilizar el material
pertinente para una mejor
comprension de la estrategia
del juego.

Si, porque la metodologia en
el desarrollo de mi sesion de
aprendizaje esta de acuerdo
con los procesos pedagogicos
y didacticos del area de
matematica para dar

NO, la profesora
acompafiante me explicé
cémo debo desarrollar la
estrategia por eso me ha sido
mas facil trabajar con los
nifios.

Si, tuve en cuenta los
materiales los materiales de
la zona para el desarrollo de
la actividad como payaso,
ula,ula, mesay las figuras
geometricas

Si, porque la lista de cotejo que
utilicé a través de la evaluacion
dicotomica (Si, NO) me
ayudaron a evaluar los
indicadores de manera
pertinente, aptos para la edad

Agrupar a los nifios, los
activos con los mas tranquilos
para que les ayude en el
desarrollo de la estrategia.
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cumplimiento a la propuesta
pedagdgica de mi proyecto de
investigacidn, tuve en cuenta
la preparacion de los
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los
estudiantes

, criterio perceptual- forma,
durante la actividad

de los estudiantes y tuvieron
concordancia con el campo
tematico.

Si, porque la metodologia en
el desarrollo de mi sesion de
aprendizaje esta de acuerdo
con los procesos pedagogicos
y didacticos del area de
matematica para dar
cumplimiento a la propuesta
pedagdgica de mi proyecto de
investigacion, tuve en cuenta
la preparacion de los
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los
estudiantes

NO, la profesora
acompafante me explico
cémo debo desarrollar la
estrategia por eso me ha sido
mas facil trabajar con los
nifios.

Si tuve en cuenta los
materiales los materiales de
la zona para el desarrollo de
la actividad como carros,
bicicleta, aviones ,etc.

los mismos que
favorecieron el aprendizaje
de la nocidn de agrupacion,
criterio perceptual- forma,
durante la actividad

Si, porque la lista de cotejo que
utilicé a través de la evaluacion
dicotémica (S, NO) me
ayudaron a evaluar los
indicadores de manera
pertinente, aptos para la edad
de los estudiantes y tuvieron
concordancia con el campo
temaético.

Establecer con los estudiantes
las normas de convivencia
durante el juego. Conversar
con los estudiantes acerca de
cuan importante es la
compartir nuestros juegos con
los compafieros, brindarles
confianza para que se vayan
adaptando en el aula.

Si, porque la metodologia en
el desarrollo de mi sesion de
aprendizaje esta de acuerdo
con los procesos pedagogicos
y didacticos del area de
matematica para dar
cumplimiento a la propuesta
pedagdgica de mi proyecto de
investigacion, tuve en cuenta
la preparacion de los
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los

NO, la profesora
acompafante me explico
cdémo debo desarrollar la
estrategia por eso me ha sido
mas facil trabajar con los
nifios.

Si, utilice materiales como
los dados , los mismos que
favorecieron el aprendizaje
de la nocidn de agrupacion,
criterio perceptual- color
durante la actividad

Si, porque la lista de cotejo que
utilicé a través de la evaluacion
dicotémica (Si, NO) me
ayudaron a evaluar los
indicadores de manera
pertinente, aptos para la edad
de los estudiantes y tuvieron
concordancia con el campo
tematico.

Establecer con los estudiantes
las normas de convivencia
durante el juego. Conversar
con los estudiantes acerca de
cuan importante es la
compartir nuestros juegos con
los companfieros, brindarles
confianza para que se vayan
adaptando en el aula.
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estudiantes

10

Si, porque la metodologia en
el desarrollo de mi sesion de
aprendizaje esta de acuerdo
con los procesos pedagogicos
y didacticos del area de
matematica para dar
cumplimiento a la propuesta
pedagdgica de mi proyecto de
investigacion, tuve en cuenta
la preparacion de los
materiales para trabajar mi
estrategia y motivar a los
estudiantes

NO, la profesora
acompafante me explicé
cémo debo desarrollar la
estrategia por eso me ha sido
mas facil trabajar con los
nifios.

Si, tuve en cuenta los
materiales de la zona para
el desarrollo de la actividad
como siluetas de animales
domésticos: conejo, gallina,
caballo, oveja, etc

, los mismos que
favorecieron el aprendizaje
de la nocidn de agrupacion,
criterio perceptual- tamafio,
durante la actividad

Si, porque la lista de cotejo que
utilicé a través de la evaluacion
dicotomica (SI, NO) me
ayudaron a evaluar los
indicadores de manera
pertinente, aptos para la edad
de los estudiantes y tuvieron
concordancia con el campo
tematico.

Establecer con los estudiantes
las normas de convivencia
durante el juego. Conversar
con los estudiantes acerca de
cuan importante es la
compartir nuestros juegos con
los compafieros, brindarles
confianza para que se vayan
adaptando en el aula.

SISTE
MATIZ
ACION

En todas las sesiones de
aprendizaje he llevado una
secuencialidad en el desarrollo
de la sesiones

No encontré ninguna
dificultad en mi sesion de
aprendizaje
En la mayoria de la
aplicacion de mi estrategia
logre que sea amena

Si utilice los materiales
pertinentes en mi sesién
los mismos que
favorecieron el aprendizaje
de la nocidn de agrupacion
de objetos.

Si utilice un instrumento de

evaluacidn, la lista de cotejo

para evaluar sus aprendizajes
de los nifios y nifias.

Es importante que debemos
trabajar acorde a la realidad y
contexto del estudiante
empleado el material correcto.
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MATRIZ N° 04 Procesamiento de las evaluaciones de entrada y salida

"aplicacién de la estrategia del juego para favorecer el aprendizaje de agrupacion de objetos en los
Titulo de la investigacion: estudiantes de 5 afios de la I.E.I N°539 - Pariamarca, chota,2016"

La utilizacion de estrategias basadas en el juego favorecera el aprendizaje de agrupacion de
objetos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I.LN° 539 de Pariamarca, distrito de

Hipotesis de accidon Querocoto,Provincia de Chota, 2016
Area Matematica edad: 5 afios
Competencia Actua y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
Razonay Resultados en frecuencia de las Resultados en porcentaje de las evaluaciones de
i t . . )
Ca pac'dades oy RepresEe ees e amEEs ge:;?:r:zznidaeas evaluaciones de entraday salida entraday salida
matematicas
. Eplica con su Realiza diversas
Agrupa objetos con un| agrypa objetos con Agrupa obJe;tos Agrupa objetos con | propio lenguajeel | representaciones
. solo criterio (forma) y | un solo criterio 'con‘ un solo un solo criterio criterio que uso | de agrupaciones de
I nd I Ca d Or expresa laaccion (tamafio) y expresa criterio (color‘) Y (grosor) y expresa la| para ordenary elifj=iEs segin ENIREDS S ENTRADA SALIDA
li la accion realizada e B eest accion realizada agrupar objetos S @ Ml
realizada realizada concreto y grafico
N° de orden NO Sl NO S|
) Entrada Salida | Entrada | Salida |Entrada| Salida | Entrada | Salida |Entrada| Salida | Entrada | Salida
estudiantes NO S| NO Sl
1 Sl SI Sl SI Sl Sl Sl Sl Sl Sl SI Sl
2 NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO NO
3 NO S| NO S| NO S| NO S| NO S| NO S|
4 NO S| NO S| NO S| NO S| NO S| NO N 5 2 1 6
5 Sl SI Sl Sl S| Sl S| Sl Sl Sl SI Sl
6 NO SI NO SI NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl
7 NO S| NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl 71% 29% 14% 86%
Total frecuencia total
total porcentaje
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Hipotesis de accién

Area

MATRIZ N° 05 Procesamiento del nivel de logro del aprendizaje, por indicador y sesién

“Aplicacién de la Estrategia del juego para favorecer el Aprendizaje de agrupacién de

Titulo de la investigacion: objetos en los Estudiantes de 5 afios de lal. E. |I. N2 539 - Pariamarca, Chota, 2016”
La utilizacion de estrategias basadas en el juego favorecera el
aprendizaje de agrupacion de objetos en los estudiantes de 5 afios de la
1.E.1.N° 539 de Pariamarca , distrito de Querocoto,Provincia de Chota, 2016

Matematica

edad: 5 afos

Competencia

Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

Capacidades

Comunica y
representa
ideas
matematicas

Resultados
del logro
de
aprendizaj

Resultados del
logro de
aprendizaje,

Agrupa Agrupa objetos Agrupa Agrupa Agrupa e, por cada Per cack Une
objetos con com un sel® objetos objetos objetos una de las d“?‘ las
un solo criterio (tamafio)y COIRRLID COIRILID teniendo capacidad c? pa‘C|dades €
Indicador criterio expresa la accion solo solo encuenta ese indicadores
(forma)y reallmda criterio criterio sus Incicadera PO )
expresa la (color)y (grosor)y |caracteris - porcentajes
accian expresa lalexpresa la ticas v
Nivel de Logro de Logro de Logro de | Logro de | Logro de | Logro de | Logro de | Logro de
logro aprendizaje aprendizaje aprendiz|aprendiz|aprendiz|aprendiz|aprendiz|aprendiz
Sesién Sl NO Sl NO SI |NO| SI [NO| SI |[NOJ| SI |[NO| SI |[NO| SI |[NO| SI NO Si NO
1 6 1 6 1| 86%| 14%
2 7 O 7 0| 10026 O
3 7 (0] 7 0| 100% O
4 7 O 7 O| 100% O
5 7 O 7 0| 10026 O
6 7 O 7 O| 100% O
7 7 O 7 O| 100% O
8 7 (o] 7 0| 1002 O
9 7 O 7 O| 100% O
10 7 O 7 0| 100% O
Frecuencia 66 4
Porcentaje
Leyenda: I =inicio P = Proceso L=
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ANEXO C:
PLANES DE SESIONES DE APRENDIZAJE
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I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

Il. DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

NOMBRE DE LA IE.
EDAD

DOCENTE

FECHA

: 539 Pariamarca

: 5 afios

: Luz Diana Pérez Venegas

: 08/03/2016

2.1.- TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

2.2.-

“Aplicacion de la estrategia del juego para favorecer el aprendizaje de

agrupacion de objetos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.1 N2 539-

Pariamarca — Querocoto -Chota, 2016”.

SESION

N° 02

2.3. NOMBRE DE LA SESION: “Jugamos a agrupar con hojas”

2.4- DURACION

I11- PRODUCTO
IV- APRENDIZAJES ESPERADOS:

: 45 minutos

: Agrupa hojas caidas por su tamafio.

CAMPO INDICADOR DE
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD | TEMATICO DESEMPENO -
EDAD
Actta 'y piensa | Comunicay Agrupacion | Agrupa objetos con un
matematica mente | representa ideas solo criterio (tamafio) y
Matematica | en situaciones de | matematicas expresa la  accién

cantidad

realizada.
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V. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento

Secuencia Didactica/ estrategias actividades

Materiales/
recursos

Tiempo

Inicio

Realizamos actividades de rutina
MOTIVACION
Entonamos la CANCION: LAS HOJAS
HERMOSAS
Las hojas son muy hermosas
Con diferentes tamarios
El viento se los lleva
Y yo se las recojo.
SABERES PREVIOS
- Dialogamos a través de las siguientes preguntas:
¢De qué trata la cancion?
¢ Qué pasd con las hojitas?
PROBLEMATIZACION
¢Creen que todas las hojas que caen son del
mismo tamafio?
PROPOSITO Y ORGANIZACION
- Mencionamos que hoy vamos a agrupar hojas
caidas de los arboles por su tamafio.

Cancion
Dialogo
Hojas

Desarrollo

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
Comprensién del problema
La docente les lleva a los estudiantes a los
alrededores del jardin, les dice que van a recoger
hojas caidas de los arboles. (Cémo podemos agrupar
las hojas? ¢ Sera facil agrupar las hojas por su
tamafio? ;Como podriamos hacerlo?
Busqueda de estrategias
Los estudiantes a través de lluvia de ideas mencionan
diversas ideas para agrupar por tamarfios las hojas,
puede ser grande, mediano y pequefio.
Representacion
Vivencial
- Los estudiantes escuchan la consigna de la
maestra y realizan el juego para que se agrupen
los nifios.
Concreto
- Manipulan las hojas, las observan, luego
juagamos a agruparlas por su tamafio (Grandes,
medianas, pequefias)
Pictografico
- Repartimos hojas de papel y les pedimos que
dibujen lo que han realizado con las hojas,
luego colorean.
Simbdlico

Hojas
Papel bon

pinturas

48




- Exponen sus trabajos vy explican el proceso que
siguieron para agrupar las hojas.
Formalizacion

Cierre

EVALUACION
Reflexion
- Realizamos las siguientes preguntas:
¢Qué aprendieron hoy?
¢Como lo hicieron?
¢Para qué les serviré lo que aprendieron?
¢Como se sintieron?
Transferencia
Los estudiantes realizan trabajos de agrupacion por
tamafio con objetos que tienen en su casa.

VI- INSTRUMENTOS:
Lista de Cotejo

Diario Reflexivo
VII. BIBLIOGRAFIA.

Rutas del aprendizaje del area de matematica 2015.
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 02

AREA MATEMATICA

COMPETENCIAS Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

CAPACIDADES - Comunica y representa ideas matematicas

INDICADORES
Menciona el criterio | Agrupa objetos y hojas Describe como
ESTUDIANTES | que utilizé para por tamafio. realizo la agrupacion
agrupar las hojas de objetos
(tamario)
Sl NO Sl NO | SI NO
1.- Audencio v v v
Montenegro
Castro.
2.-Aldair 4 v v
Mundaca Pérez.
3.-Yanina v v v
Mundaca
Mundaca.
4.-Leidy Lizene 4 v v
Martinez Soriano
5.-Islany Rubi 4 v v
Vasquez
Zavaleta.
6.-Yober Fabian v v v
Mundaca
Martinez
7.-Abigail Noemi 4 4 v
Rufasto
Bobadilla.
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE NIVEL INICIAL 2016

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1.- NOMBRE DE LA |L.E.I : N° 539 - Pariamarca

1.2.- EDAD DE LOS NINOS 5 afios

1.3.- DOCENTE Luz Diana Pérez Venegas
1.4.- FECHA 06- 04- 2016
I1.- DATOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

2.1.- TITULO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION:

“Aplicacion de la estrategia del juego para favorecer el aprendizaje de

agrupacion de objetos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l N 539-

Pariamarca — Querocoto -Chota, 2016”

2.2.- SESION

2.3.- NOMBRE DE LA SESION:

2.4.-

DURACION

I11.- PRODUCTO

N° 04

45 minutos

Me divierto agrupando objetos

Agrupan objetos de su entorno.

IV.- APRENDIZAJES ESPERADOS

INDICADOR
CAMPO
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD . DE
TEMATICO .
DESEMPENO
Actla y piensa Comunicay Agrupa objetos | Agrupa objetos
matematicamente | representa ideas con un solo
MATEMATICA | en situaciones de | matematicas criterio (forma)
cantidad y expresa la
accion realizada.
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V.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMENTO

SECUENCIA
DIDACTICA/ESTRATEGIAS
ACTIVIDADES

MATERIALES/
RECURSOS

TIEMPO

INICIO

MOTIVACION

Se empezara con la dinamica: EL

RONDERITO MANDA, donde los

estudiantes haran lo que el Rey les diga:

Agrapense de 2,3,4,5 Etc.

SABERES PREVIOS

Conversamos con los estudiantes sobre la

dindmica realizada y se les pregunta:
¢Qué hicimos durante el juego?

¢Alguna vez han realizado la dinamica?

¢Donde? ¢;Con quién? ¢A qué jugamos?

PROBLEMATIZACION

¢Podriamos agruparse de otra manera?

;ComMo?

PROPOSITO Y ORGANIZACION

Hoy vamos agrupar objetos por su forma

utilizando diferentes materiales.

La dindmica
Dialogo

10
minutos

DESARROL
LO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
Comprension del problema

La docente invita a los estudiantes a entender
el problema suscitado. Nifios/as tenemos
diversos materiales ahora yo quiero que
ustedes lo agrupen a los objetos por su forma,
pueden hacerlo por favor?

Busqueda de estrategias

A través de la estrategia del juego los
estudiantes realizan sus agrupaciones en
equipos con los diversos materiales del aula.
Representacion

-Representan los grupos de los materiales.
Vivencial.-Se agrupan de acuerdo a las
indicaciones de la maestra.

Los que tienen correa, todas mujeres, todos los
varones, los que tienen puesto polo rojo, azul,
los que tienen sandalias....

Concreto

La docente les proporciona materiales de la
zona: piedritas, palitos, hoja y flores.
-Manipulan los materiales de manera libre.
¢Qué podrias hacer con esos materiales?

¢ Tienen la misma forma? ;Qué forma tienen?
-Se les pide a los nifios que piensen como

-palitos
-piedritas
-hojas
-flores
-papelote
-pinturas

25
minutos
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podrian organizar el material que se les ha
entregado.

- Agrupa los materiales de acuerdo a su forma.

Luego trabajan en equipos agrupando en
cuerdas los materiales por su forma.
Pictogréfico.- Dibujan la agrupacién de
objetos que han trabajado en un papelote
Pintan los grupos de objetos que han formado
Simbolico.-Los nifios mencionan como han
agrupado los materiales.

-Explica como agruparon los materiales.

CIERRE

EVALUACION

Reflexion

Realiza la metacognicién

¢Qué aprendieron hoy? ¢Cdomo se sintieron?
¢Para qué les serviré lo que aprendieron?
-Evaluamos el aprendizaje de los nifios
mediante una lista de cotejo.

Transferencia

Agrupan diversos objetos en casa por su
forma.

10
minutos

VI.- INSTRUMENTOS:
v' Lista de cotejo.

v" Diario reflexivo.
VII-BIBLIOGRAFIA:

RUTAS DE APRENDIZAJE DE MATEMATICA - MINEDU

ANEXO: Lista de cotejo
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LISTA DE COTEJO DE LA SESION N° 04

AREA MATEMATICA

COMPETENCIAS Actla y piensa matematicamente en situaciones de cantidad

CAPACIDADES - Comunica y representa ideas matematicas

INDICADORES
Menciona el criterio | Agrupa piedritas, flores, Explica como realizé la
ESTUDIANTES | que utiliz6 para palitos y hojas por su agrupacion de objetos
agrupar objetos forma
(forma)
S NO Sl NO | SI NO
1.- Audencio v v v
Montenegro
Castro.
2.-Aldair v v v
Mundaca Pérez.
3.-Yanina 4 v v
Mundaca
Mundaca.
4.-Leidy Lizene 4 v v
Martinez Soriano
5.-Islany Rubi 4 v v
Vasquez
Zavaleta.
6.-Yober Fabian 4 v v
Mundaca
Martinez
7.-Abigail Noemi v v v
Rufasto
Bobadilla.
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ANEXO D:
INSTRUMENTOS DE RECOJO DE INFORMACION
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Lugar y fecha : Pariamarca 08 de marzo del 2016

1.2. Institucion Educativa N° : 539

1.3. Titulo lo del proyecto de investigacion:
“Aplicacion de la estrategia del juego para favorecer el aprendizaje de agrupacion
de objetos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.l N@ 539- Pariamarca — Querocoto
-Chota, 2016

1.4. Estrategia del aprendizaje aplicada - Estrategia del juego.
1.5. Sesion de aprendizaje N° : 02/10
1.6. Docente participante : Luz Diana Pérez Venegas

PREGUNTAS PARA REFLEXION:

1.5. ¢Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo de la
sesion de aprendizaje? SI O NO. ¢ Por qué?
Si porque tuve en cuenta de realizar la preparacion de los materiales para
trabajar mi estrategia y motivar a los nifios con la aplicacion del juego
buscando hojas por su tamafio.

1.6. ¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si o No ¢Cuéles?
No, la profesora acompafiante me explicé como debo desarrollar la estrategia
por eso me ha sido mas facil trabajar con los nifios.

1.7. ¢Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el proceso de

ensefianza aprendizaje?
Si, tuve en cuenta los materiales de la zona para motivar, salimos por los
alrededores para buscar diversas hojas, caidas de los arboles.

1.8. ¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los indicadores

de la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?
Si, porque utilicé los indicadores pertinentes y adecuados de acuerdo la sesion
de aprendizaje para poder evaluar.

1.9. ¢Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar la

aplicacion de la estrategia seleccionada?

Tener en cuenta el tiempo y la edad de los estudiantes.
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DIARIO REFLEXIVO RELACIONADO CON MI PRACTICA PEDAGOGICA

I.  DATOS INFORMATIVOS:

1.1.

1.2.
1.3.

14.
1.5.
1.6.

Lugar y fecha : Pariamarca 06 de abril del
2016
Institucién Educativa N° : 539

Titulo lo del proyecto de investigacion
“Aplicacion de la estrategia del juego para favorecer el aprendizaje de
agrupacion de objetos en los estudiantes de 5 afios de la .LE.1 N& 539-

Pariamarca — Querocoto -Chota, 2016”

Estrategia del aprendizaje aplicado . Estrategia del juego.
Sesién de aprendizaje N° : 04/10
Docente participante : Luz Diana Pérez Venegas

1. PREGUNTAS PARA REFLEXION:

2.1.

2.2.

2.3.

¢, Segui los pasos establecidos en mi estrategia durante el desarrollo
de la sesion de aprendizaje? SI O NO. ¢Por qué?

Si, porque la metodologia en el desarrollo de mi sesion de aprendizaje
estd de acuerdo con los procesos pedagogicos y didacticos del area de
matematica para dar cumplimiento a la propuesta pedagogica de mi
proyecto de investigacion, tuve en cuenta la preparacion de los
materiales para trabajar mi estrategia y motivar a los estudiantes.
¢Encontré dificultades en el desarrollo de mi estrategia? Si 0 No

¢, Cuales?

Si, algunos estudiantes no comprendian los procesos didacticos a
seguir, jugaban a su criterio sin entender el propdésito de la actividad,
por otro lado los estudiantes, recién se estaban reincorporando a las
aulas y no querian socializarse entre compafieros.

¢ Utilicé los materiales didacticos de manera pertinente en el
proceso de ensefianza aprendizaje?

Si, tuve en cuenta los materiales no estructurados como: piedras,
semillas y flores, los mismos que favorecieron el aprendizaje de la

nocion de agrupacion, criterio perceptual- forma, durante la actividad.
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2.4.

2.5.

¢El instrumento de evaluacion aplicado es coherente con los
indicadores de la sesion de aprendizaje? Si o No ¢Por qué?

Si, porque la lista de cotejo que utilicé a traves de la evaluacién
dicotémica (SI, NO) me ayudaron a evaluar los indicadores de manera
pertinente, aptos para la edad de los estudiantes y tuvieron

concordancia con el campo temaético.

¢, Cuales son las recomendaciones que puedo plantear para mejorar
la aplicacion de la estrategia seleccionada?

Establecer con los estudiantes las normas de convivencia durante el
juego. Conversar con los estudiantes acerca de cuan importante es la
compartir nuestros juegos con los compaferos, brindarles confianza

para que se vayan adaptando en el aula.
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE ENTRADA DE LOS NINOS

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: "aplicacion de la estrategia del juego para favorecer el aprendizaje de agrupacion de
objetos en los estudiantes de 5 afios de la I.E.I N°539 - Pariamarca, chota, 2016"
INVESTIGADOR: Luz Diana Pérez Venegas

AREA: Matematica

INSTRUCCIONES: Marca en el casillero segin corresponda

EDAD DE LOS NINOS: 5 afios

FECHA: 07/03/2016

Agrupa objetos con | Agrupa objetos Agrupa objetos | Agrupa objetos Aplica con su Realiza diversas Puntaje
Indicadores un solo criterio con un solo con un solo con un solo propio lenguaje representaciones
(forma) y expresa la | criterio (tamafio) | criterio (color) | criterio el criterio que de agrupaciones de
accion realizada. y expresa la y expresa la (grosor) y uso para ordenar | objetos segin un
Estudiantes accion realizada | accion expresa la y agrupar criterio con
realizada. accion objetos material concreto
realizada y grafico
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
1. Audencio Montenegro Castro 4 4 4 v v v v
2. Aldair Mundaca Pérez. X X X X X X
3.-Yanina Mundaca Mundaca. X X X X X X
4.-Leidy Lizene Martinez Soriano X X X X X X
5.-Islany Rubi Vasquez Zavaleta. v v v v v v
6.-Yober Fabian Mundaca X X X X X X
Martinez
7.-Abigail Noemi Rufasto X X X X X X
Bobadilla
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LISTA DE COTEJO PARA LA EVALUACION DE SALIDA DE LOS NINOS

TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION: "Aplicacion de la estrategia del juego para favorecer el aprendizaje de agrupacion de objetos en los
estudiantes de 5 afios de la I.E.l1 N°539 - Pariamarca, chota,2016"

INVESTIGADOR: Luz Diana Pérez Venegas

AREA: Matematica

EDAD DE LOS NINOS: 5 afios

INSTRUCCIONES: Marca en el casillero segln corresponda

FECHA: 18 de julio del 2016

Agrupa objetos Agrupa objetos Agrupa objetos | Agrupa objetos Aplica consu Realiza diversas Puntaje
Indicadores con un solo con un solo con un solo con un solo propio lenguaje representaciones
criterio (forma) y | criterio (tamafio) | criterio (color) | criterio el criterio que | de agrupaciones de
expresa la accion y expresa la y expresa la (grosor) y uso para ordenar | objetos segun un
Estudiantes realizada. accion realizada | accion expresa la y agrupar criterio con
realizada. accion objetos material concreto
realizada. y grafico
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
1. Audencio Montenegro Castro v 4 4 v v v v
2. Aldair Mundaca Pérez. X X X X X X
3.-Yanina Mundaca Mundaca. v v 4 v v v
4.-Leidy Lizene Martinez Soriano v v 4 4 4 4
5.-Islany Rubi Vasquez Zavaleta. 4 4 v 4 v v
6.-Yober Fabian Mundaca Martinez v v v v v v
7.-Abigail Noemi Rufasto Bobadilla 4 4 v 4 4 v
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Ficha de observacion de la sesion

Direccién
de Educacién Superior
Pedagégica

& D TON INICIAL DIRIGIDO A o Co
N SU PRACTICA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 -

UNIVERSIDAD NACIONAL
DE CAJAMARCA

Facultad de
Educa;

)
DESEMPENA

:
DOCENTE: % Drcrua (e Vs omons
4 ) 4

FECHA: O 8- 03 - 16

2017

LUGAR: % el R irraancex

DISTRITO: &“M

Categorias | Indicadores items Acuerdo | Observaciones
S| NO | y sugerencias
Inicio Considera La sesion cuenta con actividades para la
actividades para la motivaciéon K
motivacién La motivacion es coherente con el tema que se va
Ba motivar K
Recoge los saberes La sesién cuenta con preguntas que permiten i
previos recoger los saberes previos K
Las preguntas planteadas son coherentes con el Dice e propdsifu
tema que se va a desarrollar X Z'z ):,;;:‘:Ei‘f\‘;
Plantea el conflicto | La sesién cuenta con el conflicto cognitivo W
cognitivo 5 =
La pregunta permite conectar el saber previo con
nuevo aprendizaje D
Desarrollo | Utiliza estrategias En la sesion se observan las estrategias para la Utz los prec-
para el construccién de los conocimientos ”"Cl‘ﬁi“"—h‘"’s
procesamiento de X ol areq ok
la informacién MNatemd tica .
Considera Considera actividades que permiten aplicar el
actividades de la nuevo conocimiento P
:g:}::(d“i::j:el Las actividades previstas son adecuadas para el
tema desarrollado X
Termino Considera Toma en cuenta la trasferencia del conocimiento
actividades para la 7&
transferencia del La trasferencia es adecuada para el tema
aprendizaje desarrollado X
Planifica la En la sesién se observan actividades para la
metacognicion metacogniciéon x
Las actividades de metacognicion favorecen la
reflexién sobre los aprendizajes X
Planifica la Elabora instrumentos de evaluacion
evaluacion ><
Los instrumentos son coherentes con los
indicadores de evaluacion 7(

MINISTERIO DE EDUCACION
oE $¢6! 1ALID

W EDUCACION INICIAL

PROGRAMA
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UNIVERSIDAD  NACIONAL

Bag DE CAJAMARCA

Facultad de
Educacion

)
7

Direccién i
Viceministerio 5 de Educacién Superior
l- Ges mnr»m“,» 3 0 Pedagdgica
U : 7 L ACION INICIAL DIRIGIDO A .

prav e

PRIMARIA QUE DESEMPEIVAN suU PRAC'HCA PEDAGOGICA EN EL I CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 -

FECHA: O(G -04 - 16

2017

DOCENTE: / oﬂtaﬂd ?wzz M arn

LUGAR: %«dﬂma

DISTRITO: Aluconrecls

Categorias | Indicadores items Acuerdo | Observaciones
S| NO | y sugerencias
Inicio Considera La sesién cuenta con actividades para la
actividades para la | motivacién X
motivacion La motivacion es coherente con el tema que se va
ha motivar. X
Recoge los saberes | La sesién cuenta con preguntas que permiten
previos recoger los saberes previos - X
Las preguntas planteadas son coherentes con el D{CT el P;OPO'S"E
7 iruc e
tema que se va a desarrollar. X ;C :(pi‘.zbzc (,;
Plantea el conflicto | La sesién cuenta con el conflicto cognitivo. %
cognitivo ” =
La pregunta permite conectar el saber previo con
nuevo aprendizaje X
Desarrollo | Utiliza estrategias En la sesion se observan las estrategias para la UTitrza los
para el construccién de los conocimientos. Procese clidach -
procesamiento de b 4 cos dle/ Srte ot
la informacion mcfemetia.
Considera Considera actividades que permiten aplicar el
actividades de la nuevo conocimiento - X
apllcaC{on.del Las actividades previstas son adecuadas para el
aprendizaje
tema desarrollado. Ve
Termino Considera Toma en cuenta la trasferencia del conocimiento,

actividades para la
transferencia del
aprendizaje

La trasferencia es adecuada para el tema
desarrollado -

Planifica la
metacognicion

En la sesién se observan actividades para la
metacognicion.

X o|w %

Las actividades de metacognicion favorecen la
reflexion sobre los aprendizajes -

Planifica la
evaluacion

Elabora instrumentos de evaluacién .

K

Los instrumentos son coherentes con los
indicadores de evaluacion -

MINISTERIO DE EDUCACION
PROGRAMA DF SE 1 EN EDUCACION INICIAL

.C&. Brisdida Gallardo Yrigoin -
ACQMFANANTE PEDAGOGICO
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Ficha de evaluacion de la estrategia

‘| Direccion }
UNIVERSIDAD NACIONAL
o chc o0 superlor . DE CAJAMARCA
A 10N INICIAL DIRIGIDO A . e O
PRIMARIA QUE DESEMPENAN su PRAan‘A PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACION INICIAL 2015 -
2017
ANEXO N°

| DATOS INFORMATIVOS:
1. Apellidos y nombres del participante: .
2. IEN°: 539 Lugar:...E%’éfé?.’.?Zé"
3. Edad de los nifios y nifias:

2%2%‘”?4.4(,1@9,&0%“

Fecha: 0§ - 03 -~ (&

1. SESION DE APRENDIZAJE N°.... 0 2x......

Facultad de
Educacion

1. Nombre de la sesion de aprendizaje: “Jgﬂcﬂzﬂm a ajvzufia.q cort }wjﬁd #

2. Estrategia: El juego

. INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA

PAUTAS PARA LA REVISION DE LOS JUEGOS SI NO
1. Preparo el material para el juego. X
2. Utilizo material de la zona. X
3. Preparo materiales en el desarrollo biopsicosocial del nifio/a X
4. Respeto los estilos y ritmos de aprendizaje del nifo/a X
5. Promuevo que los niflos/as exploren y manipulen el material concreto,
invitando a la verbalizacion de lo que estan experimentando. X
6. Promuevo que se agrupen. %
7. Promuevo que se cumpla las normas de convivencia. b
8. Preparé el juego para que se promueva el logro de la competencia actua
y piensa matematicamente en situaciones de cantidad. X
9. Promuevo que vivencien con el propio cuerpo y en relacién con los
demas. X
10. Establezco el tiempo oportuno para que los nifos/as representen
graficamente a través del dibujo respecto a lo que han vivenciado. X

MINISTERIO DE EDUCACION

PROGRAMA Df WQ“ INICIAL
M.Cs. ida Gallardo Yrigoin ~

ACOMPANANTE PEDAGOGICG
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-

Direccion - &
UNIVERSIDAD NACIONAL Facultad de
de Educacién Superior
st g DE CAJAMARCA Educacion
CIUN INICIAL DIRIGIDO A .

porvrers DOCHCIO

PRIMARIA QUE DESEMPENAN su PRACWCA PEDAGOGICA EN EL Il CICLO NIVEL DE EDUCACIéN INICIAL 2015 -
2017

ANEXO N°

I. DATOS INFORMATIVOS: / 9
1. Apellidos y nombres del participante: . ﬂ’f-; w Eﬂégw)tlé iekHa
2. IEN°:539 Lugar:. [ ALiamarea Fecha: 0 6 - 04 ~46

3. Edad de los nifios y nifias:

. SESION DE APRENDIZAIJE N°OLl

1. Nombre de la sesidn de aprendizaje: Me c)i uia«fc ﬂﬁ/w-f’cufwﬂo Qﬁd‘j‘;’

2. Estrategia: El juego

I INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL PARTICIPANTE, SOBRE SU ESTRATEGIA

PAUTAS PARA LA REVISION DE LOS JUEGOS

SI NO
1. Preparo el material para el juego. b4
2. Utilizo material de la zona. X
3. Preparo materiales en el desarrollo biopsicosocial del nifio/a X
4. Respeto los estilos y ritmos de aprendizaje del nifio/a ><

5. Promuevo que los nifios/as exploren y manipulen el material concreto,
invitando a la verbalizacién de lo que estan experimentando.

6. Promuevo que se agrupen.

7. Promuevo que se cumpla las normas de convivencia.

8. Preparé el juego para que se promueva el logro de la competencia actua
y piensa matematicamente en situaciones de cantidad.

9. Promuevo que vivencien con el propio cuerpo y en relacién con los
demas.

10. Establezco el tiempo oportuno para que los nifios/as representen
graficamente a través del dibujo respecto a lo que han vivenciado.

YR A PR IR| B

MINISTERIO DE EDUCACION "

ACOMPANANTE PEDAGOGICO
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ANEXO E:
EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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AUTORIZACION DE USO DE FOTOGRAFIA

Presente:

Por medio del presente nosotros los padres de familia de nuestros menores hijos de
la LE.I. N° 539- Pariamarca,- Querocoto, autorizamos a la profesora Luz Diana Pérez
Venegas, para que utilice las imagenes de nuestros menores hijos en la investigacion accion
titulada “Aplicacién de la estrategia del juego para favorecer el aprendizaje de agrupacion
de objetos en los estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N° 539 - Pariamarca, Chota, 2016, que
estd realizando dentro del Convenio Universidad Nacional de Cajamarca-Ministerio de

Educacion.
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Los nifios agrupando el material por su forma.
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Los nifios dibujando lo que han representado en la agrupacion

La nifia mostrando lo que dibujo.
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Pegaron en la pizarra sus trabajos para exponer.

Los nifios agrupando las hojas por su tamafio.
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Dibujando lo que han representado.

M R

El nifio exponiendo su trabajo
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Universidad Nacional de Cajamarca

=HORTE DE LA UNIVERSIDAD PERUAART
Fumdada por la Ley 14015 del 13 de Febrero de 1962

Facultad de Educacion
Pabulion 1G-202 Cudad Universitaria.  Teléfono: 365847

AUTA DE SUSTENTACION DE INFOHME FINAL DE INVESTIGACION ACEHR PALA OFT A EL
TITULD PROFESIONA L 11 SIGUREA ESPECIALITATD KN EDUCATION INULAL.

En la ciudad de Cajamarca, siendo las ... 398,

rmreereeneens mpras el dia . 1 T 1 [T
-1 L.

.. i del 2013, ; ge reunicron en el ambilente JAHoERE.
universitaria, de la Universidsd Nacional de Cajamarca. los miembros del Jurado
Evaluador del Informe Final de Investigacian Accion, integrado por:

1. Presidente: Docente ﬂ:.ﬁém.nm.m.-m AEEE, ERRRRRGLiREE
2. Seeretario: Docente WG CowaTewTs. FESRRIG, CPRERMTA  RANGREE
3. Vocal: Docente MHCH £RakeS, EnbiGus, MuREne MeaMel .

¥ en calidad de asesor el docento e E8ER fwilRs CLTA VERCHR. ...

Con el fin de evaluar la sustentacidn del Informe Final titulado:

 pbucesica: D L6, FRARTIGIE. CEL B4E6s PRRG FAUORECRR BL APREMRITAIE. BE...

 pGEBROTY OF onTETSY £X 10N EATUAIARTES, DE S ARLy, BT LA LE-XE NL5A0.,
L P RRBMBRLE | g woT R, 35k .

Presentadola) por - e, Tiene PREZ MENEGS ...

1 cesmnaniameeeneeeeeney €OT b2 finalidad
de obtener el Titulo Profesional de Segunda Especialidad en Educacién Iniclal.

El presidente del jurado Evaluador, de conformidad al Reglamento de Grados y Titulos de
la Facultad de Educacidn, procedid a autorizar el inicio de la sustentacion.

Escuchada la sustentacidn y absueltas las preguntas formuladas por los miembros del
jurado Evaluador, referentes a la exposicién y al contenido del Informe Final y luego de la

deliberacidn respectiva, el informe se considera... LWeeRRrDg vrareierey COE B
_puntaje acumulado de: . GN. FPRNTEE

Acto seguide, el presidente del jurado Evaluador, anuncié piblicamente, el resultado
obtenido por el/1a sustentante.

Siends lag ... 580

... horas del mismao dia, el sefior Presidente del Jurado
Evaluador, dic per concluido este acto académico y dando su conformidad firman la
presente los miembros de dicha Jurada .

'Cajamarca, .23 de e RRSL e el 201

Presidente

Aspon
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Universidad Nacional deCdjﬁmarca

"HORTE DE LA UMIVERSIDAD PERUAMA®
Ay, Atahualpa N 1050

Repositorio Digital Institucional
Formulario de Autorizacidn

e

i

1.  Dates del sutorn
Nombre y Apellidos: Jur Diama Pierz Vewgsas

DN fros W™ _ A Y3 &534

Correo slectrénico: _diona 26 perez @ Astmatl . com

Tebifono: __ 745 98 1029

2. Grado, titulo o Especializacién

[ sachiier Tiwo ) Magister | Gostor [ sequnts Especistiasa

3. Tipode investigacién’;

[Jvets [ TrabaioAcadimico [] trabajo de investigaciin

D Trabajo de Sufichencia Profeskonal

Titwlo; APk acTe] : ; i P VGl
OF SATEMS S8 u.'.:. .Ea.ru.ﬂmmﬂ DE 5 A8Ds oF Sona, ar &4 L .uﬂ.'i-ﬁ_, PARIAMAR,
CHOTA , 207§

Asesor: _[7.65. EAEE ANFLEc DEFA WAREAS

Alo: 2643

Escuela Académica/ Unidad: _Es(pris PRoEpstwal pe SEREFOUORANERTD (XGENTE

4. Lcencias
a) Licencia Estdndar:
Bajo los sigulentes términos autorizo el depdsito de mi trabajo de Investigacion en el
Repositorss Digital Institucionsl de s Universidad Nacional de Cajamarca.
Conla autorizecdn de depdsito de mi trabajo de investigacidn, otongo a la Universidad
Nachonal de Cajamarncs ung licentia no extludive para reproducir, distribiir, comunacar

lT“dl-rrnmnd-:

Tesh: Para Tibelo Profedonal, Meesiris, Dociorsdo v Progresan de Segenda Especialidad.
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